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ABSTRACT 
The current research was conducted with the aim of providing a suitable 
solution for using Holoport augmented reality technology in order to develop, 
facilitate and objectify the communication process in education based on the 
connectivism theory. The problem of the research was how to use augmented 
reality in the theory of connectivism, which was done by a systematic review 
method and using the PRISMA protocol. The content required for the 
systematic review included valid scientific articles and documents, and finally 
24 articles were selected out of 37. The inclusion criteria of the article were 
the full relevance of the article title to the topic of Holoport and connectivism, 
the novelty of the article, conducting the research in the period between 2005-
2023, the validity of the publication and the correct research method. Key 
words for searching in scientific databases included Holoport augmented 
reality, holoporting and connectivism theory. Search databases included 
SAGE journals, ERIC, Elsevier, Web of Science (WoS), IEEE, Science 
Direct, Scopus, Google Scholar, ISD, Noormags, Civilica, Irandoc and 
Magiran. The findings showed that in education based on connectivism 
theory, the use of augmented reality is possible through Holoport technology, 
and this increases the level of interaction, and creates situation-oriented 
education and virtual presence in real time and place. As a result, by using this 
technology, people physically feel each other next to each other and create a 
face-to-face interaction by creating a multi-person Holoport network. By 
overcoming the limitations of this technology, face-to-face virtual education 
will be formed.  
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Introduction 
One of the educational theories that is compatible with Internet-based 

technologies is that of connectivism. An example of technologies 

compatible with this theory is augmented reality technology. 

Augmented reality is a technology that adds virtual features to reality. 

One of the augmented reality applications produced, introduced and 

developed by Microsoft and used for the development of 

communication and human interactions is Holoport technology. 

Holoporting means that a virtual version of a person in one room is 

created in another room and at a distance in the form of a 3D image. 

Since the augmented reality programs in instructional design are carried 

out with the approach of Behaviorism, Cognitivism and 

Constructivism, they have a lot of applicability and are expanding, but 

the problem that exists is that if the education is implemented with a 

connectivism approach, how will the augmented reality work? If it will 

be used, which technology is compatible with this theory and can be 

used? How will new technologies such as Holoport's augmented reality 

be used when education is based on connectivism approach? In order to 

answer the problem and solve it and fill the existing gap, this research 

was conducted with the aim of providing a suitable solution for the use 

of Holoport augmented reality technology in order to develop, facilitate 

and objectify the communication process in education based on 

connectivism theory. 

Research Question 
How is augmented reality used in connectivism theory? 

Literature Review 
Chiday (2018) has tried to reduce the costs of this technology by 

making technical changes in the cameras in research entitled the 

development of a Holoporting system based on Kinect (intelligent 

motion and sound recognition device). Shufutinsky, Sibel, Murray-

Hayden, Shufutinsky & Cox (2018) have addressed the technical 

aspects of the Holoport problem in research titled Holoport, a disruptive 

technology that can change the routine of conflict analysis. Shufutinsky 

(2019) in research titled Holoport, innovations that cause emergence 

and transformation in organizations and management consulting, has 

come to the conclusion that the use of this technology increases 

interaction and consulting in the management process. And finally, 
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Sanyal & Agrawal (2021) in a research titled Holoport Study: Using 

Network Errors to Improve Accuracy and Efficiency mention Holoport 

as the most revolutionary communication system for humans. 

Methodology 
The present research was conducted using a systematic review method. 

The protocol used in this study was Prism. The content required for the 

systematic review included articles, treatises and authoritative scientific 

documents. The keywords used in Holoport's augmented reality and 

communication theory in education were in Farsi and English. Research 

articles published in reliable domestic and foreign databases were 

reviewed. The external databases searched included SAGE journals, 

ERIC, Elsevier, Web of Science (WoS), IEEE, Science-Direct, Scopus, 

Google Scholar, as well as internal databases such as ISD, Noormags, 

Civilica, Irandoc, Magiran. In total, 24 articles were selected, reviewed 

and used. 

Results 
The obtained results indicate that in education based on the theory of 

connectivism, it is possible to use augmented reality through Holoport 

technology, and this increases the level of interaction, and creates 

situation-oriented education and virtual presence in real time and place. 

Holoport technology has gone a step further and the person physically 

feels his audience next to him. By creating a multiplayer Holoport 

network, a face-to-face community is created. The expansion of this 

technology in education based on the theory of connectivism will turn 

this theory into a theory with a wider scope and more practical in the 

era of communication, and on the other hand, it will be widely used in 

distance education programs. The concept of distance in real 

educational situations will be destroyed by Holoport's augmented 

reality and communication impossibilities will become possible. In 

terms of having facilities and using the theory of connectivism, 

universities can be a pioneer in this field and over time it can be 

extended to schools as well. Intuitively, it is better to prioritize practical 

lessons for the implementation of these trainings.   

Conclusion 
Due to the impact of Holoport technology in eliminating gaps and 

improving teaching and learning through the development of 
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communication, it is expected that this technology will be upgraded 

from a technical point of view and will have a wider application and 

will become one of the useful educational media in the future. 
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 چکیده
 لیسعه، تسهتو منظوربهافزوده هولوپورت  تیواقع یاستفاده از فناور یپژوهش حاضر با هدف ارائه راهکار مناسب برا

هش نحوه کاربرد پژو مسئلهصورت گرفت.  ییگراارتباط هینظر بر اساسارتباط در آموزش  ندیفرآ افتنی تینیو ع
 ینجام شد. محتواا زمایمند و با استفاده از پروتکل پرنظام رروش مرو بود که به ییگراارتباط هیافزوده در نظر تیواقع

مقاله انتخاب شد.  24مورد  37از  درنهایتبود که  یمند شامل مقالات و اسناد معتبر علممرور نظام یبرا موردنیاز
ژوهش انجام پ اله،بودن مق دیجد ،ییگراارتباط کامل عنوان مقاله با موضوع هولوپورت و ارتباط ورود مقاله یارهایمع

جهت جستجو در  یدیپژوهش بود. کلمات کل حیصح و روش هی، اعتبار نشر2005-2022 یهاسال نیب یدر بازه زمان
جستجو  یهاگاهیبود. پا ییگراارتباط هیافزوده هولوپورت، هولوپورت کردن و نظر تیشامل واقع یعلم یهاگاهیپا

 SAGE Journals, ERIC, Elsevier, Web of Science, IEEE, Sciencer, Direct, Scopus, Googleشامل 

Scholar, ISD, Noormags, Civilica, Irandoc, Magiran  .هیبر نظر ینشان داد که در آموزش مبتن هاافتهیبود 
سطح  شیزاامر موجب اف نیشده و ا ریپذهولوپورت امکان یفناور قیافزوده از طر تیواقع کارگیریبه ،ییگراارتباط

 نیا کارگیریبهبا  درنتیجه. گرددیم یدر زمان و مکان واقع یمحور و حضور مجاز تیآموزش موقع جادیتعامل، ا
امل چند نفره، تع یشبکه هولوپورت کی جادیو با ا کنندیرا در کنار هم حس م گریکدی یکیزیف ازنظرافراد  ،یتکنولوژ

 شکل خواهد گرفت. یحضور یآموزش مجاز ،یفناور نیا یهاتیبا غلبه بر محدود .ندینمایم جادیچهره به چهره ا

 در آموزش، روش مرور ییگراارتباط هیهولوپورت، نظر یافزوده، تکنولوژ تیواقع ها:کلیدواژه
 مندنظام

افزوده  تیواقع یتکنولوژکاربرد  (.1403. )، حامد، نیلی احمدآبادی، و زارعی زوارکی، اسماعیلعباسیاستناد به این مقاله: 
 .29-9(، 25)7، های آموزشی در یادگیریفناوری. ییگراارتباط هیبر نظر یهولوپورت در آموزش مبتن

 https://doi.org/10.22054/jti.2024.75945.1400 
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 مقدمه

 های مبتنی بر اینترنتیبا فناور یادیز یکه انطباق و همخوان یآموزش یهاهیاز نظر یکی
 توسط 2006 در سالبار  نیاول یبرا ییگراارتباط هیاست. نظر 1ییگراارتباط هیدارد، نظر

 ینتس یهاهیمکمل نظر درواقعاست که  ینینو هینظر ییگرا. ارتباطدیارائه گرد 2زیمنس
که  هرچند. است نترنتیو ا تالیجی( در عصر دییراگو سازنده ییگراشناخت ،یی)رفتارگرا

 یمنسزاستدلال  بر اساساست اما  دهیرا به چالش کش نیشیپ یهاهیمعتقدند نظر یبرخ
 عنوانبه تواندیم ییگراارتباط هیاست. نظر تالیجیعصر د یبرا یریادگی هینظر ،ییگراارتباط

در  یادیز یرهنمودها و کارکردها ها،آن نیگزینه جا یریادگی یهاهینظر دیهمکار جد
 ،و همکاران )اسکندری داشته باشد تحت وب یهاآموزش ویژهبه یکیآموزش الکترون

 هیر نظرد یریادگیاطلاعات و ارتباطات،  یدر عصر فناور هینظر نیکاربرد ا لیبه دل(. 1389
 یاهینظر ه،ینظر نیا چراکه(، Siemens, 2006تعامل محور است ) یریادگی ییگراارتباط

عبارت  یریادگی ،ییگراارتباط هیدر عصر ارتباطات است. در نظر یریادگیآموزش و  یبرا
 یدهکلش ندیفرآ یریادگی دیگرعبارتبه د،یجد یهاها و ارتباطخلق گره ندیاست از فرآ

 یکیه وجود دارد ک یدو عنصر اصل ییگرادر ارتباط بنابراین؛ هاستشبکه یریگو شکل
 کیدرون مغز،  یواحد اطلاعات ترینکوچکشامل  تواندیشبکه است. گره م یگریگره و د
 یهاوجود دارد، شبکه یمختلف یهاگره کهازآنجاییباشد.  انهیرا کیانسان و  کیمفهوم، 

از  یادرون مغز، شبکه یعصب یهااز گره یاوجود خواهد داشت، مثل شبکه زین یمختلف
 .(1392)فردانش،  اندکه به هم وصل شده ییهاوتریاز کامپ یااجتماع و شبکه کی اصاشخ

خود را در عرصه  یجا سرعتبهها و کاربرد آن نترنتیارتباطات، ااطلاعات و  یفناور
 یاردویابراز ام یفناور نیا نیباز طرفداران خوش یاریباز کرده است و بس یآموزش عال

 س،یتدر ندیخودکار فرآ طوربهدر عرصه آموزش،  یبه فناور یدسترس تیکردند که قابل
زمانی ؛ ترجمه Jochems et al., 2003) ه استمتحول کرد را یریادگی جیو نتا یریادگی

ه اطلاعات و ارتباطات قرار گرفت یفناور ریکه تحت تأث یاز موارد یکی (.1390، و عبدالهی
لازم است محتوا  ،یآموزش یمحتوا یسازیغن منظوربه. است یآموزش یاست، بخش محتوا

 هانآ اریدر اخت یریادگی قیها جهت تعمگروه ازیمتناسب با ن یاچندرسانه یهادر قالب

                                                                                                                                        
1. connectivism 

2. Siemens 
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است.  افزوده تیواقع یفناور ها،یفناور نیا ازجمله. ردیالوصول قرار گسهل صورتبه
 یکی عنوانبهبوده و  یدر اجتماعات آموزش تیدر حال کسب محبوب تدریجبهافزوده  تیواقع

 یژافزوده به تکنولو تیقرار گرفته است. واقع موردتوجهنوظهور  یآموزش یهایاز تکنولوژ
. کندیاضافه م یمجاز صورتبه یگرید یهایژگیامکانات و و ت،یکه به واقع شودیگفته م

نوظهور  یژتکنولو نیا اثرگذاریاز  تیافزوده حکا تیواقع طهیدر ح قاتیتحق یبرخ جینتا
 گانیرندیادگها توسط و شناخت رسانه تیرضا ،یسازفعال نیو همچن شتریتعامل ب جادیدر ا

 تواندیرا با خود به همراه دارد که م ینوظهور امکانات یتکنولوژ نیکه ا دهدیدارد و نشان م
 در تعریف(. Han, 2015به کار برده شود ) یریادگی یهاطیمح یو در طراح یریادگیدر 

که اطلاعات  یواقع یایدر دن دهیپد کی یافزوده عبارت است از تماشا تیواقع گرید
 & Sirakaya) شودیافزوده م یمجاز صورتبهبه آن  رهیو غ ییدئویو ،یداریشن ،یدارید

Cakmak, 2018.) 
های پیشرفته ، با تولید فناوریکروسافتیشرکت ما ،یتوسعه ارتباطات انسان یراستا در

 هتا ارتباط برقرار کردن با کاربران از راه دور به ارتباطات چهره به چهردر تلاش است 
 ینوع ارتباط نیتر(. ارتباط چهره به چهره مهمMicrosoft, 2016) شود لیتبد زمانهم

 کنندیرا مبادله م ییهاها و نگاهها کلمات، حالات چهره، حرکات، حالتاست. انسان یانسان
 یکاربرد یهابرنامهیکی از (. Cohen et al., 2017) سازدیم یکه درک متقابل را غن

وسعه و در جهت ت افتهیو توسعه  یمعرف د،یتول کروسافتیکه توسط ما ودهافز تیواقع
 نیبه اهولوپورت کردن است.  1هولوپورت یکاربرد دارد، فناور یارتباطات و تعاملات انسان

ه و در فاصل گریاتاق را در داخل اتاق د کیشخص در  کیاز  یکه نسخه مجازاست  یمعن
یا  میسیهوشمند ب نکیآن را با ع توانیم که دنکنیم جادیا یبعدسه ریتصو صورتبهدور 

لازم به ذکر است (. Microsoft, 2016) دیافزوده د تیواقع صورتبه 2همان هولولنز
هولوپورت شدن مختص انسان نیست و هر موجودی با این فناوری قابلیت هولوپورت شدن 

یم ادیانسان  یبرا یارتباط ستمیس نیتریانقلاب عنوانبهاز هولوپورت را دارد. به همین دلیل 
 یعمل طوربه تواندیهولوپورت م دیجد ی(. فناورSanyal & Agrawal, 2021) شود

 نیماش-ترویکامپ-رابط کامل انسان کیهولوپورت  درواقعدهد.  شیرا افزا یانسان اتارتباط

                                                                                                                                        
1. Holoport 

2. HoloLens (HL) 
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 یفناور نی. در اکندیم ممکنافزوده را  تیواقع لهیوسبهاست که حضور از راه دور 
 جادیها ااز سوژه)حالت مجازی اشخاص(  یواقع یبعدسه 1یو آواتارها یتالیجید یهااسکن

. هولوپورت سازدیکاربران از راه دور را ممکن م نیب یو تعامل بلادرنگو ارتباط  شودیم
ود با موارد موج یادراک ازنظرکه  طیو عناصر مح اءیگانه را با اشتمام حواس پنج تواندیم

 یا به رور یدرمذکور  یکار فناور نیبا ا که کند بیهستند، ترک کساناما یدر مکان دور 
 (.Manolova et al., 2019) دینمایبازم یفرد نیارتباطات ب دیاشکال جد

تجربه  کی جادیا ماهیت فنی هولوپورت کردن به این صورت است که جهت
شوند تا  یروش و مثل هم طراح کیبه  دیبا یا مکان و رفع تناقضات، دو اتاق متقاعدکننده

 یبعدسهضبط  یهانیاز دورب یاشود. در اتاق مبدأ مجموعه القا نندهیبه ب« همان اتاق بودن»
 زمانهم ،ریتصاووجود دارد. بعد از ضبط  ،یآن مکان در زمان واقع یدادهایثبت رو یبرا

 ورداستفادهم گریدر اتاق د نندهیب یبرا یبعدسه ریتصو کی جادیا یو برا شدهپردازشها داده
 بعدیسه ریتصو دنیقادر به دهولولنز  دنیو افراد حاضر در اتاق مقصد با پوش رندیگیقرار م

به  یازیاند، نشده میهم تنظ نیو ع وهیش کیها به فرد حاضر در مبدأ خواهند بود. چون اتاق
 یواقع نهیو زم طیدر مح گریکدیبا  توانندیم موردبحثو افراد  ستین یمجاز طیمح کی

 صورتبهبوده و افراد  یواقع طیمح دیگرعبارت؛ به(Sluis, 2017) تعامل برقرار کنند
 ورتبا هولوپ یافزوده معمول تیدر واقعکه  ی. تفاوتشوندیافزوده م طیبه آن مح یمجاز

 اءیافزار، اشنرم ای تیساسرور وب کیافزوده از  تیدر واقعاست که  نیکردن وجود دارد ا
 یاما در هولوپورت منبع مشخص شودیاضافه م یواقع طیبه مح زمانهم ریغ صورتبه یمجاز

عامل که قادر به مکالمه و ت ایو پو بعدیسهفرد را به شکل  زمانهم صورتبه گریدر مکان د
 ریکار کند و تأخ یدر زمان واقع دیبا ستمیس نیا .کندیاضافه م یگرید یواقع طیاست، به مح

قابل  یارتباط در زمان واقع یدر هنگام برقرار ریتأخ یعنیمانع از ارتباط شود  دیدر آن نبا
 هولوپوت نشان داده شده است. نمونه 1(. در شکل Jakovljev, 2017) ستین هیتوج

  

                                                                                                                                        
1. Avatar 
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 به همراه اشخاص هولوپورت شده یو شخص واقع طیمح .1شکل 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 صورتبه رندیگیکه در اطراف اتاق قرار م ییهانیکاربر با استفاده از دورب ریتصو
 یشخص یو انتقال برا یسازفشرده اتیعمل ر،یتصاو بیو پس از ترک شودیم رهیذخ بعدیسه

ورت صداشته باشد  عاملبا او ت ایاو را بشنود و  یکه قادر خواهد بود او را مشاهده کند، صدا
او در همان محل حضور دارد، امکان قدم زدن و نشستن  شودیتصور م کهینحوبه ،گیردمی

 ،یکیزیفراهم شده است. در رابطه با لمس ف یتکنولوژ نیدر ا گریدر کنار همد ایدر روبرو 
 یکیکترال یهاشوک درواقع ،یعضلان یعصب یکیالکتر کیتحر قیاز طر یزخورد لمسبا

وص مخص یهاقهیجل ایها در لباس ینقاط لمس قیحواس از طر بیفر یبرا ف،یخف یموضع
رد را تجربه خواهند ک یکیزیفرد ف کیلمس  هیشب یو کاربران احساس ردیگیصورت م

(Cohen et al, 2017.) 
 کیزیکه در ف است یدورنورد ای 1پورتمشابه هولوپورت، تله گریاصطلاح د کی

 یو مثال واضح برا ردیگیصورت م یسازهیشب ی. در هولوپورت نوعشودیکوانتوم مطرح م
است. هولوپورت مانند  Pasteو  Copy ،Cutپورت، بحث هولوپورت و تله نیتفاوت ب انیب

Copy  وPaste اما  شودیم ریآن تکث هیو شب ماندیم شیسر جادر  یاصل لیاست که فا
وجود  گرید هیو در مکان اول شودیمنتقل م لیاست که فا Pasteو  Cutپورت مانند تله

 یهاپورت اتم. در تلهشودیرفته و در مقصد خلق م نیدر مبدأ از ب نخستانسان  یعنی؛ ندارد

                                                                                                                                        
1. Teleport 

 محیط واقعی

 شخص واقعی

به همراه اسباب بازی هولوپورت شده  کودک

 )مجازی(

 شخص واقعی

شخص هولوپورت شده 

 )مجازی(

 محیط واقعی
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در حد  یفناور نیا. ردیگیو مرگ در مبدأ صورت م شودیو منتقل م هیبدن در مبدأ تجز
ده ش یاتیسال طول بکشد، اما هولوپورت عمل نیچند دیشدن آن شا یبوده و عمل هینظر

 است.
 یریادگیبالقوه  ریتأث زانیو م یریادگی دیتوجه را به اجتماعات جد دیبا امروزه

 میکه با آن روبرو هست یچالشاما ؛ معطوف ساخت های نویناز طریق فناوری یکیالکترون
ه سبب ک یریادگی یهاطیو مح مینوظهور را بشناس یآموزش یکه چگونه ساختارها است نیا

 شودیدر عصر دانش م هاییوانات نیسطح بالا و حفظ ا یشناخت یهاییدر توسعه توانا لیتسه
 بوده و شینماصفحه قیعمده ارتباطات از راه دور از طر گرید یاز سو م؟یرا به وجود آور

 یروشن برا تیمحدود کی. افتدیاتفاق نم بعدیسه صورتبه یدر زمان و مکان واقع
بودن  یدوبعدست. هاآن یدوبعد عتیطب لیبه دل ییای، فقدان پومورداستفاده یهایفناور

و  تیو ترب می، تعلوکارکسب ریکه درگ یکسان رایاست ز توجهقابل تیمحدود کی ،ارتباط
 طیخود و توجه به مح یراه دور هستند، احساسات واقع یفناور نیبا استفاده از ا یکارآموز

 (.Shufutinsky, 2019) دارندیاطراف را پنهان م
 یمتفاوت خواهد بود. در برخ یمختلف، اندک یکردهایدر آموزش با رو یفناور کاربرد

ثل م یکردیتفاوت کمتر اما در رو نیا ییگراو شناخت ییمثل رفتارگرا کردهایرو
حالت  شتریب ییارگرارفت کردیبا رو شدهگرفتهافزوده بکار  تیاست. واقع شتریب ییگراارتباط

د. شده ارائه گرد یاو برنامه گامبهگام صورتبه دیو محتوا با دو روند محور دار یندیفرآ
ا هم و ارائه شود ت یکوچک طراح یهادر گام دیمحتوا با ،یو فن دهیچیدر مباحث پ نیهمچن

ها را آن ییکه رفتارگرا یموارد شترینکند و هم آموزش مؤثر باشد. ب جادیا یبار شناخت
(. Evans, 2017هستند ) استفادهقابل تالیجیبرجسته در مورد تجارب د طوربه، کشف کرده
 یو بر ساختارها ندیبیم یپردازشگر اطلاعات کی عنوانبهکه ذهن را  ییگرادر شناخت

افزوده استفاده کمتر از متن، بخش بخش کردن  تیاقعو یبرا کند،یتمرکز م یداخل یشناخت
 یجازو م یواقع یمفاهیم و مطالب، استفاده از سطوح بالای حیطه شناختی با ادغام محتوا

و استفاده  های واقعیها در موقعیتآموخته یریکارگبا به زهیانگ جادیافزوده، ا تیتوسط واقع
 کی یریادگی ،ییگراسازنده یریادگی هینظر دگاهی. از دشودیم هیاز راهبردهای توجه توص

 یتیموقع یریادگی هیافزوده با نظر تی(. واقعCai et al., 2020است ) یواقع یایتجربه در دن
 یایدن در یو اجتماع یکیزیف نهیزم کیرا در  رندهیادگی رایگرا مطابقت دارد، زو سازنده
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 ندیفرآ توانندیم رانیگرا، فراگسازنده یریادگی میو مطابق با مفاه دهدیقرار م یواقع
کنند  ترکنترل و نظا یو مجاز نانهیبواقع یهاطیتعامل فعال با مح قیخود را از طر یریادگی
(Elfeky & Elbyaly, 2018محتوا .)یریادگی اتیتجرب تیهدا یافزوده برا تیواقع ی 

ا ر یریادگی طیقادر خواهند بود مح رندگانیادگی یو حت شودیاستفاده م هاطیمح نیدر ا
 شتریب رندهیادگیعمل  یگرا آزادسازنده یریادگی یهاطیدر مح چراکه. ندینما یخود طراح

 یاقعو یایبا اش رندگانیادگیتعامل  قیاز طر هاطیمح نی( و دانش در اWasko, 2013است )
بنابراین ؛ شودیشده، ساخته م جادیافزوده ا تیکه توسط واقع نهیموجود در زم یو مجاز

 ییراگشناخت ،ییرفتارگرا کردیکه با رو ییهایآموزش یافزوده در طراح تیواقع یهابرنامه
کاربرد فراوان داشته و در حال گسترش است، اما  تیقابل ردیگیصورت م ییگراو سازنده

جرا به مرحله ا ییگراارتباط کردیاست که اگر آموزش با رو نیکه وجود دارد ا یامسئله
سازگار و  هینظر نیبا ا فناوریچگونه بکار گرفته خواهد شد؟ کدام  افزوده تیواقع د،یدرآ
که آموزش  یافزوده هولوپورت در زمان تیمثل واقع نوین یهایکاربرد دارد؟ فناور تیقابل
 نی؟ لذا اچگونه بکار گرفته خواهد شد رد،یگیصورت م ییگراارتباط کردیبر رو یمبتن

 حل آن است.پاسخ و راه افتنی درصدد ضراست که پژوهش حا یامسئله
افزوده و  تیواقع یهایاست که فناور نیا مسئله نیپاسخ به ا یو سودمند ضرورت

 لیخو ت تیخطرناک است، خلاق یهاشیآزما یامن برا یبرنامه کاربرد کی یمجاز تیواقع
یفراهم م شدهیغن یریادگی طیمح کند،یم یبانیمعتبر پشت یریادگیاز  دهد،یرا توسعه م

 نیمحور را تضم رندهیادگی یریادگی کند،یم تیرا حما دادنانجام  لهیوسبه یریادگی کند،
. فرصت کندیخودشان را فراهم م یریادگیاستفاده از سبک  افراد فرصت یبرا کند،یم
 Sirakayaکند ) یبانیپشت ییگراسازنده یریادگیتا از  کندیرا فراهم م یتیموقع یریادگی

& Cakmak, 2018شیافزا یریادگیدر  رندگانیادگیتمرکز  هافزود تی(. با استفاده از واقع 
را  رگیتعامل داشته و همد گریکدیبا  توانندیم رانی(. فراگYuliono et al., 2018) ابدییم

ت فرد و کنقشه حر میبا ترس ستمیس نیجداگانه مشاهده کنند. ا یهااتاق یداخل یدر فضا
عمل کرده  کند،یکه از هولولنز استفاده م یبه فرد بعدیسه ریتصاو صورتبه هاارسال آن

ارتباط  گریکدیبا  توانندیم کنندیاستفاده م یتکنولوژ نیکه از ا یدونفر بیترت نیو بد
یرا در همکار یو ارتباط همدل یاحساس یهاتجربه تواندیبرقرار کنند. هولوپورت کردن م

 بیراه دور و با ترک یوتریکامپ یهادهد. با استفاده از پردازش شیافزا و جادیراه دور ا یها
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جهت و به  نی. به همدیآن را بهبود بخش توانیم یمجاز تیافزوده و واقع تیبا واقع دهیا نیا
افزوده  تیبر واقع یمبتن یفناور هاتیباند، قدرت محاسبات، قابل یپهنا شیعلت افزا

 (.Chiday, 2018حال گسترش است ) در وتریپکام–تعامل انسان روزروزبه
پژوهش با هدف ارائه  نیو رفع مشکل و پر کردن خلأ موجود، ا مسئلهپاسخ به  یبرا

و  لیسهتوسعه، ت منظوربهافزوده هولوپورت  تیواقع یاستفاده از فناور یراهکار مناسب برا
 نیگرفت. در ا صورت ییگراارتباط هینظربر  یارتباط در آموزش مبتن ندیفرآ افتنی تینیع

کردن  ترسطح تعامل، محسوس شیافزا منظوربههولوپورت  یکنولوژمقاله استفاده از ت
اربرد کردن ک یاتیمحور، گسترش آموزش از راه دور و عمل تیموقع یریادگی جادیارتباط، ا

اهکار ر کی عنوانبه ییگراارتباط هینظر بر اساس یریادگیافزوده در آموزش و  تیواقع
. گرددیهولوپورت ارائه م نینو یتکنولوژ یکاربردها یبسترساز نیانداز نوو چشم یاساس

 هیافزوده در نظر تیسؤال صورت گرفت که واقع نیپاسخ به ا یلذا پژوهش حاضر برا
 شود؟یچگونه بکار گرفته م ییگراارتباط

 پیشینه پژوهش
رد آن و کارب ییگراارتباط یریادگی هیبا عنوان نظر یدر پژوهش( 1390) و همکاران رضایی

 یه مباحثمجموع ییگراکه ارتباط دندیرس جهینت نیبه ا یدانشگاه یکتاب درس یدر طراح
چراغ راه مدرسان و  تواندیفراهم کرده است که م تالیجیدر عصر د یریادگی فیتوص یبرا
 یطراح یرا برا ییهاهیباشد و پا یآموزش یهانظام اندرکاراندستو  رانیمد ان،یمرب

در پژوهش خود با عنوان ( 1395آبادی و خزائی )علیفراهم سازد.  دیجد یآموزش یهانظام
پژوهش  یهاافتهی(، در بحث ییگراارتباط تی)با محور تالیجیآموزش از راه دور در عصر د

 نیو ارتباط ب یسازشبکه مثابهبه یریادگی ،ییراگارتباط هیکه در نظر کنندیاشاره م
نترل خود بر ک یمبتن یطیشده است و مح عیاشخاص و ابزارها توز نیهاست. دانش در بشبکه
 ریینقش استاد و شاگرد تغ خصوصبهو کلاس و  یریادگی طی. لذا محشودیم جادیفرد ا

اده گردد و آموزش با استفیبه شبکه واگذار م یشناخت یهاتیاز قابل یاری. بسابدییم
در پژوهش خود با عنوان کاربرد ( 1395حسینی ). ردیپذیانجام م نینو یهایولوژتکن
که با ورود  ردیگیم جهینت ،یهولوپورت در آموزش پزشک یافزوده و فناور تیواقع

 زا ماریب تیزیداد و و شیرا افزا یریادگی تیفیسرعت و ک توانیعرصه م نیبه ا یتکنولوژ
 عنوانبهنوظهور است که  یهاستمیاز س یکیساخت. هولوپورت  ریپذراه دور را امکان
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 ییاستفاده بالا تیرا دارد و قابل یآموزش پزشک یایورود به دن لیافزوده پتانس تیواقع ستمیس
با عنوان  یقیدر تحق( 1395) و همکاران زاده اخویانرفیعخواهد داشت.  یدر آموزش پزشک

 تیکه واقع دافتنیدست  جهینت نیبه ا یبا جهان واقعافزوده و نسبت آن  تیهنر واقع نییتب
بت به نداشته و مخاطب، نس یتفاوت یجهان واقع تیافزوده با واقع تیتوسط واقع دشدهیتول

در ( 1396) و همکاران الهیفرج. دهدیکنش نشان موا یواقع یهادهیآن همچون پد
در زیمنس  ییاگرارتباط هینظر یبر مبنا یریادگی تیفیک یالگو یبا عنوان طراح یپژوهش

 ییگرااز عناصر ارتباط یضلعپنج یآموزش از راه دور با ارائه الگو یمجر یهادانشگاه
 یریادگی یاهبومستیز لیلفه تشکؤرتبه مربوط به م نیکه بالاتر رندیگیم جهینتزیمنس 

 نیا دیکرده است. لذا از د سبرتبه را ک نیکمتر یریادگی یهاگره لیاست و تشک
و  رضایی .دارد ییگراارتباط هیدر نظر یشتریب تیاز اهم بومستیز لیپژوهشگران تشک

برخط آزاد انبوه  یهادوره یآموزش یطراح یالگو نیتدو یدر پژوهش( 1396) همکاران
 ارتالگو عب نیا یاصل یهاهیرا ارائه داد که لا ییالگو ،ییگراارتباط یریادگی هیبر نظر یمبتن

 زش،یانگ ،یسازشبکهمحتوا،  ل،یتحل ،یریگجهت ،یکیو پداگوژ یبودند از چتر فلسف
 .شودیم یبانیپشت ییگراارتباط هیکه با اصول نظر تیریو مد یابیارزش ش،ینما

Kuechler and Kunz (2006در پژوهش )ئودیو یبرا یبا عنوان هولوپورت دستگاه ی 
 مسئله هولوپورت یبه ابعاد فن ق،یکردن اطلاعات دق انیبا نما زمانهمو کنفرانس داده 

با  ی( در پژوهش2014) Martin Gutierrez and Meneses Fernandezاند. پرداخته
 نیه اب یدر آموزش عال یاارتباطات و حرفه ،یریادگی نهیافزوده در زم تیواقع طیعنوان مح

درک  کیدادن و تحر زهیانگ ،تیتقو یبه معنا تواندیافزوده م تیواقع که دندیرس جهینت
 یو آموزش یریادگی یکه مفهوم سنت ییهاآن یبرا ژهیوبهخاص باشد،  عیمعلمان از وقا

با تعامل در  عیسر صورتبه توانندیم انیدانشجو ن،یدشوار است. علاوه بر ا ای رممکنیغ
با عنوان  ی( در پژوهش2017) Saltan and Arslan. رندیبگ ادی شدهتیتقو یهاطیمح

افزوده  تیکه استفاده از واقع دندیرس جهینت نیبه ا یافزوده در آموزش رسم تیاستفاده از واقع
 قیطررا از  انیدانشجو تیو رضا زهیمشارکت، انگ شیافزا ،یبهبود عملکرد دانشگاه

. دهدیشده است، نشان م یافزوده غن تیواقع یکاربرد یهاکه با برنامه یآموزش یهاطیمح
Jakovljev (2017در پا )امونریبه بحث پ ،یانسان یهاخود با عنوان هولوپورت مدل نامهانی 

 کیبا عنوان توسعه  یقی( در تحق2018) Chidayهولوپورت پرداخته است.  یمباحث فن
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با  )دستگاه هوشمند شناسایی حرکت و صدا( 1نکتیبر ک یکردن مبتن رتهولوپو ستمیس
ت. داشته اس یتکنولوژ نیا یهانهیدر کاهش هز یسع هانیدر دورب یفن راتییتغ جادیا

Shufutinsky آشوبگر  یعنوان هولوپورت، تکنولوژ اب ی( در پژوهش2018) و همکاران
 پورتله هولومسئ یدهد، به ابعاد فن رییتعارض را تغ وتحلیلتجزیهو  لیروال تحل تواندیکه م

 ،یوسعت فناور لیدر تقل یسع زات،یارها و تجهو تحول در ابز رییاند و با تغپرداخته
اند. را داشته هانهیعمل هولوپورت و کاهش هز یسازآسانساده و  یهایفناور ینیگزیجا

Du در مورد هولوپوت  2اسکولانو-اورتس مطالعه که توسط کی( در 2019) و همکاران
ود که از آن ب یپژوهش حاک جیصورت گرفت، نتا کروسافتیتوسط شرکت ما اجراشده

 یبا شخص واقع شدهیبازسازمتوجه نشدند که مدل  کنندگانشرکتدرصد از  30حدود 
 یمجاز نیب یزیبود و تما تیبه واقع هیشب اریفرد هولوپورت شده بس یعنیشده است،  سهیمقا

با عنوان  ی( در پژوهش2019) Shufutinskyدرصد وجود نداشت.  یس یبودن برا یواقع ای
 شود،یم تیریها و مشاوره مدکه موجب بروز و تحول در سازمان ییهاینوآورهولوپورت، 

اوره در تعامل و مش شیموجب افزا یتکنولوژ نیاست که استفاده از ا دهیرس جهینت نیبه ا
با عنوان  ی( در پژوهش2021) Sanyal and Agrawal درنهایت ؛ وشودیم تیریمد ندیفرآ

 از هولوپورت ییبهبود دقت و کارا یشبکه برا یهولوپورت: استفاده از خطاها مطالعه
 .کنندیم ادیانسان  یبرا یارتباط ستمیس نیتریانقلاب عنوانبه

در  یفناور ازنظرنکته است که هولوپورت  نیا یایها خود گوپژوهش نیا مسئلهنوع 
زش در حوزه آمو یاتیعمل صورتبه ،ینشدن و بلوغ کامل ف لیآغاز راه است و بعد از تکم

ورت افزوده هولوپورت ص تیکه آموزش با استفاده از واقع یبکار گرفته خواهد شد. در زمان
 اء،یها، اشمکان کند،یم سیو تدر شودیاستاد با هولوپوت شدن در کلاس حاضر م رد،یگ

. خواهد داشت هولوپورت شدن تیقابل یآموزش تیهمه در موقع اهانیگ وانات،یها، حانسان
 یهاونهگ ،یخیتار یهابناها و مکان د،یخط تول ی،مهندس ،یدر آموزش پزشک مثالعنوانبه

از آن  توانیموارد م ریهمسالان از نقاط مختلف جهان و سا یهامختلف جانوران، گروه
 استفاده کرد.

  

                                                                                                                                        
1. Kinect 

2. Orts-Escolano 
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 روش
است که تلاش  یمند روشصورت گرفت. مرور نظام 1مندپژوهش حاضر به روش مرور نظام

کند.  قیو تلف یابیارز ،ییموضوع مشخص را شناسا کیمطالعات مربوط به  هیکل کندیم
ستفاده مرتبط ا یهاهیفرض یسر کی ای هیفرض کیفقط  شیمند اغلب جهت آزمامرور نظام

(. پروتکل Petticrew & Roberts, 2008; Toofaninejad et al., 2017) شودیم
 ،یبود که اهداف، روش، موارد جستجو، بانک اطلاعات 2زمایپژوهش پر نیدر ا شدهاستفاده

را  جیها و نتا، استخراج دادهمورداستفاده یارهایمع ،یغربالگر ندیفرآ ،یدیکلمات کل
ها دارد مقاله یابیارز یسؤال برا 17با  ستیلچک کیپروتکل  نی. اکندیمشخص م

(Shamseer et al., 2015در وب .)افتهی شیسؤال افزا 27به  ستیلچک نیا زمایپر تیسا 
، موضوع و اهداف نییتع رندهیدربرگ کیستماتی(. مراحل مرور سPRISMA, 2021است )

العات خارج نمودن مط ،یدیکلمات کل یراهبرد جستجو نییسؤال پژوهش، تع قیدق فیتعر
العات با و خارج نمودن مط شدهنییتع یارهایمع بر اساسها مقاله تیفیک یابیمرتبط، ارز ریغ
 بیو ترک ریفسها، تارتباط پژوهش یچگونگ نییها، تعها و پژوهشمطالعه مقاله ن،ییپا تیفیک

و  ردنیازمومشترک و استخراج اطلاعات  نیو مضام رهایتفس بیها، ترکها و تفاوتشباهت
مند مرور نظام یبرا موردنیاز ی(. محتواTondeur et al., 2011) استگزارش  جینتا انیب

 یدی. کلمات کلشدیمقاله م 24بود که شامل  یها و اسناد معتبر علمشامل مقالات، رساله
در آموزش به دو صورت  ییگراارتباط هیافزوده هولوپورت و نظر تیواقع مورداستفاده

 یو خارج یمعتبر داخل یهاگاهیدر پا منتشرشده یپژوهش یهابود. مقاله یسیو انگل یفارس
 SAGE Journalsمورد جستجو شامل  یخارج یهاگاهیقرار گرفت. پا یدبررسمور

ERIC, Elsevier, Web of Science, IEEE, Science-Direct, Scopus, Google 

Scholar, مثل  یداخل یاطلاعات یهاگاهیپا نیو همچنISD, Noormags, Civilica, 

Irandoc, Magiran بود. یو پژوهشگاه علوم انسان 
پژوهش  نیمرتبط با موضوع ا یدیکلمات کل ،یاستناد یهاگاهیانجام جستجو در پا یبرا

 یسیانگل یهاو معادل ییگراارتباط هیافزوده هولوپورت، هولوپورت کردن، نظر تیواقع
 Connectivismو  Holoportation ،Holoport augmented reality یعنیها آن
به  یدیلکلمات ک ها،گاهیجستجو در پا یبرا. فتمورد جستجو قرار گر یبیترک صورتبه

                                                                                                                                        
1. Systematic review 

2. PRISMA 
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شدند که  بیبا هم ترک« OR»و « AND» یعنی «ای»و « و» یعملگرها یسیکمک معادل انگل
 بود: ریز صورتبهها واژه بیاز ترک یانمونه

("Augmented reality" OR AR) AND ("Holoport" OR 
"Holoportation") AND "Connectivism" 

"Holoport augmented reality" AND "Connectivism" 
"Holoportation" AND "Connectivism" 
("Augmented reality" OR AR) AND "Connectivism" 

ها صورت گرفت. با اعمال مقاله یدیو کلمات کل دهیها در عنوان، چکواژه یجستجو
مورد مقاله  24داد، تع نیکه از ا دیمورد رس 37ها به کل مقاله درمجموع هاتیمحدود

به چرخه پژوهش  ورود مقاله یارهایمع نیقرار گرفت. همچن مورداستفادهو  یانتخاب، بررس
ال انتشار، س ،ییگراکامل عنوان مقاله با موضوع هولوپورت و ارتباط طعبارت بودند از: ارتبا

 یشده، معتبر و کاف هینما تیو سا هی، اعتبار نشر2005-2022 یهاسال نیبودن، انتشار ب دیجد
 حیصح یهاداده شده به مقاله و استفاده از روش یهاارجاع زانیبودن رفرنس مقاله، م

و  طیاعمال شرا لیپژوهش، به دل ندیاز فرآ هااز مقاله یپژوهش. علت حذف برخ
ودن سال ب یمیو قد یبودن رتبه پژوهش نییپا ،عدم ارتباط موضوع لیاز قب ییهاتیمحدود

یرا شامل م یو کاربرد کل یمباحث فن شتریمربوط به هولوپوت ب ید. دامنه محتواانتشار بو
اندک  اریآموزش را داشته باشد، بس ربا کاربرد هولوپورت د میکه ارتباط مستق یاو مقاله شد

د. هولوپورت اشاره داشتن یمقالات به عملکرد تکنولوژ نیا یاصل یمحتوا وبود. مضمون 
یغن ،یریادگی ت،یخلاق زش،یافزوده در آموزش، انگ تیمباحث مربوط به کاربرد واقع

 ،یسازهیشب ،یبارشناخت ،یابیارزش ،یآموزش یتعامل، طراح ،یمشارکت یریادگی ،یساز
 به علت قدمت ییگرااما دامنه مباحث ارتباط؛ دبو یریادگی یهاتیو موقع هایاچندرسانه

یرا شامل م یریادگیداشت و موضوعات متعدد در حوزه آموزش و  یترعیآن، گستره وس
 نشان داده شده است. 2ها در شکل . روند جستجو و انتخاب مقالهشد
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 هامقاله سیستماتیکروند جستجو و انتخاب  .2شکل 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 هایافته
مربوط به مشخصات پژوهشگر، سال انتشار مقاله،  یهاها شامل استخراج دادهمقاله یبررس

از  آمدهدستبه جینتا 1در جدول . شدیماز پژوهش  آمدهدستبهو نتایج  عنوان مقاله
 ارائه شده است.ها مقاله وتحلیلتجزیه

 شدهیبررس یهامقاله لیتحل هیتجز .1جدول 
 نتایج عنوان پژوهشگران/سال

 رضایی و همکاران
1390 

کاربرد آن  گرایی ونظریه یادگیری ارتباط
 درسی دانشگاهی در طراحی کتاب

مجموعه مباحثی برای  گراییارتباط
توصیف یادگیری در عصر دیجیتال 

 است.فراهم کرده 
 آبادی و خزائیعلی

1395 

با ) تالیجیآموزش از راه دور در عصر د
 یی(گراارتباط تیمحور

و ارتباط  یسازشبکه مثابهبه یریادگی
 شخاصا نی. دانش در بهاستشبکه نیب

 یطیشده است و مح عیتوز و ابزارها
 .شودمی جادیبر کنترل خود فرد ا یمبتن

یافت شده  مقاله 37

با موضوعات 

هولوپورت و 

 گراییارتباط

 حذف شده از مقاله 9

 پژوهش فرآیند

انتخاب شده  مقاله 24

 پژوهش فرآیند در

دیاگرام 

مرور 

 نظامند

بررسی  مقاله 14

شده مرتبط با 

 موضوع واقعیت

 هولوپورت افزوده

بررسی  مقاله 10

شده مرتبط با 

موضوع 

 گراییارتباط

 

مقاله  24تعداد 

مورد بررسی 

 قرار گرفت.
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 نتایج عنوان پژوهشگران/سال
 حسینی
1395 

 یافزوده و فناور تیکاربرد واقع
 یهولوپورت در آموزش پزشک

 توانیعرصه م نیبه ا تکنولوژیورود با 
 ادافزایش درا  یریادگی تیفیسرعت و ک

پذیر امکاناز راه دور را  ماریب تیزیو و
 ساخت.

زاده اخویان و رفیع
 همکاران
1395 

ا افزوده و نسبت آن ب تیهنر واقع نییتب
 یجهان واقع

زوده اف تیتوسط واقع دشدهیتول تیواقع
نداشته و  یتفاوت جهان تیبا واقع

 یهای واقعدهیپد مثلمخاطب به آن 
 .دهدمیکنش وا

 الهی و همکارانفرج
1396 

 یبنابر م یریادگی تیفیک یالگو یطراح
 در Siemens ییگراارتباط هینظر

 دورراه آموزش از  یمجر یهاانشگاهد

بوم از از دید پژوهشگران تشکیل زیست
گرایی ارتباط اهمیت بیشتری در نظریه

 دارد.
 رضایی و همکاران

1396 

های دوره یآموزش یطراح یالگو نیتدو
 یریدگای هیبر نظر یبرخط آزاد انبوه مبتن
 ییگراارتباط

و  یفسچتر فلهای ارائه الگویی با لایه
محتوا،  ل،یحلت ،یریگجهت ،یکیپداگوژ
 یابیارزش ش،ینما زش،یانگ ،یسازشبکه

Kuechler, Kunz 
2006 

و  دئویو یبرا یدستگاه هولوپورت
با نمایان کردن  زمانهمکنفرانس داده 

 اطلاعات دقیق

 زمانهمتسهیل ارتباطات 

Martin Gutierrez & 
Meneses Fernandez 

2014 

 ،یریادگی نهیافزوده در زم تیواقع طیمح
 یای در آموزش عالارتباطات و حرفه

 زهیانگ ت،یتقو موجبافزوده  تیواقع
 عیدرک آموزگاران از وقا کیدادن و تحر

 شود.میخاص 
Saltan & Arslan 

2017 
افزوده در آموزش  تیاستفاده از واقع

 یرسم
 ،بهبود عملکرد موجب افزوده تیواقع
 تیو رضا زهیمشارکت، انگ شیافزا

 شود.می انیدانشجو
Jakovljev 

2017 
 بهبود وضعیت فنی های انسانیمدل هولوپورت

Chiday 
2018 

بر  ینمبتهولوپورت کردن  ستمیس توسعه
 کینکت

ها جهت دوربینایجاد تغییرات فنی در 
 های این تکنولوژیکاهش هزینه

Shufutinsky et al 
2018 

یآشوبگر که م یتکنولوژهولوپورت، 
 وتحلیلتجزیهو  لیروال تحل تواند

 دهد رییتعارض را تغ

بهبود وضعیت فنی در حوزه سیمای 
ها، ارتباطات ها و نگرانیظاهری، قابلیت

 با تأیید برتری ضبط، پخشطبیعی، 
 هولوپورت

Du et al 
2019 

 اجرای در مورد مطالعه آرتس اسکولان 
 هولوپوت

از آن بود که حدود  یپژوهش حاک جینتا
متوجه  کنندگانشرکتدرصد از  30

با شخص  شدهیبازسازنشدند که مدل 
 .شده است سهیمقا یواقع
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 نتایج عنوان پژوهشگران/سال
Shufutinsky 

2019 
که موجب  ییهاینوآور هولوپورت،

ها و مشاوره بروز و تحول در سازمان
 تیریمد

افزایش تعامل و مشاوره در فرآیند 
 مدیریت

Sanyal & Agrawal 
2021 

 یهولوپورت: استفاده از خطاها مطالعه
 ییبهبود دقت و کارا یشبکه برا

 انسانی اتارتباط در یانقلاب ابزاری

یرفته مچگونه بکار گ ییگراارتباط هیافزوده در نظر تیسؤال که واقع نیپاسخ به ادر 
Sanyal and Agrawal (2021 ،)های ها نشان داد که بر اساس پژوهشیافته شود؟

Shufutinsky (2019 ،)Du (، 2019) و همکارانShufutinsky (، 2018) و همکاران
Chiday (2018 و )Jakovljev (2017 ) فارغ از  یتعامل انسان کیهولوپورت فناوری

ها جهت یافته بر اساس .کندیمکان و زمان است که حضور از راه دور را ممکن م تیمحدود
اد و از ابع یبردارلمیف یهانیدر حال حاضر، دورب یتکنولوژ نیا موردنیاز زاتیتجه اجرا

 یهاداده لیپردازش و تبد یقو یوترهایکامپ ر،یتصو بیترک یمختلف، ابزارها یهاجهت
. ارتباط ستاهوشمند  نکیباند بالا و ع یو بالعکس، شبکه با پهنا یتالیجیبه د یریتصو
حضور از راه  ستمیس یایاز مزا یکید. وشمیبرقرار  کریو اسپ کروفنیم قیاز طر زین یصوت

است که کاربران قادر خواهند بود هم با  نیافزوده ا تیواقع یدور با استفاده از تکنولوژ
 نیو با استفاده از ا یتالیجید صورتبهکه  یم افرادحضور دارند و ه اقکه در ات یافراد

داشته  چندجانبهو  هیتعامل چند سو زمانهم طوربهاند، مکالمه حاضر شده نیدر ا یتکنولوژ
تعامل  تیبودن، قابل یبودن، کلام بعدیسههولوپورت در  ییایمبنا پو نیباشند. بر هم

 تیوقعم بدون در نظر گرفتنچهره به چهره بودن  صورتبه یعداشتن، در زمان واق یکلامریغ
 دهدیهولوپورت به کاربران اجازه م یتکنولوژ(. Shufutinsky, 2019است ) ییایجغراف

 صورتبهد و بشنون نند،یافزوده را بب تیواقع ای یمجاز تیواقع ش،یهدست نما دنیکه با پوش
 ییااست که در فض نیمانند ا؛ از راه دور تعامل برقرار کنند کنندگانشرکتبا  بعدیسه

و  یاز نگاه صوت توانندیم رندگانیادگیحضور داشته باشند.  یکسانی یو واقع یکیزیف
 کیبه ارتباطات چهره به چهره نزد کمکمارتباط و تعامل برقرار کردن از راه دور،  ،یریتصو

 (.Orts-Escolano et al., 2016شوند )
 یریادگی ردکیرو نیدارد، در ا دیتأک یستیو ک ییبر دانش کجا ییگراارتباط کردیرو

ر ب یمبتن یریادگی یژگیو نیتر. مهماست دیجد یهاها و ارتباطخلق گره ندیفرآ
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 نشیآفر ،یریادگی ندیبودن، مداوم و مستمر بودن فرآ یرخطیغوار و آشوب ،ییگراارتباط
 یهااد گرهجیا ،یریادگیبودن  یچندوجهو  یدگیچیپ رندگان،یادگیمشترک دانش توسط 

نقش  امروزه. (1395آبادی و خزائی، )علی است یشگیهم تیقطع قیمتصل و تعل یتخصص
 ریتصاو ورتصبهرا با حاضر کردن افراد  ییاست که کجا نیهولوپورت ا یفناور یلگریتسه
 یستیک لیکردن افراد به هم و تبد کیرا محسوس و نزد یستیو ک رندهیادگیدر نزد  بعدیسه

به  یمجاز صورتبهو با مکان نامعلوم  ناآشناشکل که فرد  نی. به ادهدیپاسخ م ییبه آشنا
 نیا یهاافتهی. شودیافزوده اضافه م تیبالعکس به شکل واقع ای رندهیادگیفرد  یواقع طیمح

. عناصر دهدینشان م ییگراارتباط هیهولوپورت را با نظر یتکنولوژ یسازگار وهیپژوهش ش
که  بومتسیزاز گره، ارتباط، شبکه و  اندعبارت ییگراارتباط هینظر یاصل یهاشاخص ای

افزوده  تیواقع ی. کاربرد تکنولوژشودیبر آن افزوده م زین زندهیعناصر فشار و عناصر برانگ
قرار  یو بررس موردبحثدر ادامه  ییگراارتباط هیعناصر نظر یهولوپورت در آموزش بر مبنا

 .ردیگیم
 ایان انس کی شه،یاند ایمفهوم  کیدرون مغز،  یواحد اطلاعات ترینکوچک: شامل رهگ

ها، ها، کتابخانهافراد، سازمان توانندیم نیها همچن. گره(1392)فردانش،  است وتریکامپ کی
. (1392)زیمنس،  باشد گریداده، محتوا، افراد و هر منبع اطلاعات د گاهیپا ها،هیتارنماها، نشر

 یادانش و محتو ایفرد که هولوپورت شده است  بعدیسه ریهمان تصاو ایهولوگرام افراد 
 یانسان یهاگره نیاز ا یاگره خواهد بود و مجموعه کی عنوانبهشده توسط هر فرد  جادیا

ها باطارت نیخواهند کرد. هم جادیها را ادر صورت وجود ارتباط و تعامل، شبکه یرانسانیغو 
 رگذاریهولوپورت شدة تأث ای یها افراد واقعهست. گره ییگرادر ارتباط یریادگی درواقع
که  یلذا هولوپورت شودیم گریعمل کرده و موجب اتصال افراد به همد 1هاب کیمانند 

ه مهم گر نیا رایشود ز فیداشتن شبکه تضع انیدر طول زمان جر دینقش هاب را دارد نبا
شبکه را موجب خواهد شد. سه نوع گره وجود دارد، ف یشدن آن، تضع فیبوده و ضع

 اطلاعات و بر اساسکه مدام  ایپو یهاساختار باثبات دانش، گره یدارا ستایا یهاگره
 ،یخوردن به منبع اطلاعات وندیکه با پ روزآمدخود  یهاو گره کنندیم رییتغ دیجد یهاداده

اطلاعات توسط خود فرد  یرسانروزبههستند. هولوپوت به لحاظ قدرت  روزبه شهیهم
 د.کنعمل می روزآمدگره خود  کی عنوانبههولوپورت شده، 

                                                                                                                                        
1. Hub 



 21 |و همکاران  عباسی |...  کاربرد تکنولوژی واقعیت افزوده

 

 نی. همچنشودیشبکه ارتباط گفته م کی یهاگره نیب یوندهای)تعامل(: به پ ارتباط
 گرید یهابر گرهگره  کیرفتار  کهینحوبه شتریب ایدو گره  نیرابطه ب یبرقرار یعنیارتباط 

. اگر فرصت مشارکت و تعامل کندیاطلاعات را فراهم م انیجر نهیبگذارد. ارتباط زم ریتأث
. هر چه تعداد ردیگیاتفاق افتاده و دانش شکل م یریادگیشبکه فراهم شود  نافراد درو یبرا

بهتر حاصل  داشته باشند، دانش یشتریبوده و افراد امکان تعامل ب شتریشبکه ب کی یهاگره
به  ازیدر هولوپورت که ن یبخش فن نیتر. سخت(1396)رضایی و همکاران،  خواهد شد

شبکه، دانش و  جادی. ارتباط عامل ااست ارتباطبخش  نیهم دارد، هم یباند قو یپهنا
ارتباط  جادیافزوده هولوپورت امکان ا تیواقع کارگیریبهاست. با  ییگرادر ارتباط یریادگی

 یارتباط لمس جادیاهای این فناوری از چالش یکی. شودیم کینزد اریبس یواقع تیبه موقع
مکن در کنار هم م یو حرکت بعدیسه یریتصو ،یارتباط صوت چراکهدر هولوپورت است. 

 قیزه از طرکه امرو هرچندهست  یدر تکنولوژ شرفتیبه پ ازین یارتباط لمس یبرا یاست ول
را تجربه  یکیزیلمس ف هیشب یمخصوص کاربران احساس یهاقهیها و جلدر لباس ینقاط لمس

 کنند.یم
 از افراد جامعه و یادرون مغز، شبکه یعصب یهااز گره یا: شبکه شامل مجموعهشبکه

بکه را ش کیمرتبط با هم  یهااز گره یااست. مجموعه همبهمتصل یوترهایاز کامپ یاشبکه
ه است و شد عیتوز اءیاز افراد و اش یاشبکه انیدانش در م ،ییگراارتباط هی. در نظرسازدیم
 ستاها شبکه نیکردن ا تیمرتبط کردن، رشد دادن و هدا ندیفرآ یاکهشب یریادگی

 یریادگیها همان شبکه نیا یریگها مستقر است و شکل. دانش در شبکه(1396الهی، )فرج
ها خواهد منوط به تنوع گره تنوع شبکهشده است،  لیها تشکها چون از گرهخواهد بود. شبکه

شبکه  کیهستند،  انیدانشجو ای دیهمان اسات درواقعافراد متعدد که  دنبود. هولوپورت ش
بکه وجود داشته باشد، پهنه ش ییباند بالا یپهنا هرچقدرخواهند داد.  لیرا تشک یهولوپورت

در کشور  یرشته تخصص کی انیکرد دانشجو ینیبشیبتوان پ دیخواهد شد. شا تربزرگ
 انیاز دانشجو یهولوپورت شیهما کی بیترتنیابه وبسازند  یشبکه هولوپورت کیبتوانند 

ک جهت زبان مشتر کیبه  ازیگسترده هولوپورت ن یهاد. در شبکهشوکشور برگزار  کی
 رد،یمختلف صورت گ یها. اگر تعداد افراد هولوپورت شده در مکاناستارتباط و تعامل 

گستره  یبستر فناور ازمندین یرتهولوپو یها. گسترش شبکهدهدیم شیها را افزاه شبکهدامن
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 ،یمانند پزشک یو فن یاحرفه ،یخیتار ،یعمل یهاهست. هولوپورت محتوا در رشته یو قو
 .ردیصورت بگ تواندیشکل م نیبه هم زین یکیمکان یابزارها ایو  ییایجغراف

قرار  ریثشبکه را تحت تأ گیریشکلزنده است و  سمیارگان کی بومزیست: بومزیست
شرح  نیبه ا ییهامؤلفه یدارا ،به اشتراک گذاشتن دانش طیمح مثابهبه بومزیست. دهدیم

، زرمتمرکیغ ،یاز ابزار، تداوم و زمان، اعتماد، سادگ یغن ،یرساختاریو غ غیررسمیاست: 
به  دیبا بومزیست کیتحمل بالا در قبال تجربه و خطر.  درنهایت ومتصل  افته،یپروش 

 دیاب بومزیست گرید ری. به تعب(1392)زیمنس،  ها اجازه دهد بدون مزاحمت رشد کنندشبکه
 یهاهیدر نظر یآموزش یهانظام یطراح یجابه ییگراها باشد. ارتباطشبکه یبرا یمأمن

 یاصطلاح طراح ،ییگراازندهس هیدر نظر یریادگی یهاطیمح یو طراح یشناخت
 ،یفیو ک یکم ازلحاظمفهوم  نیکه ا داردیم انیو ب کندیرا مطرح م یریادگی یهابومزیست
 .است گرید میتر از مفاهتر و گستردهجامع

ر موجود د یهولوپورت کردن چگونه خواهد بود؟ بستر فناور یدر فناور بومزیست
پورت در ارتباط با هولو بومزیست عنوانبهموجود  یهولوپورت به همراه عناصر انسان ندیفرآ

 نید. در اداشته باش یعیوس ییایممکن است گستره جغراف بومزیست نیو ا شودیمحسوب م
و دانش در شبکه  شودیم جادیها اآن نیبا خلق گره و ارتباط ب انشاز د ییهاشبکه بومزیست

 شتریها بهولوپورت شود، تعداد گره شتریبه نقاط ب یشتری. هر چه قدر افراد بابدییتوسعه م
 خواهد شد. تریو توسعه دانش عمل شودیم جادیا یترعیوس یهاشده و شبکه

 دهدیم ییگرابه ارتباط یدتریشکل جد کیهولوپورت کردن  یفناور گرید یسو از
متمرکز  طهچند نق ای کیدر  رندگانیادگی و یریادگیاست که هولوپوت منابع  یو آن زمان

لاس مثل ک یمکان کیکه در نقاط مختلف قرار دارند، در  یهولوپورت افراد یعنیشوند، 
 ییگراارتباط ای متمرکزشده ییگرانام آن را ارتباط دبهتر باش دیدرس جمع بشوند، شا

 اشاره شد. یکه در کنفرانس هولوپورت یزیمانند همان چ؛ میبنام شدهافزوده
 ریت تأثمختلف، تح یهاها در شبکهگره نی: ارتباط بزندهیفشار و عناصر برانگ عناصر

ر شبکه و عناص کیارتباط در  فی. عناصر فشار موجب تضعردیگیقرار م یعوامل مختلف
وز ربه شتر،یباند ب یپهنا در هولوپورت. شودیارتباط درون شبکه م تیباعث تقو زندهیبرانگ

و کم بودن  نترنتیا یو کند زانندهیعنصر برانگ کی عنوانبه زات،یتجه دنبو شرفتهیبودن و پ
و  انی. مربهست یعنصر فشار در ارتباط هولوپورت کی زاتیبودن تجه فیباند و ضع یپهنا
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را  یاطفارتباط ع لیکنند و تسه فایرا ا زندهیعنصر برانگ کینقش  توانندیآموزشگران م
 یریادگیشبکه همان  جادیشبکه و ا جادیا یعنی تباطار تسهیلگری نیموجب گردند که هم

زار و افعناصر فشار علاوه بر سخت عنوانبههولوپورت  یهاهست. چالش ییگرادر ارتباط
 یآورجمع یصوت یهاو دستگاه نیاست که توسط دورب ادیز یهاافزار، در انتقال دادهنرم

 نییسرعت پا یکی شود،یمشاهده م رت. چالش در دو صوابدیانتقال  دیبا سرعتبهو  شودیم
 ریتصو تیفیدر ک زیشبکه ن یتیامن یهاداده است. نقص میحجم عظ یگریانتقال داده و د

 (.Sanyal & Agrawal, 2021بوده و نقش عناصر فشار را دارد ) رگذاریتأث
 یآموزش طیافزوده در مح تیواقع یهایفناور ییکارا زانیسنجش م یپنج اصل برا

نهیو کم یریپذ، انعطافی، آگاهی، توانمندسازیکپارچگیاز:  اندعبارتکه وجود دارد 
 یافزوده و بررس تیواقع ییسنجش کارا یارهایمع نیهمچن ی(. وHosseini, 2016) یساز
 کرده است: انیب ریبه شرح ز یهولوپورت را در آموزش پزشک یفناور یها براآن

 د،یآیرمد کپارچهی صورتبهگوناگون  یهاتیفعال نی: تبادل اطلاعات بیکپارچگی
 ستمیدر کل س نیو ا دهدیانتقال م زمانهمو اطلاعات را  بعدیسه ریچون هولوپورت تصو

 وجود دارد.
را در کنترل گرفته و  ندیکه کل فرآ شودیم ییتوانا نیا یدارا ی: مربیسازتوانمند

هولوپورت شده آموزش  بعدیسه ریبا استفاده از تصاو تواندیآموزش لازم را ارائه دهد و م
 ارائه دهد. یاچندرسانه صورتبهرا 

 آگاه است و بر آنان اشراف رندگانیادگیهمه  تیاز وضع یمرببا وجود فاصله : یآگاه
 .کندیرا فراهم م تیو وضع تیاز موقع یگاه نیهولوپوت ا یدارد و فناور
ه زمان، مکان و سطح انعطاف را دارد ک نیهولوپورت ا ی: فناوریریپذانعطاف

در نظر گرفت. در هولوپورت کنترل  توانیعوامل را هنگام آموزش م ریو سا رندگانیادگی
 عمل کند. طیبا توجه به شرا تواندیاست و م دهندهآموزشدر دست 

 تیقابل نیو ا کندیم ادیز ایرا کم  یاطلاعات اضاف ط،یبا توجه به شرا ی: مربیسازنهیکم
 افزوده وجود دارد. تیواقع یکاربرد یهابرنامه یدر تمام

ابسته به و فناوری نیبا ا یریادگیدر آموزش و  لیعوامل دخ ریو سا لیتسه ر،یتأث زانیم
صورت خواهد گرفت.  یفناور نیا نهیدر زم کینزد ندهیخواهد بود که در آ ییهاپژوهش

ر رابطه با دزیمنس که  گونههمانخواهد بود.  ینظر یاست، مبان بحثقابلامروز  شتریآنچه ب



 1403 پاییز | 25شماره  |سال هفتم  |یادگیری  در یآموزش هایفناوری  |24

 

وجود داشته  یبشر ریغ زاتیکه دانش ممکن است در تجه کندیم انیب ییگرااصول ارتباط
افزوده هولوپورت شده  تیواقع. شود لیتسهو  توانمند یفناور قیاز طر یریادگیباشد و 

رار از راه دور ق گانرندیادگی اریمنبع دانش در اخت عنوانبه تواندیمعلم م کیدر نقش  یانسان
بلکه  راهبرد،یک است و نه  کردیرویک لازم به ذکر است هولوپورت نه  درنهایت. ردیبگ

 .کندیممکن م ییگراارتباط هیافزوده را در نظر تیکه کاربرد واقع است یابزار

 گیریبحث و نتیجه
که  ییجا کند،یم یطراح گریاتاق د کیفرد را در  کیهولوگرام زنده از  کیهولوپورت، 

مان تعامل کنند، به ه یکه در شبکه حاضر هستند، در زمان واقع یبا هرکس توانندیها مآن
ه مکالم گرانیکه قصد دارند با د ی. کاربراندهدیرخ م تیدر واقعو  یشکل که در زمان واقع

فاده از با است توانندیحال م کشند،یاست رنج م نشانیبکه  یادیاز مسافت ز ماداشته باشند ا
ملاقات کرده و مکالمه و  یمجاز صورتبهو  رودررو موردنظرشانبا فرد  ،یتکنولوژ نیا

 یلیصو تح یدر عرصه پزشک برای نمونه آموزش دگاهیداشته باشند. از د یلمس مجاز یحت
 توانندیم ایدن از استادان در هر نقطه کهیطوربهداشته باشد  ییبسزا یکاربردها تواندیهم م

 توانندیصورت م نیها هم به همپزشک ایکنند و  دایدر کلاس حضور پ یبا سفر مجاز
از  یکی. لذا هولوپورت ندینما پررنگخود  یشغل انیو جر ملاقاتحضور خود را در اکثر 

. هولوگرام از فرد آوردیم به وجودتر را است که امکان ارتباط محسوس ییابزارها نیبهتر
که  طورهمان. کندیم جادیا رندهیادگیرا در  یکیو نزد نفساعتمادبهدر حال تعامل، حس 

لازم  ،یحس اعتماد و احساس راحت تیتقو یدر بحث اعتماد، برا( معتقد بود 1392زیمنس )
 یهاطیوجود محو  شود قراربرخط بر ایچهره به چهره  صورتبه یادیز یاست تماس اجتماع
، از این دیدگاه نیز فناوری رودیبه شمار م یتایاعتماد ح شیافزا یامن و مطمئن برا

 هولوپورت در راستای تحقق نظرات زیمنس بسیار مؤثر خواهد بود.
 ،ییگراارتباط هینظر یاز آن است که در آموزش بر مبنا یحاک آمدهدستبه جینتا

امر  نیشده است و ا ریپذهولوپورت امکان یفناور قیافزوده از طر تیواقع کارگیریبه
در زمان و مکان  یمحور و حضور مجاز تیآموزش موقع جادیسطح تعامل، ا شیموجب افزا

 یکیزیف ازنظررا  شیرا فراتر نهاده و فرد مخاطب خو مهولوپورت گا ی. فناورگرددیم یواقع
ه اجتماع چهره ب کی، چندنفره یشبکه هولوپورت کی جادی. با اکندیدر کنار خود حس م

 نیا ،ییگراارتباط هینظر یدر آموزش بر مبنا یتکنولوژ نی. گسترش ادشویم جادیچهره ا
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خواهد کرد  لیتر در عصر ارتباطات تبدیو کاربرد ترعیبا گستره وس هینظر کیرا به  هینظر
 تیخواهد داشت. واقع یآموزش از راه دور کاربرد فراوان یهادر برنامه گرید یو از سو

موجود  یهایبا تکنولوژ ییگراو سازنده ییگراشناخت ،ییرفتارگرا کردیافزوده با رو
 کردیبا رو وزشاما در آم استکاربران  یازهاین یداشته و پاسخگو ییاجرا تیقابل

 کیاست،  ییگراسازگار با ارتباط یبا استفاده از هولوپورت که تکنولوژ ،ییگراارتباط
های واقعی آموزشی یتمفهوم فاصله در موقع شکل خواهد گرفت. یحضور یآموزش مجاز

وسط ، ترزندهیغو سایر موجودات  یرانسانیغبرای پدیدار ساختن موجودات زنده انسانی و 
های ارتباطی به ممکن تبدیل خواهد واقعیت افزوده هولوپورت از بین خواهد رفت و ناممکن

هبتواند بخشی از متاورس شده یا همان شد. این فناوری در صورت توسعه و تکامل می
واقعیت افزوده از راه دور به شکل مستقل بکار گرفته شود. به لحاظ داشتن امکانات  صورت

باشند و  قدمشیپتوانند در این زمینه ها میگرایی، دانشگاهارتباط هیاز نظرو استفاده 
تواند تسری یابد. به لحاظ شهودی دروس عملی برای ها نیز میبه آموزشگاه مرورزمانبه

 ها بهتر است در اولویت اجرا قرار گیرند.آموزشاجرای این 
الهی و همکاران (، فرج1395زاده اخویان و همکاران )ی رفیعهاحاضر با پژوهش پژوهش

 & Kuechler (2006) ،Martin Gutierrez(، 1396(، رضایی و همکاران )1396)

Meneses Fernandez (2014) ،Jakovljev (2017) ،Saltan & Arslan (2017) ،
Chiday (2018) ،Shufutinsky et al (2018)، Shufutinsky (2019)  وSanyal 

& Agrawal (2021) نشد. افتی رهمسویغهمسو بود و پژوهش  یادیتا حدود ز 
ود خ ییهولوپورت در مراحل ابتدا یبود که هنوز تکنولوژ نیپژوهش ا یهاتیمحدود

کار در آن ببه دلیل مسائل فنی  یلات انسانتعام یدیکل یهایژگیاز و یقرار دارد و هنوز برخ
و بهبود آموزش و  نینو یهایتکنولوژ یرگذاریتأث لیبه دل شودیم ینیبشیاما پ؛ نرفته است

 یآموزش یهااز رسانه یکیخواهد داشت و  یترعیارتقاء و کاربرد وس فنیعد از بُ ،یریادگی
 بیشتر بنابراین؛ استپژوهش  ازمندین ییادعا نیخواهد بود، هرچند اثبات چن ندهیدر آ مفید

 کی عنوانبههنوز  یفن لیکه به دلا گرددیبرم فناوری بودن عیو بد نوبه  هاتیمحدود
به فرصت  تواندیبزرگ م تیمحدود نیعام قرار نگرفته و ا مورداستفادهخاص  یتکنولوژ

فرصت  وجود ندارد و یقو یپژوهش نهیشیبابت که پ نیااز  تیگردد، محدود لیمناسب تبد
یم ،یدر مراکز آموزش یتکنولوژ کیشدن کاربرد  ریبابت که قبل از ورود و فراگ نیاز ا
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 ؛آن انجام داد یبرا یو بوم یطیمح طیمتناسب با شرا یگذارلیو ر یسازفرهنگ کی توان
شت. اوجود ند مندنظاممقالات زیادی در این زمینه برای مرور  شدهمطرحبنابراین به دلایل 

و  نیآن را تدو یعمل یریپذکانو ام ینظر یکه بتوان مبان ییهاپژوهش نیلذا تداوم چن
های شود در آموزشهمچنین پیشنهاد می .شودیم شنهادی، پندک لیتسه ندهیکاربردش را در آ

های ومبتخصصی عملی که امکانات و متخصصین محدودی وجود دارد مانند آموزش زیست
، از این کیزیاخترفهای جراحی خاص، آموزش نجوم و مختلف جهان، آموزش عمل

 فناوری استفاده شود.

 تعارض منافع
 تعارض منافعی ندارند. گونهچیهنویسندگان 

 اریسپاسگز
از کلیه اساتید، دانشجویان و مهندسانی که در این پژوهش ما را یاری فرمودند تقدیر و تشکر 

 شود.می

 منابع
 ای: در رقابت ییگرا(. ارتباط1389. )یمهد دیس ،ی. فردانش، هاشم و سجادنیحس ،یاسکندر

 .64-33 ،(15) 5 ،یتیترب یشناسروانفصلنامه . ؟یریادگی یهاهینظر گریبا د ییهمسو
 نیاول. یهولوپورت در آموزش پزشک یافزوده و فناور تی(. کاربرد واقع1395. )ژهیمن ،ینیحس

 .11-1. تهران: دانشگاه علم و فرهنگ، یو تکنولوژ یمهندس ندهیکنفرانس آ
. یو دلاور، عل جهیخد ،یآبادیعلجواد،  ،یحاتم ل،یاسماع ،یزوارک یزارع ،یسیع ،ییرضا

 هیبر نظر یبرخط آزاد انبوه مبتن یهادوره یآموزش یطراح یالگو نی(. تدو1396)
 ،زدی یمجله مرکز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشک. ییگراارتباط یریادگی

 .65-86 ،(2و1)12
و کاربرد آن  ییگراارتباط یریادگی هی(. نظر1390شبنم و آرمند، محمد. ) ،ینثر ،یسیع ،ییرضا

 .94-81، 24 ،یپژوهش در علوم انسان اریع. یدانشگاه یکتاب درس یدر طراح
(. 1395محمدرضا. ) ،یروانیمحمدجواد و ش ان،ی، صافاصغر ،یجوان حانه،یر ان،یزاده اخو عیرف

 یایمیک یپژوهش یفصلنامه علم. یافزوده و نسبت آن با جهان واقع تیهنر واقع نییتب
 .19-30(، 20) 5 ،هنر



 27 |و همکاران  عباسی |...  کاربرد تکنولوژی واقعیت افزوده

 

. یدراسکن نی. مترجم حسیریادگی: دانش و ییگراارتباط هینظر یمبان(. 1392جورج. ) منس،یز
 نور. یتهران: آوا

 تی)با محور تالیجی(. آموزش از راه دور در عصر د1395آذر. ) ،یو خزائ ،جهیخد ،یآبادیعل
گاه دانش یمرکز مطالعات و توسعه آموزش پزشک ،یمطالعات آموزش هینشر(. ییگراارتباط

 53-43 ،(2) 4 ،ارتش یعلوم پزشک
 یالگو ی(. طراح1396. )یعل ،یمحمدرضا و قنبر ،یزهره، سرمد ،یلیمهران، اسماع ،یاللهفرج

آموزش از  یمجر یهادر دانشگاه منسیز ییگراارتباط هینظر یبر مبنا یریادگی تیفیک
 63-51(، 1) 10. یآموزش در علوم پزشک یراهبردها یپژوهش -یعلم دوماهنامهدور. 

 . تهران: سمتو کاربردها کردهایرو ،یمبان ،یآموزش یطراح(. 1392) هاشم. فردانش،
. مترجمان نظام جامع یادگیری الکترونیکی(. 1390و کوپر، راب. ) رونیوان مرینبور،  م،یو وخم،ی

 یاصلبانزبی عشرت زمانی و سید مجید عبدالهی. تهران: سمت. )تاریخ انتشار اثر به بی
2004.) 
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