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 سیدهییسخن 

 يدنوپد فناوریعنوان به متاورس معرفی  موضوع

ی مهم تکنولوژيست های آموزشی و متخصصین يادگیری، شناسايی هارسالتيکی از 

ايند در فر هاآنيدهای و تهد هافرصتهای نوپديد و معرفی نقاط قوت، نقاط ضعف، یفناور

ونگی كاربردهای و چگ بسترهاآموزش، تدريس و يادگیری است. در اين میان كشف 

ها برای ارتقای آموزش و يادگیری از اهمیت به سزايی یفناوراين  مؤثرهوشمندانه و 

 ی اخیر ظهور يافته فناوری متاورسهاسالهای نوپديد كه در یفناوربرخوردار است. يکی از 

ن رسد ايیمنیز نامید. به نظر  فرا جهاناست كه شايد بتوان به زبان فارسی آن را فناوری 

از عم ا ی در ارتقای فرايند آموزش و يادگیریاملاحظهقابلها و بسترهای یتظرففناوری از 

مداوم،  يادگیری ،سالانبزرگ آموزش سازمانی، كارآموزی ويژه، آموزش عادی،آموزش 

ی ادهگستری هاپژوهشبرخوردار باشد كه نیازمند  یاحرفه توسعه والعمر مادام يادگیری

را با  مجازی و فیزيکی شود كه واقعیتیمی گفته اچندكاربره محیط يک به است. متاورس

 ثبت ده،گستر واقعیت تركیبی، واقعیت افزوده، واقعیت مجازی، كند. واقعیتیمهم ادغام 

 ازجملهتوان یمرا  2ایينهآ جهان و 1ديجیتال دستگاه از استفاده با فرد روزانه هاییتفعال

 ی در فرايند آموزش، تدريس واگستردههای متاورس در نظر گرفت كه كاربردهای یفناور

 و ستبازی، هد یازهای ويژه دارند. رايانه، شبکه، كنسولنيژه برای افراد با وبهيادگیری 

مجازی برخی از  واقعیت یهادستکشافزوده،  و تركیبی مجازی، واقعیت هایینکع

از اين فناوری است. برخی از امتیازاتی كه فناوری متاورس یری گبهرهابزارهای لازم برای 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. lifelogging 

2. mirror world 
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ی، آموزش عدالت از: برقراری اندعبارتدر فرايند آموزش و يادگیری از آن برخوردار است 

 و مداوم، زمان ها، بهبودينههزمشاركت، كاهش  ، تجسم، افزايشجانبههمه تعامل تجربه

رسد یمارتباطات. به نظر  و تقويت سازییشخصسريع،  یگذاراشتراکنامحدود،  فضای

المللی ینبی بیشتری در سطح ملی و هاپژوهشبرای كشف بیشتر اين فناوری نوپديد نیازمند 

 هستیم.
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Abstract 
The purpose of this research was to perform a meta-analysis on the studies 

conducted in the field of the effect of reverse learning on the engagement and 

academic motivation of learners. Among the conducted researches, 16 studies 

were included in the analysis. The studies that were used in this research were 

obtained through the website of the Iran Scientific Documentation Center 

(Thesis Center of Iran), as well as through the websites of Academic Jihad, 

Mag Iran, Absco, Science Direct, and Sage., G-Stor, Emerald, Springer and 

Wiley-Blackwell were collected. After checking the inclusion and exclusion 

criteria of the studies, the data were analyzed using Meta-analysis software. 

The findings showed that reverse learning has a significant effect on students' 

academic motivation (effect size 0.157). Also, reverse learning has a 

significant effect on the engagement of learners (effect size 0.123). In general, 

it can be said that reverse learning leads to an increase in students' academic 

engagement and motivation. 

Keywords: Reverse learning engagement academic motivation meta-

analysis 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 Corresponding Author: A.momenirad@basu.ac.ir 

How to Cite: momeni rad, A., Pourjamshidi, M., & Afshar, J. (2022). Meta-analysis 

of the effect of flipped learning on students' academic engagement and 

motivation. Educational Technologies in Learning, 5(18), 9-30.  

doi: 10.22054/jti.2023.72415.1370 



 های آموزشی در یادگیریفناوری
 30-9، 1401، زمستان 18، شماره 5دوره 

jti.atu.ac.ir 
DOI: 10.22054/jti.2023.72415.1370 

 

ی 
هش

ژو
ه پ

قال
م

 
ت: 

یاف
در

خ 
اری

ت
13/

06/
14

01
ش: 

یر
پذ

خ 
اری

؛ ت
29/

09/
14

01
 

IS
SN

: 2
4

7
6

-3
1

8
3

 
 

eI
SS

N
: 2

4
7

6
-3

8
6

1
 

 

 تحصیلی گیزهان و درگییسا ی هی معکو: قادگییی تأثیی تحلیل فیا
 قادگییندگان

 همدان، ایرانسینا،  بوعلی دانشگاه آموزشی تکنولوژی استادیار راد مؤمنی اکبر
  

 ، همدان، ایرانسینا بوعلی دانشگاه آموزشی تکنولوژی استادیار پورجمشیدی مریم
  

 ، همدان، ایرانسینا بوعلی دانشگاه آموزشی تکنولوژی ارشد کارشناس افشار جواد

 چکیده
 رب معکوس يادگیری تأثیر زمینة در شدهانجام مطالعات بر فراتحلیلی انجام حاضر پژوهش از هدف

. شدند تحلیل وارد مطالعه 16 ،شدهانجام هایپژوهش بین از. بود يادگیرندگان تحصیلی انگیزه و درگیرسازی
 ايران علمی مدارک و اسناد مركز سايت طريق از گرفتند، قرار مورداستفاده پژوهش اين در كه مطالعاتی

 و،ابسک ايران،مگ دانشگاهی، جهاد اينترنتی هایسايت طريق از همچنین و (ايران هاینامهپايان مركز)
 ررسیب از پس. شدند گردآوری ولبلک-وايلی و اسپرينگر امرالد، استور،جی سیج، دايركت،ساينس
 قرار وتحلیلتجزيه مورد Meta-analysis افزارنرم از استفاده با هاداده مطالعات، خروج و ورود هایملاک
 اثر اندازه) دارد اداریمعن تأثیر يادگیرندگان تحصیلی انگیزه بر معکوس يادگیری داد نشان هايافته. گرفتند

(. 123/0 اثر اندازه) دارد معناداری تأثیر يادگیرندگان درگیرسازی بر معکوس يادگیری همچنین(. 157/0
 ادگیرندگاني تحصیلی انگیزه و درگیرسازی افزايش به منجر معکوس يادگیری گفت توانمی طوركلیبه

 .شودمی

  معکوس ، يادگیریفراتحلیل درگیرسازی، تحصیلي، انگیزه ها:کلیدواژه

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

  است سینا بوعلی دانشگاه در آموزشی تکنولوژی ارشد كارشناسی نامه پايان از برگرفتهحاضر  مقاله
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 11 |مؤمنی راد و همکاران  |...  درگیرسازی بر معکوس یادگیری تأثیر تحلیل فرا

 مقدمه
و تحول  رییشروع به تغ یریادگيو  سيتدر یهاطی، محیو فناور یعلم هایشرفتیپامروزه با 

باعث  ترنتنيهوشمند و ا یهااستفاده از دستگاه روزافزون شي، افزاتوجهقابلاند. نکته كرده
 هایفناوری اينکه با توجه به .شده است یآموزش یهاطیدر مح یاچندرسانه یادغام ابزارها

 تکنولوژی بسیاری از معلمان از ايجاد كرده، معلمان برای فردیمنحصربه هایفرصت جديد

و علم،  یفناور یدر راستا(. Karagol & Esen, 2018كنند )استفاده می تدريسشان در
 ،شددر حال ر یهاو فرصت یآموزش یهادر طرح زي، تمايادگیرندگان رییدر حال تغ یازهاین

 تکنولوژی، از با استفاده .است سيتدر ديجد یکردهايروعملی كردن  یبرا یانهیزم

، 1. يادگیری معکوساستكلاس معکوس  هاآناز  يکی كه شدهیطراح مختلف هایشیوه
آمده  ديدپ یسنت یریادگي طیمح یبرا یديجد نيگزيجا عنوانبه، کردهايرو نياز ا یکي

يک مؤلفه كلیدی  عنوانبهيادگیری معکوس  امروزه .(Karagol & Esen, 2018) است
 & Evseevaی زياد مربیان و پژوهشگران را برانگیخته است )يادگیری تركیبی، علاقه

Solozhenko, 2015 يک مدل مربوط به تعلیم و تربیت است  درواقع(. يادگیری معکوس
 ,.Hamdan et alكند )های كار در منزل را معکوس میهای سنتی و فعالیتكه سخنرانی

 نديرآدر ف یاست كه شامل استفاده از فناور یروش آموزش ک(. يادگیری معکوس ي2013
آموز شدان یریادگي یهاتیبر فعال. يادگیری معکوس همچنین است سيو تدر یریادگي

 نیروش همچن ني، اني. علاوه بر ادارد تأكید 3خود گام یریادگيكرده و بر  تأكید 2محور
خود  یهايیواناتحت ت یریادگي نهیدر زم يادگیرندگان یرا برا یبانیها و پشتتواند فرصتیم

ارت مه یكه دارا یمعلم و دوستان يیراهنما قيحل مشکلات خود از طر یریادگي نیو همچن
و  یمنطق یامر ،یعمل سيتدر کردي، در نظر گرفتن رونيبنابرا؛ هستند، فراهم كند یشتریب

يادگیری  (.Rahman et al., 2014) است يادگیرندگان شرفتیكمک به پ یبرا یضرور
 قياز طر میشده است كه آموزش مستق فيتعر یآموزش کرديرو کي عنوانبه معکوس

 یهاها، وبلاگها، پادكستلمیف مثالعنوانبهشود )یاز كلاس خارج م نترنتيو ا یفناور
 یهاتیو فعال نيزمان درون كلاس شامل تمر كهدرحالیموجود(  نيمطالب آنلا اي نيآنلا

 ,Abeysekera & Dawson) شودیفعال م یریادگي تيمشترک است كه باعث تقو

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1  . flipped classroom 

2  . student-centered learning 

3. self-paced 
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 Lage(. به همین ترتیب Bergmans & Sams, 2012؛ ArnoldGarza, 2014؛ 2015
 معکوس بهيادگیری » كنند:تعريف می گونهاين( كلاس معکوس را 2000)همکاران و 

ز اكنون در خارج ا ولی ،دادهمیدر داخل كلاس رخ  یسنت طوربهاست كه  یاتفاقات یمعنا
 .«افتدیبرعکس اتفاق م صورتبه كلاس و

، دو معلم شیمی در كلورادو هستند Bergmann and Samsمنشأ يادگیری معکوس، 
آموزان متوسطه كه در كلاس دانش به يیارائه راهنما یبرا شدهضبط یهایاز سخنران كه

شکل واحد  ک(. يBergmann & Sams, 2012) كردندی، استفاده مشدندحاضر نمی
ره س اشاكلا یطراح کيبه  طوركلیبهاصطلاح  نيوجود ندارد، اما ا معکوس یریادگي یبرا

لاس درون ك نيكند و به دنبال آن تمریرا دنبال م شدهضبط شیاز پ یهایدارد كه سخنران
 یخنرانس قهیدر معرض پنج تا هفت دقيادگیرنده استاندارد است كه  یالگو کي عنوانبه

 خود قبل از شيآزما یبرا يیهاتیدهد و فعالیرا انجام م نيآنلا یهاو آزمون ردیگیقرار م
از  یبا خارج كردن زمان سخنران(. Educause, 2012دهد )انجام می آمدن به كلاس

 یجلسه درمان کيو  یگروه ی، همکاری، آموزش فردیریادگي یكلاس، زمان كلاس برا
 (.Webb & Doman, 2016) شودیبا معلم آزاد م

زمان  نيكارآمدتر جاديا یبرا یآموزش یهایبا استفاده از فناور يادگیری معکوسمدل 
 زاتیاز تجه توانندیم يادگیرندگانروش  نير ايافته است. دكلاس، توسعه  یهاتیفعال یبرا
 جاديا مشاركتی رابحث  طيخود را توسعه دهند، شرا یهايیاستفاده كنند، توانا یآورفن

 را كشف كنند یریادگيمختلف  هاییتبا فعال یریادگيمختلف  هایروش و كنند
(Ayçiçek & Yelken, 2017 با توجه به .)Millard (2012)  رويکرد يادگیری معکوس

 فیط انگریب شود. درگیریباعث افزايش درگیرسازی يادگیرندگان در فعالیت يادگیری می
 ، درک نکردن، نداشتن مهارتیاز عدم آگاه يادگیرندگاناست كه  يیهاتیاز فعال یعیوس
؛ به نقل از Reeve, 2013) برندیم یشپبه یابیتدانش، درک، مهارت و دس یسوبه

Jamaludin & Osman, 2014). عوامل  ينترمهماز  یکيكلاس درس كه در  یریدرگ
ظر گرفته در ن یلیتحص شرفتیشاخص پ عنوانبه ومؤثر است  یریادگي طیمح کي جاديا
در كلاس درس  یریتر، درگه عبارت ساده(. بHandelsman et al., 2005) شودیم
 دشو فيتعر یریادگي یهاتیفعال یآموز برامشاركت فعال دانش عنوانبهتواند یم
(Skinner et al., 2009 .)Chapman (2003درگیری )  ليتما عنوانبهدر كلاس را 
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 فیادامه مدرسه، انجام تکال ازجملهروزانه مدرسه،  هاییتمشاركت در فعال یبرا يادگیرنده
 .كندیم فيو گوش دادن به معلم در كلاس تعر

 یریادگيبر عملکرد و روند  یدر كلاس درس منجر به اثرات منف یریدرگ نيیسطح پا
 كند كه درگیری( اشاره می2007) Fletcher(. Wang et al., 2014شود )یم

 دران ی يادگیرندگریدرگ زانیم. در كلاس است سيتدر زیآمتیموفق جهیآموزان نتدانش
 شودیم یابيارز یرفتار یریو درگ یشناخت درگیری، یعاطف درگیریكلاس درس با 

(Wang et al., 2014.) 
در  زهیو حفظ انگ تيريه مدب را ملزم يادگیرندگان يادگیری معکوس، گريز طرف دا

 تيريد را مدخو یریادگي یندهايسازد تا فرایرا قادر م يادگیرندگانكرده و  یریادگي فرايند
 Boevé etيک شرط مهم برای مديريت فرايند يادگیری يادگیرندگان است ) یزهانگ. كنند

al., 2016 .)Song & Hessel (2007يکی از ويژگی ) های يادگیرنده خودراهبر را انگیزه
و يادگیرندگان نیز برای  (Kurt, 2005كنند. انگیزه دلیل تلاش مردم است )معرفی می

د بنابراين در محیط يادگیری انگیزش از ابعادی است كه باي؛ كننديادگیری خود بايد تلاش 
 اشندتوانند بر انگیزش يادگیرندگان تأثیرگذار بمی یریادگي یهاطیمحقرا گیرد.  موردتوجه

دهند و یخود را نشان م یها، ارزشیكاف یهايیتوانا یدارا يادگیرندگانكه در آن 
كه  اندنشان دادهمطالعات (. Unsal, 2012)د و شکست را تجربه كنن تیتوانند موفقیم
 ندياز فرآ یشكه بخ یبیترك ختهیآم یهاطیو مح نيآنلا یریادگيبر وب،  یمبتن یریادگي

؛ Acar, 2009) گذاردیم ریتأث يادگیرندگان زهی، بر انگباشد یبه همراه فناور یآموزش
DeveciTopal, 2013 ؛Ünsal, 2012.) 

 مركز دارندت يادگیری معکوس یو اثربخش يادگیرندگان شرفتیمحققان بر پ شتریب
(Rahman et al., 2014.) در خصوص تأثیر يادگیری معکوس بر  يیهاپژوهش

( و 2018) Ayçiçek and Yelkenدرگیرسازی و انگیزش فراگیران انجام شده است. 
Kanelopoulos ( 2017و همکاران ،)Jamaludin and Osman (2014 ،)Gilboy  و

( به اين نتیجه رسیدند كه كلاس معکوس درگیری دانشجويان را افزايش 2014)همکاران 
(، 1397(، وحیدی و پوشنه )2018) Chung and Lee یهاپژوهشدهد. همچنین نتايج می

Sirakaya and Özdemir (2018 ،)Garrido ( نشان دادند كه 2017)همکاران  و
: بنابراين شناخت اين سازه از چند بعد اهمیت دارد؛ يادگیری معکوس بر انگیزش تأثیر دارد



 1401زمستان  | 18شماره  |سال پنجم  | های آموزشی در یادگیریفناوری  |14

كاربردی، يادگیری معکوس  ازلحاظ -2نظری و پرداختن به آن در حوزه عمل،  ازلحاظ -1
 تواند در افزايش درگیرسازی و انگیزه تحصیلی مؤثر باشد.می

 بین یرابطه خصوص در هاآن از حاصل نتايج و فوق تحقیقاتی هایيافته به توجه با

 يک، انجام كه رسدمی نظر به درگیرسازی و انگیزه تحصیلی، با يادگیری معکوس

درگیرسازی و  با يادگیری معکوس بین رابطه واقعی مقدار ساختن روشن به ،1فراتحلیل
ای های انجام شده برای نیل به نتیجه. لزوم تركیب نتايج پژوهشنمايد انگیزه تحصیلی كمک

 استفاده با تا آن است بر حاضر پژوهش بنابراين، رسد.نظر میمنسجم و يکپارچه ضروری به 

درگیرسازی و انگیزه  با يادگیری معکوس بین رابطه میزان فراتحلیل، پژوهشی الگوی از
 گفت، بايد روينازا .دهد قرار یموردبررس كوهن مدل رويکرد به توجه با تحصیلی را

 ،یجهدرنت و تحقیق چند از حاصل اطلاعات كمی تركیب برای است ایوسیله فراتحلیل
(. 1385نیست )حاتمی،  حصول قابل انفرادی و جداگانه مطالعات از كه ایتازه روابط كشف

 های بلاتکلیفنوشته پژوهشی، متنوع و گوناگون هایگزارش تواندمی فراتحلیل عبارتی، به

 سرگردانی از را هادستگاه و هاسازمان پژوهشی مراكز ها،كتابخانه آرشیو استفاده بدون و

 انجام هایپژوهش از استفاده و نتايج تركیب كه نیست ترديد نیز امر اين در نجات دهد.

 از ابهام بدون و كلی تصوير يک آوردن دست به واحد تحلیل( برای عنوانبهپیشین ) شده

 در جديد پژوهشی هایطرح تعريف از مؤثرتر و مفیدتر مراتببه پژوهشی، موضوع يک

 (.1387است )هومن،  موضوع آن
 بر آن یرتأث و يادگیری معکوس متغیر باب در تحقیق پیشینه و مبانی نظری به توجه با

 ينترمهم اند.پرداخته موضوع به اين زيادی محققین درگیرسازی و انگیزه تحصیلی،

 كهیدرحال ها است،آزمون بودن معنادار تنها دهند،می دست به هاپژوهش اين كه شاخصی

 مستقل بر یرمتغیر تأث و رابطه میزان درباره اطلاعاتی گونههیچ معناداری، یهاآزمون اين

 و تردقیق اطلاعات تواندمی فراتحلیل اجرای دهند. بنابرايننمی دست به وابسته یرمتغ
 ارائه يادگیری معکوس بر درگیرسازی و انگیزه تحصیلی تأثیر و رابطه از میزان مؤثرتری

پرسش  اين به پاسخگويی در پی روش فراتحلیل كاربرد با پژوهش حاضر بنابراين؛ نمايد
 اثربخشی يادگیری معکوس بر درگیرسازی و انگیزه تحصیلی چقدر است. كه است

  

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. meta-analysis method 
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 روش
و  طالعهموردمدرباره روش تحقیق بستگی به هدف تحقیق، ماهیت مسئله  گیریتصمیم
(. با توجه به موضوع تحقیق، فراتحلیل بر 1389مختلف بررسی آن دارد )دلاور،  هایروش

یر يادگیری معکوس بر انگیزه تحصیلی و درگیرسازی تحصیلی انجام شد. در تأثمطالعات 
شته، در های گذای از پژوهشهای تودهها و يافتهروش فراتحلیل، پژوهشگر با ثبت ويژگی

كند. به كمک اين روش آماری می هایروشآماده استفاده از  را هاآنقالب مفاهیم كمّی، 
های انجام شده را استنتاج كرد و در دستیابی به نتايج های موجود در پژوهشتوان تفاوتمی

 (.1389كلی و كاربردی از آنها بهره جست )دلاور، 
العه ط)نمره( از م وتحلیلتجزيههای فراتحلیل اين است كه واحد هدف اصلی در پژوهش

 هاینامهپايانبنابراين اساس جامعه آماری اين پژوهش كلیه ؛ شود نه از آزمودنیگرفته می
مورد  43های چاپ شده در مجلات علمی هستند كه تعداد آنها كارشناسی ارشد و پژوهش

 بود.
استفاده  -2شناختی، برخودراری از شرايط لازم روش -1نمونه آماری از چندين فیلتر )

های كافی مثل میانگین و هايی كه شاخصاستفاده از پژوهش -3های مرتبط، شاز پژوه
 -4های آماری را برای محاسبه اندازه اثر گزارش كرده باشند، انحراف معیار و آزمون

انجام شده باشند( كه معیار ورود به پژوهش هست،  2022تا  2015های ها در طی سالپژوهش
داد هدفمند است. تع صورتبهبنابراين روش نمونه گیری ؛ گذشت و میزان آن مشخص شد

ها به دلايلی مانند ناقص بودن اطلاعات مورد از پژوهش 27مورد بود كه  43ها كل پژوهش
مطالعاتی كه اطلاعات لازم را گزارش كرده بودند و از  درواقعآماری حذف شدند. 

لعاتی كه اطلاعات لازم را های آماری صحیح استفاده كردند انتخاب شدند و مطاآزمون
گزارش نکرده بودند و امکان محاسبه اندازه اثر آنها وجود نداشت كنار گذاشته شدند. نمونه 

یر يادگیری معکوس بر انگیزه تحصیلی و تأثهايی كه در مورد آماری بر حسب پژوهش
 .استمورد  16درگیرسازی به عمل آمده است كه تعداد آنها 

 استخراج حاضر و فراتحلیل با مناسب هاینامهپايان و هاشپژوه انتخاب منظوربه

نام  شامل هالیستچک اين استفاده شد. فراتحلیل هایلیستچک از مناسب اطلاعات
 یجن نمونه، جامعه آماری و حجم اجرا، محل انتشار، سال پژوهش، عنوان ان(،پژوهشگر )

های ها و پژوهشداده آوریجمعداری است. برای پژوهش و سطح معنی ابزار سن، ،است
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 هایمهناپايانمرتبط، محقق ابتدا از طريق سايت مركز اسناد و مدارک علمی ايران )مركز 
های اينترنتی جهاد دانشگاهی، مگ ايران، ابسکو، ساينس و همچنین از طريق سايت ايران(

ت و مقالاول به جستجوی بلک-استور، امرالد، اسپرينگر و وايلیدايركت، سیج، جی
 های مربوط به تحقیقات انجام شده پرداخته شد.نامهپايان

فراتحلیل انجام شده است، از فرمول  صورتبهآماری در اين پژوهش كه  هایروشبرای 
داری اندازه اثر استفاده شد. شاخص آماری برای محاسبه اندازه اثر، تركیب اندازه اثر و معنی

اندازه اثر شامل محاسبه، اختلاف میانگین مورد نظر )نمرات گروه آزمايش و گروه كنترل( 
 .استو سپس سیستم آن در تخمین پذيری )انحراف استاندارد گروه كنترل( 

ها نامهنتخاب پايانبرای ا لیستچکاين «: از لحاظ روش شناسی»تحلیل محتوا  لیستچک
 و مقالات و استخراج اطلاعات لازم برای انجام فراتحلیل استفاده شد.

مشخصات مقالاتی كه پس از فیلترهای اولیه وارد پژوهش شدند، ارائه شده  1در جدول 
 است.

یر يادگیری معکوس بر درگیری تحصیلي و انگیزه تأثهای انجام شده در مورد پژوهش .1جدول 

 تحصیلي

 کشور پژوهشگر سال عنوان
تعداد 
 نمونه

 پايگاه داده

 ديجیتال کلاس معکوس اثرات
 رب يکپارچه تعاوني يادگیری در

 يادگیری نتیجه و انگیزه
2018 Qiang 202 چین 

EURASIA Journal 
of Mathematics, 

Science and 
Technology 
Education 

 مدل يادگیری معکوس: تأثیر
 مرتبه تفکر هایمهارت روی
 انگلیسي، میزان زبان بالاتر

 انآموزدانش رضايت و درگیری

2016 Alsowat 
عربستان 
 سعودی

67 
Journal of 

Education and 
Practice 

تأثیر مدل يادگیری معکوس بر 
 انآموزدانشدرگیری تحصیلي 

 درس انگلیسي
2017 

Ayçiçek & 
Yanpar 
Yelken 

 40 ترکیه
International 

Journal of 
Instruction 

 بر معکوس درس کلاس تأثیر

 يادگیری و تحصیلي انگیزش

 کامپیوتر درس در دانشجويان
1397 

نژاد و جوشقان
 باقری

 41 ايران
پژوهش در 

 ريزی درسيبرنامه
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 کشور پژوهشگر سال عنوان
تعداد 
 نمونه

 پايگاه داده

 يادگیری معکوس بر انگیزه یرتأث
 و يادگیری دانشجويان

2017 Díaz-Garrido 
 65 آمريکا و همکاران

های مديريت مقاله
 عملیات

یر مدل يادگیری معکوس بر تأث
پیشرفت تحصیلي، يادگیری 

 خودگردان و انگیزش
2018 

Alsancak 
Sirakaya & 

Ozdemir 
 66 ترکیه

Malaysian Online 
Journal of 

Educational 
Technology 

 بر معکوس کلاس تأثیر

 و فراشناختي هایمهارت
 انآموزدانشتحصیلي  انگیزش

 هنرستان

 60 ايران و پوشنه وحیدی 1397

فصلنامه فناوری 
اطلاعات و 

ارتباطات در علوم 
 تربیتي

یر يادگیری معکوس بر تأث
انگیزش و نگرش يادگیری 

 دانشجويان
2018 Chung & Lee 97 امريکا 

Journal of 
Problem-Based 

Learning 

استفاده از رويکرد کلاس  یرتأث
معکوس بر جنبه عاطفي 

ن اآموزدانشانگیزش پیشرفت 
 دوره ابتدايي پايه ششم

1394 
و  فراسماعیلي

 همکاران
 سیويلیکا 60 ايران

 کلاس رويکرد تأثیر بررسي

 تحصیلي، پیشرفت بر معکوس

تعامل  تحصیلي، یميخودتنظ
 تحصیلي انگیزش و يگروه

 انآموزدانش

1394 
و  کاوياني

 همکاران
 60 ايران

نشريه پژوهش در 
 آموزش

 و انآموزدانش يادگیری عملکرد
 در هاآن در شده درک انگیزه
 معکوس یهاکلاس

2018 Zainuddin 55 کنگهنگ 
Computers 

Education, An 
International 

Journal 

 در کلاس معکوس تأثیر
 آموزش در يادگیری عملکرد

 عالي
2017 Thai 90 ويتنام و همکاران 

Computers 
Education, An 
International 

Journal 

 معکوس کلاسي محیط تأثیرات
 61 ترکیه Aşıksoy 2016 هاییتموفق انگیزش، بر

Springer 
Science+Business 

Media B.V 
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 کشور پژوهشگر سال عنوان
تعداد 
 نمونه

 پايگاه داده

 در دانشجويان درک و يادگیری
 فیزيك دوره يك

 رويکرد کلاس معکوس تأثیرات
 و کلاسي درگیری میزان بر

 مهارت عملکرد
2017 Elmaadaway 58 عربستان 

Journal of 
Education and 

Practice 

یر آموزش معکوس بر تأث
عملکرد و انگیزه پیشرفت 

 تحصیلي درس علوم

 ايرانداک 163 ايران الوند 1395

 هایافته
های مختلف پرداخته از پژوهش شدهیآورجمعاطلاعات  وتحلیلتجزيهدر اين قسمت به 

ه های اولیتوصیف پژوهششوند. ابتدا به شود. اين اطلاعات در دو بخش بررسی میمی
سؤال پژوهشی مطرح شده است  2شوند. در كل پرداخته و سپس سؤالات پژوهش تحلیل می

 وتحلیلتجزيهقرار گرفتند. جهت بررسی و  موردبررسیپژوهش منتخب  16كه در 
های اولیه، اندازه اثر به تفکیک هر مداخله، اندازه اثر تركیبی با دو مدل ثابت و پژوهش

نمودار ترسیمی، نمودار قیفی و آزمون همگنی استفاده شده است. رويکرد  تصادفی،
 Smitاطلاعات و محاسبه اندازه اثر رويکرد  آوریجمعدر اين پژوهش جهت  مورداستفاده

 شود از دل روانشناسی. رويکرد هانتر اشمیت كه آزمون اعتبار نیز نامیده میاست( 1990)
از يک روش واحد يعنی روش اندازه  نظرانصاحباين  صنعتی و سازمانی بیرون آمده است.

های كنند. آنان معتقدند الگوی اندازه اثرهای ثابت برای دادهاثرهای تصادفی حمايت می
استفاده شده  1متا آنالیز افزارنرم(. برای تحلیل سؤالات از 1388اند )غريضی، واقعی نامناسب

 است.
 چه به يادگیرندگان تحصیلی انگیزه بر معکوس يادگیری كلی اثر : اندازه1 پژوهشیسؤال 

 است؟ میزان

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. comprehensive meta analysis 
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آزمايشی  هاآنبرای پاسخگويی به سؤال فوق از مطالعاتی استفاده شد كه روش پژوهش 
 2در جدول  هاآناندازه اثر كه اطلاعات  11بوده است. برای تحلیل اين سؤال پژوهشی از 

 ارائه گرديده، استفاده شده است.

 های يادگیری معکوس و انگیزه تحصیلياندازه اثر مربوط به پژوهش .2جدول 

 اندازه اثر
 فاصله اطمینان

 pمقدار  zمقدار 
 حد بالا حد پايین

021/0 004/0 110/0 596/4 000/0 
111/0 029/0 433/0 170/3 002/0 
648/0 138/0 036/3 550/0 582/0 
089/0 024/0 326/0 653/3 000/0 
559/0 191/0 642/1 058/1 190/0 
212/0 063/0 714/0 504/2 012/0 
113/0 032/0 393/0 429/3 001/0 
085/0 021/0 343/0 466/3 001/0 
076/0 023/0 249/0 250/4 000/0 
097/0 024/0 391/0 282/3 001/0 
348/0 115/0 055/1 866/1 062/0 

يادگیری معکوس و انگیزه تحصیلی را نشان های مربوط به اندازه اثر پژوهش 3در جدول 
 (.P<05/0كه نشان داده شده است، همه اندازه اثرها معنادار هستند ) طورهماندهد. می

 های مربوط به يادگیری معکوس و انگیزه تحصیلياندازه اثرهای ترکیبي پژوهش .3جدول 

نوع 
 تحقیقات

تعداد 
 اندازه اثر

 مدل تصادفي مدل ثابت
اثر اندازه 

 ترکیبي
خطای 
 معیار

 zمقدار 
سطح 

 داریمعني
اندازه اثر 

 ترکیبي
خطای 
 معیار

 zمقدار 
سطح 

 داریمعني
انگیزه 
 تحصیلي

11 157/0 396/0 37/9 000/0 148/0 396/0 721/6 000/0 

های مربوط به يادگیری معکوس و انگیزه تحصیلی اندازه اثر تركیبی پژوهش 3جدول 
توان ، لذا میاستاندازه اثر برآورد شده در محدوده اطمینان  ازآنجاكهدهد. را نشان می

 گفت يادگیری معکوس بر انگیزه تحصیلی تأثیر دارد.
 فاصله اطمینان اندازه اثر در شکل زير ارائه شده است. 1نمودار 
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 فاصله اطمینان اندازه اثر .1نمودار 

 

ر اساسی فراتحلیل است كه از انتشاهای ضروری و ارزيابی تورش انتشار يکی از بخش
)غیر معنادار( و انواع  نشدهچاپهای معنادار و عدم انتشار پژوهش شدهچاپهای پژوهش
های انتخاب و حذف مطالعات، مقداری شود. هر فراتحلیلی به سبب ملاکمی اخذخطاها 

لعات شود، مطاتورش دارد كه اگر از حد لازم فراتر رفت و منجر به ناهمگنی بین مطالعات 
و  ترينقرار گیرد تا مطالعات ناهمگن حذف گردند. معمول موردبررسیبايد  جهتينازا

به نام  یدوبعدترين روش شناسايی تورش انتشار، استفاده از يک نمودار پراكندگی ساده
از هر مطالعه در مقابل اندازه نمونه آن مطالعه  كه در آن اثر برآورد شده استنمودار قیفی 

گردد. اگر تورش انتشار وجود نداشته باشد، نمودار متقارن بوده و مقدار پراكندگی یمم رس
يابد. در اين پژوهش نیز برای تشخیص حول اندازه اثر مداخله با افزايش نمونه، كاهش می

 2های اولیه از نمودار قیفی استفاده گرديد كه نتايج آن در نمودار تورش انتشار در پژوهش
 شده است.نشان داده 

 های اولیهتشخیص تورش انتشار در پژوهش. 2نمودار 
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 چه به يادگیرندگان درگیرسازی بر معکوس يادگیری كلی اثر : اندازه2سؤال پژوهشی 

 است؟ میزان
آزمايشی  هاآنبرای پاسخگويی به سؤال فوق از مطالعاتی استفاده شد كه روش پژوهش 

 4در جدول  هاآناندازه اثر كه اطلاعات  5بوده است. برای تحلیل اين سؤال پژوهشی از 
 ارائه گرديده، استفاده شده است.

 های يادگیری معکوس و درگیرسازیاندازه اثر مربوط به پژوهش .4جدول 

 اندازه اثر
 فاصله اطمینان

 pمقدار  zمقدار 
 حد بالا حد پايین

197/0 057/0 687/0 550/2 011/0 
024/0 005/0 112/0 760/4 000/0 
333/0 087/0 272/1 608/1 108/0 
243/0 061/0 964/0 012/2 044/0 
037/0 008/0 167/0 268/4 000/0 

های مربوط به يادگیری معکوس و درگیرسازی تحصیلی اندازه اثر پژوهش 5در جدول 
يک مورد معنادار  جزبهكه نشان داده شده است، همه اندازه اثرها  طورهماندهد. را نشان می

 (.P<05/0هستند )

 های مربوط به يادگیری معکوس و درگیرسازیاندازه اثرهای ترکیبي پژوهش .5جدول 

نوع 
 تحقیقات

تعداد 
اندازه 

 اثر

 مدل تصادفي مدل ثابت
اندازه 
اثر 
 يترکیب

خطای 
 معیار

مقدار 
z 

سطح 
 داریمعني

اندازه 
اثر 
 يترکیب

خطای 
 معیار

مقدار 
z 

سطح 
 داریمعني

درگیرسازی 
 تحصیلي

5 123/0 937/0 603/6 000/0 113/0 937/0 234/4 000/0 

های مربوط به يادگیری معکوس و درگیرسازی اندازه اثر تركیبی پژوهش 5جدول 
 ، لذااستاندازه اثر برآورد شده در محدوده اطمینان  ازآنجاكهدهد. تحصیلی را نشان می

توان گفت يادگیری معکوس بر درگیری تحصیلی تأثیر دارد. نمودار ترسیمی فاصله می
 اطمینان اندازه اثر در شکل زير ارائه شده است.
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 نمودار ترسیمي فاصله اطمینان اندازه اثر .3نمودار 

 
 

ضروری و اساسی فراتحلیل است كه از انتشار  هایارزيابی تورش انتشار يکی از بخش
)غیر معنادار( و انواع  نشدهچاپهای معنادار و عدم انتشار پژوهش شدهچاپهای پژوهش
های انتخاب و حذف مطالعات، مقداری شود. هر فراتحلیلی به سبب ملاکمی اخذخطاها 
ت مطالعات شود، مطالعا كه اگر از حد لازم فراتر رفت و منجر به ناهمگنی بین داردتورش 

و  ترينقرار گیرد تا مطالعات ناهمگن حذف گردند. معمول موردبررسیبايد  جهتينازا
به نام  یدوبعدترين روش شناسايی تورش انتشار، استفاده از يک نمودار پراكندگی ساده

عه مطالاز هر مطالعه در مقابل اندازه نمونه آن  كه در آن اثر برآورد شده استنمودار قیفی 
گردد. اگر تورش انتشار وجود نداشته باشد، نمودار متقارن بوده و مقدار پراكندگی یمرسم 

يابد. در اين پژوهش نیز برای تشخیص حول اندازه اثر مداخله با افزايش نمونه، كاهش می
 4های اولیه از نمودار قیفی استفاده گرديد كه نتايج آن در نمودار تورش انتشار در پژوهش

 شان داده شده است.ن

 های اولیهنتايج تشخیص تورش انتشار در پژوهش .4نمودار 
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های مربوط به يادگیری معکوس و درگیرسازی نتايج آزمون همگنی پژوهش 6جدول 
 دهد.یمتحصیلی را نشان 

 های مربوط به يادگیری معکوس و درگیرسازی تحصیلينتايج آزمون همگني پژوهش .6جدول 

 Q S--Fسطح معناداری  Qدرجه آزادی  Qمقدار 
416/10 4 034/0 599/61 

همگنی بین نتايج مطالعات مختلف است، دو مدل دارد،  دهندهنشانآزمون همگنی كه 
اده تحلیل از مدل با اثر تصادفی استف فرا)مدل با اثر ثابت و مدل با اثر تصادفی(. در اين 

مدل تغییرات پارامتر در بین مطالعات نیز در محاسبات در نظر گرفته  اين درزيرا  ؛گرديد
جهت فرا  مورداستفادههای دهد كه مجموعه دادهیمشود. مقدار آزمون همگنی نشان یم

تحلیل و اندازه اثر ناهمگن هستند. معنادار بودن مقدار همگنی، ناخالص بودن رابطه بین دو 
ین گر بدهد كه متغیرهای مداخلهیمناهمگن بودن نشان  ديگرعبارتبه ؛دهدمتغیر را نشان می

 .نیستدقیق  شدهمحاسبهاين دو متغیر وجود دارد و اندازه اثر 

 گیرینتیجهبحث و 
 گیریتیجهنبا توجه به اينکه فراتحلیل يک شیوه نوين جهت تركیب نتايج آماری و رسیدن به 

 های انجام شده درطه فراتحلیل پژوهشها در حی؛ اين پژوهش جزء اولین پژوهشاستكلی 
 16. تعداد استرابطه يادگیری معکوس با انگیزه تحصیلی و درگیرسازی يادگیرندگان 

در زمینه تأثیر يادگیری معکوس بر  2021تا  2015های پژوهش انجام شده در فاصله سال
 وتحلیليهتجزانگیزه تحصیلی و درگیرسازی يادگیرندگان گردآوری شد. جهت بررسی و 

های اولیه، از اندازه اثر به تفکیک هر مداخله، اندازه اثر تركیبی با دو مدل اثرات پژوهش
ثابت و تصادفی، نمودار ترسیمی، نمودار قیفی و آزمون همگنی استفاده شد. در ادامه 

پژوهش مورد بحث و بررسی قرار  سؤالاتهای به دست آمده برای هر كدام از يافته
 .گیرندیم

از فراتحلیل، يادگیری معکوس بر انگیزه تحصیلی  آمدهدستبه هایيافتهبا توجه به 
اندازه اثر محاسبه شد. در كل  11يادگیرندگان تأثیر معناداری دارد. برای پاسخ به اين سؤال 

كه در  محاسبه شد 157/0برای تأثیر يادگیری معکوس بر انگیزه تحصیلی، اندازه اثر تركیبی 
-Aşıksoy (2016 ،)Díaz یهاپژوهشاين يافته با نتايج  .استمعنادار  001/0سطح 
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Garrido (،2017) و همکاران Zainuddin (2018 ،)Chung and Lee (2018) 
Sirakaya and Özdemir (2018 ،)Qiang (2018خاجیف و خاجی ،) ( 2019خانف)، 

 .استهمسو  ،(1394كاويانی و همکاران ) ،(1395الوند )
گفت كه روش تدريس به شیوه ناكارآمد موجب از دست  توانیمدر تبیین اين يافته 

و جذابیت كلاس درس را برای يادگیرنده  شودیمرفتن انگیزه و منفعل شدن يادگیرنده 
 تواندیم معکوس كلاس روش به (. تدريس1397 و همکاران )پورجمشیدی دهدیمكاهش 

 اين كه گردد تحصیلی يادگیرندگان انگیزه و فراشناخت هایمهارت افزايش موجب

 در مشاركت و بازخوردها دريافت تعاملات گروهی، مانند عواملی دلیل به انگیزه افزايش

 یریگشکل به منجر و داشته آنان تأثیر يادگیری بر كه است معکوس يادگیری فرآيند

 پرورش دنبال به معکوس كلاس چون و گرديده است  مطلوبی تحصیلی و فردی پیامدهای

 با رويکرد اين است؛ لذا، فراگیران يادگیری در مسئولیت پذيرش بهبود و مستقل يادگیری

 و است محور فراگیر تقويت يادگیری دنبال به افراد يادگیری سرعت گرفتن نظر در
و موجب افزايش انگیزه تحصیلی  افتدیم اتفاق معکوس كلاس در فعال يادگیری ،یجهدرنت
آيد و چیزی است كه به می حساببه تحصیلی يکی از ملزومات يادگیری انگیزهشود. می

فاده كند. استبخشد و در حفظ و تداوم آن به يادگیرنده كمک میرفتار شدت و جهت می
آموزان به منابع و مواد از تکنولوژی در محیط كلاس درس معکوس از اين لحاظ كه دانش

ظ آموز را مجبور به حفمفید است. اين روش دانشكند، غنی يادگیری دسترسی پیدا می
يک  عنوانبهكند. علاقه، محرک اصلی يادگیری است. كردن بخش عظیمی از محتوا نمی

وادار كنید تا مقدار زيادی از  راهبرد اساسی در يادگیری درست نیست كه يادگیرندگان را
 خورند يا امتناعن تأسف مینیز يا از مرور كردن آ هاآنمحتوا را به حافظه بسپارند كه 

 دهد. پرورشآموزان و مربیان را افزايش میورزند. رويکرد كلاس معکوس، تعامل دانشمی
آموز محور به مبتنی بر تجارب شخصی، به تلاش و كوشش و ايجاد انگیزه يک كلاس دانش

 كند.يادگیرندگان كمک می
ت شود، بنابراين نیاز اسمی تأكیدآموز در كلاس معکوس بر يادگیری خودمحور دانش

 ؛به يادگیرنده كمک شود تا در مقابل يادگیری خود، احساس مسئولیت بیشتری داشته باشد
انگیزاند، بنابراين با استفاده از تکنولوژی كلاس معکوس معلم يادگیرندگان را تشويق و برمی
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 ,Marshكند )ظ میرا حف هاآننظارت دارد و انگیز  هاآنكند و بر پیشرفت راهنمايی می

2012.) 
 برای يادگیرندگان نیازهای بیشتری احتمال با معکوس رويکرد يادگیری ،طوركلیبه

 بهتری هایموقعیت ترتیبينابهو  كندمی فراهم را بودن رقابتی و خودمختاری انگیزش،

 و تعهد توسعه، بخشیدن، قدرت به منجر خود اين كه كندمی ايجاد درونی انگیزه برای
 شود.می خواهندمی خودشان كه سرعتی با يا مستقل طوربهيادگیری  برای توانايی

های پژوهش، يادگیری معکوس بر درگیرسازی يادگیرندگان تأثیر با توجه به يافته
اندازه اثر محاسبه شد. در كل برای تأثیر يادگیری  5معناداری دارد. برای پاسخ به اين سؤال 

معنادار  001/0محاسبه شد كه در سطح  123/0ازه اثر تركیبی معکوس بر درگیرسازی، اند
Alsowat (2016 ،)Elmaadaway (2017 ،) یهاپژوهش. اين يافته با نتايج است

Ayçiçek and Yelken (2017 ،)Talan and Gulsecen (2019 ،)Subramaniam 

& Muniandy (2017 همسو ،)است. 
 معکوس، يادگیری روش كه داشت اذعان گونهاين توانمی مذكور هایيافته تبیین در

 از گیریبهره به يادگیرندگان اشتغال مواقع برخی در و دارد سازندگی و آموزشی یجنبه

 از با استفاده او فعال كردن همچنین و داشته را خود خاص جذابیت كه خاص ابزارهای

 (.Lerner, 2013است ) كتاب خواندن ارزش از بیش معکوس يادگیری
 ازجمله فعال يادگیری راهبردهای از معکوس يادگیری كلاس خلال در يادگیرندگان

 ینقشه یتوسعه موردی، تحلیل موردی، مطالعات جاری، موضوعات یدرباره مناظره
 كلاس زمان در كوچک گروهی بحث و كوتاه هایسخنرانی جامع، یمسئله حل مفهومی،

 كه كندمی فراهم مدرسان برای را توانايی اين مذكور، آموزش .كنندمی استفاده درس

تركیب  و تحلیل و كاربرد ازجمله بلوم شناختی بندیطبقه بیشتر سطوح در را فراگیران
 (.Lento, 2016درگیر كند )
 افزارهای آموزشی،نرم از گیریبهره يژهوبه جريان اين خلال در يادگیرندگان همچنین

 كسب را بهتری و بیشتر هایمهارت و كنندمی پیدا دسترسی جديدی ذهنی مفاهیم به

 بازی، حین در و آورندمی به دست یاارزندهتجارب  ابزارها، اين به كمک آنان نمايند.می

 معکوس يادگیری روش شود.می گرفته فرا رغبت و میل با فشار و بدون آموختنی مطالب

 عامل و عنوانبه دارد، يادگیرندگان برای كه هايیجذابیت و تنوع به با توجهمیان  اين در
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 در خود آموزانوقتی دانش ديگر سوی از شود.می محسوب يادگیری در مهم منبعی

 شد. خواهد محقق ترمطلوب ایيادگیری به شیوه كه است بديهی هستند، فعال يادگیری

 اتفاق ترمطلوب به شیوهای يادگیری باشد فعال كه در موقعیتی يادگیرنده ديگریعبارتبه

 وضعیت بهتری در است يادگیرندگان يادگیری یبازده كه تحصیلی پیشرفت افتاد و خواهد

 (.Lento, 2016داشت ) خواهد قرار
های اساسی معلمان در هر كلاس و برای تدريس هر موضوعی اين است يکی از چالش

دگیرندگان كه يا یاگونهبهكه چگونه يادگیرندگان خود را درگیر موضوع يادگیری سازند، 
به يادگیری معنادار دست پیدا كنند. با توجه به اينکه در يادگیری معکوس زمان كلاس 

شود، های يادگیری بیشتر میصرف بررسی موضوعات در عمق بیشتر و ساخت موقعیت
 (.1397كند )پورجمشیدی و همکاران، آموزان نیز افزايش پیدا میبنابراين درگیری دانش

 فراشناخت هایمهارت و افزايش يادگیرندگان در فعال يادگیری تحقق جهت معلمان

 عمیق يادگیری و اكتشافی يادگیری مشاركتی، مستقل، يادگیری چون هايیروش از آنان

 شدن درگیر و بر تعامل تأكید هاروش اين مشترک ويژگی حال كنند،می استفاده

 كه است بر اين فرض هاروش اين در ،يگردعبارتبه است، يادگیری فرآيند با آموزدانش

 دانش یوجوجست به و پرداخته تعامل و مشاركت به خود بايد يادگیری يادگیرنده برای

 با توجه معکوس كلاس در كه باشد اطلاعات صرف كنندهيافتدر كهينا یجابه بپردازد

 هم كافی زمان و شودمی پرداخته يادگیری هایفعالیت به صرفاً كلاس داخل در كهينابه 

 و شده درگیر درسی مطالب با تعامل و مشاركت طريق از آموزاندانش وجود دارد،
 و مربی عنوانبه بیشتر معلم ديگر، سويی از سازند؛می محقق را يادگیری فعال گونهينا

 را مطالب طور چه و چیز چه اينکه برای فراگیران تا مسئولیت نمايدمی عمل كنندهیلتسه

 يابد. افزايش فراگیرند،
یزه یر يادگیری معکوس بر انگتأثهای مربوط به اين پژوهش با هدف فراتحلیل پژوهش

 بسیاری كه موضوع اين بر تمركز با تحصیلی و درگیرسازی يادگیرندگان انجام شد. امروزه،

 روش در منفعلی نقش هاآن كه شودیم آنجا ناشی از يادگیرندگان يادگیری مشکلات از

 حمايت كمکی روش يک عنوانبه يادگیری در فعالیت از لذا دارند، سنتی سخنرانی

 تحول دچار يادگیرندگان يادگیری - رويکردهای ياددهی امروزه كه پذيرفت كنند. بايدمی

 كمتر و باشند داشته و يادگیری درس كلاس در فعالی نقش دارند تمايل هاآن و شده
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 ديگر، سوی از ترجیح دهد. را درس در كلاس منفعل نقش كه شودمی ای يافتيادگیرنده

 كه يادگیرندگان است شده ايجاد يادگیری هایموقعیت و ابزارها زمینه در عظیمی تحولات

 ساير كیفی و رايانه رايانک، همراه، تلفن ازجمله: الکترونیکی ابزارهای با دهندمی ترجیح

تحولات  با متناسب بنابراين؛ باشند داشته مشاركت خود يادگیری فرايند در مرتبط ابزارهای
 يادگیری رويکردهای در بايد كه مواردی ترينمهم از يکی كنونی، صورت گرفته

 برگزاری امروزه است و جذاب يادگیری هایموقعیت خلق توجه كرد، آن به دانشگاهی

 است. شده معرفی يادگیری جذاب هایشیوه از يکی عنوانبه درس معکوس كلاس
 است آموزش جديد شیوه يک معکوس ( آموزش2012) Torkelson گفته طبق بر

 يادگیری كه دهدمی را امکان اين به معلم و گرداندبرمی شاگرد دست به را يادگیری كه

 آموزشی راهبرد يک و كند تسهیل هاآن فردی نیازهای به توجه با را شاگردان تکتک

 كلاس در گروهی تعامل يادگیری هاییتفعال است: شده تشکیل جزء از دو كه است

 معکوس درس در كلاس كلاس. از خارج كامپیوتر با مستقیم انفرادی آموزش و درس

 است تکالیفی و هاپروژه و مناسب آموزشی هایفعالیت يافتن برانگیزچالش و اصلی مسئله

 را معلم كه است اين روش اين قوت نقاط از است. يکی تفکر هایمهارت نیازمند كه

 تفکر درباره كند،می درس كلاس يادگیری عملی موضوعات و فعالیت طراحی درگیر

 بر درس كلاس زمان شود،می انجام يادگیری محتوای درباره تفکر یجابه يادگیری نتايج

 از فعال يادگیری روش شود، يکمی متمركز هاآنآموزان و درگیری دانش مشاركت

 كاربرد و هنرورزی اكتشاف، كه هايیفعالیت و میزگرد بحث، آزمون، پرسش، طريق

 معکوس درس كلاس اجرای بنابراين، هستند؛ اصل درس معکوس كلاس مدل در هاايده

 در را آموزشی مثبت نتايج دهد،می افزايش را آموزاندانش مشاركت، انگیزه و درگیری

 دارد. پی
 شیوه درسی ها،رشته اغلب و كشور ها و مدارسدانشگاه بیشتر در اينکه بر تمركز با

 و اندكرده عادت شیوه اين به يادگیرندگان و است مسئله حل و سخنرانی مورداستفاده
 نیاز معکوس، درس كلاس ازجمله نو هایشیوه از یریگبهره و تدريس شیوه جهت تغییر

 كه است ضروری شیوه اين برگزاری اوايل در و است در يادگیرندگان آمادگی ايجاد به

 عملکرد راهنمای هایچارچوب و باشد وجود داشته فراگیران عملکرد بر بیشتر نظارت

 پیدا هدفییب و سردرگمی تا حس شود گذاشته اختیارشان در و شود طراحی هاآن برای
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 درس كلاس و آشنا باشند يادگیری مختلف هایسبک با بايد نیز مدرسان همچنین نکنند.

تلفیقی  تدريس هایروش ايجاد و تدريس هایشیوه ديگر از گیریبهره با را معکوس
 مختلف هایسبک با فراگیران تمامی بتوانند تا گذارند اجرا به و كنند طراحی یاگونهبه

 را افزايش دهند. هاآنكنند و انگیزه  فراهم را هاآن رضايت دهند و پوشش

 منابع
(. توسعه و اعتباريابي روش 1397) .کیهاني فاضل، فاطمهو راد، اکبر  يمؤمنپورجمشیدی، مريم، 

و  یریگاندازهمطالعات تدريس وارونه برای بهبود يادگیری عمیق دانشجويان. فصلنامه 
 .233-207، (24)8 ،ارزشیابي آموزشي

سي در يزیربرنامهقلمرو  یهاپژوهشدر ارزيابي  مغفولفراتحلیل روشي (. 1385) .حاتمي، جواد
 . تهران: سمت.در ايران

فراشناختي و انگیزش  هایمهارت(. تأثیر کلاس معکوس بر 1397) .پوشنه، کامبیز ،زهرا وحیدی،
 ،فناوری اطلاعات و ارتباطات در علوم تربیتيان هنرستان. فصلنامه آموزدانشتحصیلي 

8(3)، 168-141. 
 . تهران: سمت.راهنمای عملي فراتحلیل در پژوهش عملي(. 1387) .حیدرعلي هومن،
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Abstract 
Educational television is not a new phenomenon, it played more prominent 

role in the time of COVID-19 pandemic, contributing significantly to 

advancing the educational goals of learners. The objective of this study is to 

analyze the educational programs of (IRIB) Amoozesh or TV 7 for preschool 

learners. The evaluation form of TV programs for total population (2009) was 

obtained by reviewing the related literature. Then a checklist was developed 

according to the criteria of the comprehensive pre-school education and 

learning plan to answer the research question, what are the problems of the 

educational programs broadcast by TV7 for preschool learners? The 

population of this study includes all the educational programs of TV 7 for 

preschool learners on the TV school of the academic year 2021-2022 and the 

sample includes programs in the field of scientific,, social and identity area. 

The sampled programs were analyzed using the content analysis and checklist 

as the instrument to answer the research question, what are the problems of 

the educational programs broadcast by TV7 for preschool learners? The 

research data indicated that “thinking” with an average of 4.49 was the most 

consistent field with the criteria of the comprehensive pre-school plan, and 

“identity” with an average of 3.83, and “language” with an average of 3.58 

were the least consistent fields with the criteria of the plan. Moreover, this 

study indicated that the content of TV 7 educational programs for preschool 

learners has problems in the components of formulating educational goals, 

partial goals, accuracy, and non-contradiction. 

Keywords: Production of Instructional program, Instructional Television, 

Content, Pre-school Period, New Instructional Medium 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 Corresponding Author: haniehnaderi9@gmail.com 

How to Cite: Naderi, H., Vahedi, M., & Jafarkhani, F. (2022). Pathology of 

Instructional Pre-school Program on 7th Iran Television Channel during covid-19 

pandemic. Educational Technologies in Learning, 5(18), 31-54.  

doi: 10.22054/jti.2023.69679.1352 



 های آموزشی در یادگیریفناوری
 54-31، 1401، زمستان 18، شماره 5دوره 

jti.atu.ac.ir 
DOI: 10.22054/jti.2023.69679.1352 

 

ی 
هش

ژو
ه پ

قال
م

 
ت: 

یاف
در

خ 
اری

ت
31/

05/
14

01
ش: 

یر
پذ

خ 
اری

؛ ت
21/

09/
14

01
 

IS
SN

: 2
4

7
6

-3
1

8
3

 
 

eI
SS

N
: 2

4
7

6
-3

8
6

1
 

 

 هفت کهشب یدهستانشیپ دوره دمو شی یهاهینامه یشناسبیدس
 کیونا هیماری گیییهمه دوران در سیما

 نادری هانیه
 هران،ت ،طباطبایی علامه دانشگاه ،آموزشی تکنولوژی ارشد کارشناسی دانشجوی

 ایران
  

 ایران تهران، طباطبایی، علامه آموزشی، تکنولوژی گروه استادیار واحدی مهدی
  

 ، ایرانتهران طباطبایی، علامه آموزشی، تکنولوژی گروه استادیار جعفرخانی فاطمه

 چکیده
 دوران رد سیما هفت شبکه دبستانپیش یدوره آموزشی هایبرنامه شناسیآسیب هدف با حاضر پژوهش

 و وصیفیت تحقیق گونه از و كاربردی نوع از خود ماهیت به توجه با پژوهش اين. شد انجام كرونا گیریهمه
-تحلیلی یوهش با محتوا تحلیل روش با تحقیق اين در محقق. بود كمی نوع از هاداده گردآوری نحوه به توجه با

 یجامعه .ستا پرداخته سیما هفت شبکه دبستانپیش دوره آموزشی هایبرنامه شناسیآسیب به توصیفی
 تلويزيونی همدرس در سیما هفت شبکه دبستانپیش دوره آموزشی هایبرنامه تمامی شامل حاضر تحقیق آماری

 ربیتت حوزه مختص كه هايیبرنامه بین از هدفمند تصادفی غیر روش با نمونه و است 99-400 تحصیلی سال
 حرفه-اجتماعی-اخلاقی تربیت و( زبانی حوزه) اجتماعی-اخلاقی تربیت و( تفکر یحوزه) ایحرفه علمی

 معیارهای به توجه با شدهطراحی لیستچک پژوهش، اين ابزار .شدند انتخاب ،بودند( هويت حوزه) ای
 آلفای كمک با لیستچک اين اعتبار. است( 1400) دبستانپیش يادگیری و تربیت جامع برنامه راهنمای
 كه ادد نشان تحلیل اين از حاصل نتايج. شد سنجیده نظرانصاحب نظر كمک با آن روايی و 7/0 كرونباخ

 دبستانیشپ يادگیری و تربیت جامع راهنمای معیارهای با تطابق میزان بیشترين 49/4 میانگین با تفکر یحوزه
 با تطابق میزان كمترين 58/3 میانگین با زبانی یحوزه و 83/3 میانگین با هويت یحوزه ازآنپس و دارد را

 كه ادد نشان هابررسی چنینهم. دارند را دبستانپیش يادگیری و تربیت جامع برنامه راهنمای معیارهای
 اهداف ،آموزشی اهداف تدوين هایمؤلفه در سیما هفت شبکه دبستانپیش دوره آموزشی هایبرنامه محتوای
 .است همراه هايیآسیب با تناقض عدم و دقت جزئی،

   يدبستانپیش دوره محتوا، آموزشي، تلويزيون آموزشي، هایبرنامه تولید ها:کلیدواژه
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 مقدمه
 هایمهارتای شاخص برای توسعه ترين دوره زندگی آدمی و دورهكودكی اولین و مهم

( و آموزش صحیح و مؤثر در اين دوره باعث موفقیت 1393بنیادی حركتی است )مفیدی، 
نقش فعال در  کيدوره كودک  نيدر ا (.Roskos, 2009های بعدی خواهد شد )در دوره
هم و م اری، بسآوردیدوران به دست م نيكه در ا یدارد و دانش دنیو فهم یریادگيساختار 

 موردتوجه یكودك هی(. آموزش در دوران اولKrogh & slentz, 2011است ) كنندهیینتع
دان روانشناسان، فلاسفه و دانشمن ت،یو ترب میتعل اندركاراندستاز  یعیوس فیو علاقه ط

 ،یدی)مف گوناگون بوده است یهادان حرفهاز زنان و مر یاریو بس یولوژیو ب یولوژيزیف
 ن دوره ازيا هایآموزش و ضرورت تیاهم یدهندهنشان ی بسیاریپژوهش هایيافته (.1390

 زیبالاتر و ن یهاكودكان در دوره یلیتحص یهاتیو موفق ی شخصیتدهدر شکل زندگی
كودكان مدرسه  كهیهنگام (.1393 ،یدی)مف است یآموزش یهانظام یدرون يیكارآ یارتقا

 یبرا لازم یهایو اگر آمادگ اموزندیب یديجد یزهایتا چ هستند كنند، مشتاقیرا شروع م
او  ندهيآ یهاتیكسب موفق یبرا یشود، ضمانت كاف جاديدوره در كودک ا نيورود به ا

از  شیدوره پدر اغلب جوامع، (. 1387، انيدیو جمش یفراهم خواهد شد )برخوردار زین
 یرامهم ب اریبس یرفتار طیمح کياست و  یرسم وپرورشآموزش مرحله نیدبستان اول

 یتربالا تیفیبا ك یدبستانپیشدوره  یهاو هر چه آموزش رودیها به شمار ماز بچه یاریبس
 ,Smith & Connally)خواهند داشت  یتریقو یلیارائه گردد، كودكان دوران تحص

 تیبتوانند در موفق یدبستانپیشدوره  یهارسد كه آموزشیبه نظر م ن،يبنابرا؛ (2013
اهداف  یتشوند، اثرگذار باشند. اهمیاول دبستان وارد م هيكه به پا یآموزاندانش یلیتحص

تخصصان با توجه به نظر م نکهياست. اول ا یبررسقابلدوران از جهات گوناگون  نيا یتیترب
فات و از ص ارییبس یریگشکلدر  یدوره سن نيبودن ا بر مهم و حساس یمبن یروانشناس

دوره  نيها در اها و آموزشاز مهارت ارییبس رییادگيكودكان،  شناختیروان هایيژگیو
 بیآس ،یدوره سن نيهای اتیها و قابلمناسب از فرصت یریگبهرهعدم  وضروری است 

ه است كه كودكان ب اين ديگرمهم . نکته كندیبه كودكان و هم به جامعه وارد مهم جدی 
های متناسب با وشر یریكارگبه و با اندفعالبلکه كاملاً  ستند،یبودن سن منفعل ن نيیپا لیدل

ا ابعاد كاملاً ب ديبا زیدوره ن نيا یتیبه آموزش آنان پرداخت. اهداف ترب توانی، مهاآنرشد 
به  ارییپژوهشگران بس (.2005، و همکاران Barnett)مختلف رشد كودكان متناسب باشد 
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 تيو به سبب محدود تیاهم نياند. با توجه به ااشاره كرده هیاول یآموزش یهااثرات برنامه
 تيمحدود نيموجود احتمال وقوع ا شواهدوجود دارد و بر اساس  رییادگيكه برای  یزمان

 ایندهيفزا تیدوران از اهم نيتوجه جدی به ا نياست، بنابرا شتریب یزندگ هیدر دوران اول
های خارج از كشور و داخل كشور پژوهش جينتا (.1387 ،یبرخوردار است )زارع و قشون

با  سهيدر مقا ندكنیقبل از دبستان را سپری م یكه دوره آمادگ یكه كودكان دهدینشان م
 )همان(.دارند  شترییب یلیتحص شرفتیكنند، از پینم یدوره را ط نيكه ا یكودكان

داشته  دارفهد يیهابرنامه ديكودک، با یآموزشتجربه نیاول منزلهبه یدبستانپیش دوره
. اگر اوقات كودک در مراكز یردبرگرشد و تکامل كودک را در  یهاباشد تا همه جنبه

ها برنامه انيگردد و نقطه آغاز و پا نشدهبینییشپو  هدفیب یصرف كارها یدبستانپیش
 یكودک را برا نکهيا یجابه ،یآموزش هاییببر وارد آوردن آس هنباشد، علاو نیمع

. كودكان در دوره كندیاز مدرسه در ذهن او القا م یآموزش آماده كند، تصور نادرست
ر مورد د یقضاوت و داور هرگونه رايدارند؛ ز ازین یغن يیبه برنامه و محتوا یدبستانپیش

 یتگآن بس یو تدارک برنامه و محتوا ريزیامهبرن تیفیها به كدوره از آموزش نيا تیاهم
 مندانعلاقهو  انيدانشجو ن،يوالد ان،یبه مرب تواندیاست كه م يیبرنامه و محتوا نیدارد. چن

و  یطقخود را به روش من یكمک كند تا برنامه درس یدبستانپیشكار با كودكان در دوره 
و  يیند )مولاداشته باش یدرست لیو تحل بهدوره تجر نيبنا نهند و از كار با كودكان ا وستهیپ

 و یبررس ازمندیو ن شودیبازده محسوب م کيدوره  نيا ی(؛ و برنامه درس1389 ،يیرضا
خاص خود را دارا باشد )كُلمن و  هایروشهدف، محتوا و  دياست و با یادیبن یبازنگر
 (.2008مک، 

یبه شمار م ندهيمهم و مؤثر در جهان امروز و آ یهااز سازمان یکي یدبستانپیشدوره 
آن،  یاست كه محور اصل یادوره دبستانپیش(. Küçükturan & Altun, 2017رود )

 تیترب و میدوره، تعل نيانسان در ا یمسئله مورد ابتلا ينو دشوارتر ينترانسان است و مهم
 یاز كشورها یاریآن، در بس یبرا یالگو و نظام آموزش نيدوران و تدو نيا روينازااست. 

 کيدر كشورهای فرانسه و بلژ مثالعنوانبه (.1391 ،یعبدالله) است افتهي ایيژهو تیاهم ایدن
 گانيرا يیو روستا درآمدكمو در كشور سوئد و مالزی برای اقشار  گانيدوره كاملاً را نيا

و در ژاپن  شودیدوره كمک م نيحوزه آموزش به ا یاست و در انگلستان از بودجه دولت
دبستانی آموزش پیشكشورها  اين از کيدر هر  ی. ولشودیاخذ م نيآن از والد نهيهز
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داشته باشد،  یبودن جذب حداكثر ارییشده است كه با وجود اخت زیيربرنامه یاگونهبه
رزش دارد و ا ژهيو تیاهم یرسم ماتیبرای دوره تعل ی در اين دورهآمادگ آموزش و رايز

 .ستیصرف شده آن ن هایينهبا هز مقايسهقابلكند یم جاديكه ا یاافزوده
نقش  ،سالهششكودكان سه تا  تیباورند كه آموزش و ترب نيبر ا شمندانيامروزه اند

(؛ Taggart et al., 2015كند )یم فايا یآموزش یبعد یهادر دوره هاآن تیدر موفق یاتیح
 یریگنگرش و توجه به شکل جادي، ادبستانپیشدر  یآموزش یهانظام یبرخ كهیطوربه

 دانندیم یضرور نیسن نيرا در ا پرستانهیهنم یهانگرش تيمانند تقو يیهاارزش
(Mokeyeva & Andreeva, 2016حت .)ی نیزكره جنوب ازجمله ،از كشورها یدر برخ ی 

 یااندازهبه یدبستانپیشاست، توجه به دوره  وپرورشآموزشدر  یبرتر جهان رتبهكه جزء ده 
خاص قرار دارند )آرمند و  یهاتحت آموزش یدبستانپیشدرصد كودكان در  91است كه 

 (.1392راد،  یسماق
 توان اتخاذدبستانی در كشورهای مختلف، میهای آموزشی دوره پیشبا توجه به برنامه

 Emilia یاوان كودك یبرنامه آموزشمثال، رويکردهای مختلف در اين حوزه را ديد. برای 
پس از جنگ  هاآنهای برای حمايت از كودكان كم سن و خانواده Malaguzziتوسط 

و  Piaget،Montessoriاز  یربه تأث Malaguzziیس شد. تأسجهانی دوم در ايتالیا 
Vygotdky ها آن تیو ترب میدر دوران تعل ديكودكان با هایيیو توانا یمعتقد بود كه انرژ

 ,Cadwell) كنند تیها تبعآزاد شود و از معلمان تقاضا كرد به كودكان گوش دهند و از آن

روز و ظهور ب نهیزم. اين رويکرد مبتنی بر ساختارگرايی روشی اكتشافی است كه (2012
آنان  یهنر ی وعلم ،یرشد اجتماع و سببسازد یكودكان را فراهم م یدرون یهاقدرت

بر  دتشبهو  ندیرا ارزشمند بب خود هایيدهسازد تا ا یبرنامه كودكان را قادرم نيا شود.یم
 (.2005كند )گلسمن و لی، یم تأكید یهمکار

از پنجاه سال  شیو گروه او ب Welkartی اسکوپ است كه هاآموزشرويکرد ديگر 
 شتریب یهاتیكسب موفق یبا هدف كمک به كودكان مناطق محروم برا Ypslantiدر  شیپ

است.  هاژیپ یرشد شناخت هينظر بر مبنای کرديرو ايندر مدرسه و جامعه گسترش دادند. 
است  یبرنامه درس نياز رشد ا یبخش قیدق قاتیانجام تحق گر،يد یدرس یهابرخلاف برنامه

 و موردبررسی یسالبزرگتا دوره  اين برنامه آموزشیدر  ریاز كودكان درگ یو گروه
های اسکاپ بر اساس چهار یآموزشهای . برنامه(1390 ،یدی)مف اندتهقرار گرف یریگیپ
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 يدادهاو رو فعال با افراد، مواد یریدرگ قياز طر یریادگ( ي1شوند: )هدف اصلی تدوين می
ادن انجام د ،یشخص هاییتمسئول( آمادگی برای مدرسه و زندگی با استقلال، 2؛ )و افکار

از  یاریبس یطراح یریادگ( ي3؛ )نفساعتمادبهكودكان با  گريها و صحبت كردن با دآن
كودكان و معلمان در مورد آنچه  گريها و صحبت كردن با دانجام آن ،یشخص هاییتفعال

 يیمهم محتوا یهاحوزه رها دكسب دانش و مهارت( 4؛ و )اندگرفته ياداند و آنچه انجام داده
ط، و سلامت، زبان، سواد و ارتبا یرشد بدن ،یو اجتماع یرشد عاطف ،یریادگي کرديشامل رو

 (.1390ی )مفیدی، مطالعات اجتماع يتدرنهاو  یخلاق، علوم و فناور یهنرها ات،یاضير
از رويکردهای ديگر آموزشی برای دوران اولیه كودكی است  1ته واريکیبرنامه درسی 

است كه  يیهامهارت اياهداف در نیوزلند بکار گرفته شده است و متشکل از  كه
برنامه  . اينیرندكارگبه ديبا دبستانپیشآموزش كودكان در دوران  یبرا كارانپرورش

از  یاریبس شودیباعث مدهد و ها مشاركت میكودک و خانواده را در بسیاری از زمینه
 خانواده ن،يدر خانه تجربه كند، در ارتباط با والد تواندیكودک م کيكه را كه  یزهايیچ

 ،یمساع اشتراک ،یستيرفاه و بهز ،یقو تیتجربه كند؛ مانند داشتن حس مالک زین و جامعه
امه مبتنی اين برن .یخانوادگ هاییتو فعال یباز قيو كاوش از طر گرانيارتباط با د یبرقرار

تدوين شده  5و برقراری رابطه 4، خانواده و جامعه3گرا، تحول2بر چهار اصل قدرتمندسازی
 است.

رويکرد برنامه تعلیم و تربیت دوره پیش از دبستان جمهوری اسلامی ايران مبتنی بر 
 یعال یرويکرد فطرت گرايی توحیدی مندرج در برنامه درسی ملی مصوب شورا

و با توجه به اقتضائات و نیازهای رشدی كودک سعی دارد  ( است1390) وپرورشآموزش
)تعقل، ايمان، علم، عمل و اخلاق( در تعامل  ههای پاياز شايستگی یمندبهرهرا با  كودک

های ارتباطی نوآموز های پايه و عرصهسازنده با خود، خدا، خلق و خلقت طبق شايستگی
داده و او را برای زندگی حال و  جانبههمهمندرج در برنامه در بستر طیبات رشد و تعالی 

 .آينده آماده سازد

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1  . TeWhariki 

2  . Empowerment 

3  . Holistic Development 

4  . Family and Community 

5  . Relationship 
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ها و ابزارهای مختلفی در ای از فناوریجامعه علاوه بر رويکرد و برنامه آموزشی، هر
حسوب م هاآنترين گیرد كه تلويزيون يکی از مهمجهت توسعه فرآيند آموزش كمک می

یم رندگانیگ نياست حال ا امیپ رندگانیارتباط با گ جاديا یآموزش ونيزينقش تلوشود. می
وامع قشر گرفته تا ج ينتركوچک عنوانبهان آموزدانش ازجملهجامعه را  یتوانند تمام قشرها

 ونيزي، شامل شود. هدف تلوگیرندیقرار م یآموزش ونيزيچتر تلو ريكه ز یتربزرگ
از  دهرچنمردم است.  یسازآگاه، احساس تعلق به جامعه و یرهنگف راثیانتقال م یآموزش

 قاتیآغاز به كار كرد تحق وايدر آ 1933در سال  یآموزش ونيزيتلو نیكه نخست یزمان
خصوص در  نيآن صورت گرفته است. مشاجره در ا یدر مورد اثرات آموزش یاریبس

؛  ,1994Postman)مانند  نيمنتقد از ینمونه برخ یهنوز ادامه دارد. برا 1 امج وج ومدارس 
Barrien, 1985 )كندیم فیرا تضع یشناخت هاییتفعال ونيزيتلو یتماشا گويندیم .

 یتنمب شتریب يیانتقادها نیدهد كه چنینشان م ونيزيدر مورد تلو قیتحق اتیمرور ادب حالينباا
 وجود ندارد كه نهیزم نيدر ا یو شواهد محکم ینیع قاتیاست تا تحق یبر مشاهدات ذهن

 .(1384 ،گردیابانبنقل از  1394 ،ی)رضو كندیذهن را تباه م ونيزيتلو
 شناسیآسیب، موردنظرف به اهدا برنامه يابیبرای شناسايی اهداف و میزان دست

يک ابزار و رسانه  عنوانبهدر ايران  سیما 7شبکه  دبستانپیشآموزشی بخش  یهابرنامه
و رشد بهتر  های آموزشی بهتربهتری در زمینه برنامه یبروندادهاتواند به می آموزشی
كل  یها، ادارهشدن آموزش یكرونا و مجاز روسيو وعیبیانجامد. با توجه به ش كودكان
 یمدرسه یاندازراهبه  میتصم وپرورشآموزش وزارت یتهران با همراه وپرورشآموزش

ها نوع مدرسه، فراهم آوردن آموزش نيا یاندازراه لیدل .گرفتند مایس 7در شبکه  یونيزيتلو
شدن  یبا مجاز رايز؛ بود یآموزش یهاهمه اقشار و مخاطبان برنامه یبرا گانيرا طوربه

داشته باشند تا بتوانند از  ارانهي ايتلفن همراه هوشمند  ديان باآموزدانشها، آموزش
كه  يیهاتوان گفت كه اكثر خانوادهیم یكل یشوند اما با نگاه مندبهره یمجاز یهاآموزش

یم گانيرا طوربه نياند بنابرابه تلفن همراه نداشته یدر مناطق محروم هستند امکان دسترس
ا توجه به ب و دنبال كنند یریگیپ ونيزيتلو قياز طر یدرس اي هيا در هر پاها رتوانند آموزش

دوره  نيظهور ا چنینهمكودكان و  یرشد و تعال یبرا دبستانپیشو ضرورت دوران  تیاهم
برنامه،  نينوآموزان كشور از ا یبالا اریو استقبال بس یبار نخست در رسانه مل یبرا یآموزش

 ورهد یآموزش یهابرنامه یدر محتوا زین هايییباما آس ميبرنامه بود نيا یهاتیشاهد موفق
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1  . Waug and Image 
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توجه به با  .وجود داشت 1399-1400 یلیسال تحص یآموزش ونيزيتلو دبستانپیش
 یهابرنامه یمحتوا یشناسبیدر رابطه با آس تاكنون مشخص شد كه گرفتهانجام هایبررسی
 كهیيازآنجا است و صورت نگرفته یپژوهش يباً تقر مایس 7شبکه  دبستانپیشدوره  یآموزش
ارد لذا د بالايی تیاهم یبعد آموزش ظحابه ل یبرنامه آموزش نيا یابيو ارز شناسیآسیب

و  شدهشناختهحوزه  نيا یهابیتا آس ردیانجام گ یپژوهش نهیزم نيمحقق بر آن شد كه در ا
 ر كمک شود.كشو وپرورشآموزش هها بدر جهت رفع آن

 دبستانپیش یآموزش یهابرنامه شناسیآسیب نهیدر زم رانيانجام شده در ا یهاپژوهش
 شناسیآسیبدسته كه مربوط به  کيقرار داد.  یتوان در دو دسته كلیرا م یآموزش ونيزيتلو

 یمحتوا و یآموزش ونيزيمربوط به تلو گرياست و دسته د دبستانپیش یدوره یهاآموزش
 یناداس صورتبه یكه در دسته اول قرار دارند تعداد يیهاپژوهش. ی استشآموز هاییلمف

 یهامقوله یبرخ هاآن جياند كه نتابه موضوع پرداخته یشيآزما صورتبه گريد یو تعداد
هستند  يیهادر دسته دوم پژوهش ؛ وفراهم كرده است را پژوهش حاضر یبرا استفادهقابل

به  هاآناند كه در مختلف پرداخته یهااز جنبه یوزشآم یهابرنامه یمحتوا یابیكه به ارزش
 نظرات كارشناسان استناد شده است.

 های مختلفیاز ديدگاه دبستانپیششناسی آموزش كودكان در مقطع بعلاوه، آسیب
از  دبستانپیششناسی آموزش به آسیب( 1390) یریشمشانجام گرفته است. برای مثال، 
عدم  ،یابي نيعدم توجه به اصل دكودكان پرداخته است و  ديدگاه آموزش مسائل دينی به

 میتعل در برنامه محوریينددر نظر نگرفتن اصل فطرت، عدم  ،یفرد ینيتوجه به تجارب د
 روییانهمردن نک تيرعا ،ینيد تیترب يژهوبه یتتربو  میدر تعل یآزاد تيعدم رعا ت،یو ترب

ود در های موجترين آسیبرا از مهم از زبان هنرستفاده او  لیتخ یریكارگبهو سرانجام عدم 
ها اين دوره شناسايی كرده است و دلايل متعددی را برای اين آسیب های آموزشی برایبرنامه

 دهدان مینش دبستانپیشدر نوآموزان مقطع  یاسلام تيهو شناسیآسیببیان كرده است. 
توانند یم یمجاز یفضا و یآموزش طیمختلف مربوط به خانواده، مح هاییبكه آس

مواجه  ديرا با تهد یدبستانپیشدر نوآموزان دوره  یاسلام تيشدن هو نهيو نهاد یریگشکل
 (.1397ی، و زند یمحمد) ندساز

های تلويزيونی برای كودكان در اين مقطع شناسی برنامههايی كه به آسیبپژوهش
اند. برای مثال، تحلیل دو برنامه تلويزيونی از های خاصی تمركز كردهاند روی برنامهپرداخته
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ها از دهد كه با وجود اينکه اين برنامهنشان می به مخاطبان كودک کیمنظر آموزش تراف
 انیرا ب یکیتراف یهاتیكودكان در موقع یمنيا هاییهتوص حيصر یآموزش یهاامیپطريق 

كودک و كمبود  یهاتیو ناتوان از شخص یانفعال یريتصو يیااما بازنم كنندیم
. دهدیالشعاع قرار متحت یکیتراف یهاآنان را در كنش ی، توانمندسازیاتیعمل یهاآموزش

مربوط به  یهارا در آموزه یاجتماع تیبُعد مسئول یشخص یمنيبر ا تأكید چنینهم
 .(1390، فرد یمیو عظ یسالم) كندیم فیتضع یريپذجامعه

تهران نشان  در دبستانپیشهای آموزشی برای كودكان بر مقطع بررسی كیفیت برنامه
 چنینهم. لازم را ندارد تیفیك یدبستانپیشبا كودكان در مراكز  انیتعامل مرب دهد كهمی
و  ستنده مندبهره یگریحرفه مرب موردنیاز هایمهارتدر حد متوسط از  دبستانپیش انیمرب

 چنینهم. اندگذرانده یتخصص یلازم در حوزه یهامراكز، آموزش انیاز مرب یمیاز ن شیب
ت اسدر حد متوسط  دبستانپیشمراكز  انیمرب یریادگي-یده ادي هایروش كیفیت

شناسی وضعیت آموزش و برنامه درسی اين دوره (. آسیب1391پور و پوشنه، )خسروی
كلان  تيريمربوط به مد دبستانپیشدوره  یهابیآس ينترمهمدهد كه آموزشی نیز نشان می

 تیعاز دبستان، وض شیپ یانسان یرویاز دبستان، ن شیدوره پ یدرس یاز دبستان، برنامه شیپ
آخش و ) است نيخانواده و والد طیمربوط به مح هاییباز دبستان و آس شیپ یحقوق

 .(1395 ،همکاران
اند. های مرتبط با آموزش پرداختهفیلمشناسی ها به آسیباز سوی ديگر، برخی پژوهش

ه مقطع متوسط یآموزش هاییلمف یمحتوا لیبه تحل ی( در پژوهش1392) یحشمتبرای مثال، 
. شده بودند پرداخته است دیتول وپرورشآموزش وزارت یآموزش یكه در دفتر تکنولوژ

گرفته  صورت یآموزش هاییلمف یمحتوا یناد به نظر كارشناسان دربارهتپژوهش با اس نيا
ده محتوا و فعال، اصول سازمان وهی، ارائه محتوا به شهایلمف یفن تیفیچون ك یرهايیاست. متغ

( 1393) یدیتوح قرار گرفته است. موردبررسی هایلمف نيدر ا یتطابق محتوا با اهداف آموزش
را با استناد به  یآموزش یعلم یهابرنامه كنندگانیهته موردتوجه یعناصر اساس یدر پژوهش

ا كه ر یعوامل یقرار داده است و برخ موردبررسیحوزه  نيمنابع موجود و نظر كارشناسان ا
 كنند، مشخص كرده است.یكمک م یآموزش یعلم یهالمیدر ارائه مؤثر ف كنندگانیهتهبه 

 یابیو ارزش هیبر اساس اصول ته يیدوره راهنما یاضيدرس ر یآموزش یهالمیف یابیارزش
تاب ك یو محتوا یآموزش هاییلمف یمحتوا نیبدهد كه ی نشان میآموزش يديويیو یهانوار
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درسی مطابقت كامل وجود ندارد، اصول  كتاب یاهداف و محتوا نیب طورینهمو  یدرس
ها و استفاده از مثال و شده استن تيرعا یخوببههای آموزشی لمیف شناسی در اينروان
از برنامه  یانسخهاز  Ferguson(. تحلیل 1390)كاردان،  نبوده است یكاف حاتیتوض

 ،يدئولوژيکیابرنامه به لحاظ  نيكه ا دهدنشان می BBCشبکه  Blue peter یآموزش
 یجنس ضیو تبع ینژادپرستاز  يیهاو رگه یستیاليگفتمان آن امپر حاوی و هبود یارتجاع

 Blueبرنامه رسانی و سرگرمی ر ا در تلاش كرده است آموزش، اطلاع BBCشبکه . است

peter ادغام كند كودكان  یبرا(Bignell, 2010.) Olson (2010) یمطالعات جيبه نتا 
 یكند كه برخیاشاره م کیالکترون یو كمپان یسام یس ابانیخ یهامخاطبان برنامه یدرباره
 اند.كرده یرا بر مخاطبان بررس هاآن یرثتأ یارائه محتوا و چگونگ یرهایاز متغ

 جهینت ني( در پژوهش خود به ا2010) Bliak and lock، دبستانپیشدر حوزه آموزش 
رشد و  یبرا یدبستانپیشكودكان  یاساس یهاازیاز ن یزبان هایمهارتكه  ندافتيدست 

قابل رفتار مت یبرا یزبان هایمهارت زیاست و ن یریادگيو  یشناخت هایمهارت شرفتیپ
Boal and Cassidy (2001 )مطالعات  لازم است. یامر یو ارتباط اجتماع یاجتماع

مرتبط  یمدارک دانشگاه یبالا دارا تیفیبا ك یهادر كلاس انیاز آن است كه مرب یحاك
 دهندیمو توجه به كودكان از خود نشان  تیهم چون حساس یشتریمثبت ب یهستند و رفتارها

وجود دارد. احتمالاً  هاآندر رفتار  هیو تنب يیتندخوهم چون  یكمتر یمنف یهاو واكنش
 با كودكان باشد انیاز عوامل تعامل كم مرب یکيتواند یمرتبط م ینداشتن مدرک دانشگاه

 (.1382تاجکوه،  و يیمولا)
 ،های انجام گرفته در زمینه آموزش كه در بالا اشاره شدهايی از پژوهشبا توجه به نمونه

ر توسعه د مؤثرهای مختلف و عوامل اند آسیبها سعی كردهرسد بیشتر اين پژوهشبه نظر می
بر  هاآناز  يکیچهاما ؛ هايی را در اين زمینه ارائه دهندحلآموزش را شناسايی كنند و راه

 با استفاده از فناوری و محیط آموزشی مثل تلويزيون دبستانپیششناسی آموزش روی آسیب
 ناسیشآسیباند. بر اين اساس پژوهش حاضر سعی دارد بر ای خاص تمركز نکردهدر جامعه

ه هدف هدف اصلی و بر س عنوانبه مایشبکه هفت س یدبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه
 یهابرنامه یبُعد محتوا یتيهو تیحوزه ترب شناسیآسیب (1اختصاصی ذيل تمركز كند: )

و  تیجامع ترب یراهنما یارهایبر اساس مع مایس 7شبکه  دبستانپیشدوره  یآموزش
 دوره یآموزش یهابرنامه یبُعد محتوا یزبان تیحوزه ترب شناسیآسیب( 2ی؛ )ریادگي
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( 3ی؛ )ریادگيو  تیجامع ترب یراهنما یارهایبر اساس مع مایس 7شبکه  دبستانپیش
 دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یتفکر و تعقل بُعد محتوا تیحوزه ترب شناسیآسیب
 ی.ریادگيو  تیجامع ترب یراهنما یهااریبر اساس مع مایس 7شبکه 

با  مایشبکه هفت س یدبستانپیش یدوره یآموزش یهابرنامه یمحتوا: اصلی پژوهش پرسش
 همراه است؟ هايییبچه آس
 از قرار زير است:فرعی های پرسش

 یتيهو تیدر حوزه ترب مایشبکه هفت س دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یمحتوا .1
 همراه است؟ هايییببا چه آس یریادگيو  تیجامع ترب یراهنما یارهایبر اساس مع

بر  یزبان تیحوزه ترب مایشبکه هفت س دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یمحتوا .2
 همراه است؟ هايییببا چه آس یریادگيو  تیجامع ترب یراهنما یارهایاساس مع

تفکر بر  تیحوزه ترب مایشبکه هفت س دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یمحتوا .3
 همراه است؟ هايییببا چه آس یریادگيو  تیجامع ترب یراهنما یارهایاساس مع

 روش
ا توجه و ب یفیتوص قیو از گونه تحق یخود از نوع كاربرد تیپژوهش با توجه به ماه نيا

 همحتوا ب لیبا روش تحل قیتحق نيمحقق در ا است. 1كمیها از نوع داده یگردآورنحوه 
هفت  شبکه دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه شناسیآسیببه  2یفیتوص-یلیتحل وهیش
 یكه ابتدا با بررس صورتينبدپرداخته است.  1399-1400 یلیمربوط به سال تحص مایس

انتخاب شد و سپس با  یونيزيتلو یآموزش یهابرنامه یبررس یبرا یستلچک کي ات،یادب
و ارتباط  اندبستپیش يادگیریو  تیجامع برنامه ترب یراهنما یهامؤلفه ريو ز هامؤلفهكمک 

ره دو یآموزش یهابرنامه شناسیآسیبو  یابيارز یبرا يینها یستلچکها، مؤلفه نيا
 ر،يلمه، تصوك هرگونه ق،یتحق نيدر ا لیشد. واحد تحل یطراح مایشبکه هفت س دبستانپیش

وجه به با ت مایشبکه هفت س دبستانپیش یونيزيتلو یآموزش یرسانه... است كه در برنامه
منظور ابتدا  نيكند. بدیرا به مخاطب ارائه م یمشخص امی، پیآموزش یهدف حوزه

 یجامعه آمار ،بعلاوه شد. نییها تعارش، سپس وسعت و شدت آنشم لیتحل یواحدها
در مدرسه  مایشبکه هفت س دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یحاضر شامل تمام قیتحق

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1  . quantitative approach 

2  . descriptive-analytical 
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 نیهدفمند از ب یرتصادفیغ صورتبهنمونه  .است 1399-1400 یلیسال تحص یونيزيتلو
 تی)حوزه تفکر(، ترب یاحرفه -یعلم تیترب یانتخاب شد كه مختص حوزه يیهابرنامه
ودند ( بیتي)حوزه هو یحرفه ا-یاجتماع-یاخلاق تی( و تربی)حوزه زبان یاجتماع-یاخلاق

 وین آرشیتفکر است و همچن یانتخاب آن است كه محقق خود مدرس حوزه نيو علت ا
د است موجو ونیبيكامل در برنامه تلو طوربه تيو حوزه هو یحوزه زبان یهابرنامه هاییلمف

 نيبرنامه با عناو 70 یجهدرنتبرنامه وجود ندارد.  نيو چند ستین گونهاين گريد یهااما حوزه
پژوهش  انتخاب شد. در یبرنامه حوزه زبان 14و  تيبرنامه حوزه هو 20برنامه حوزه تفکر،  26

با  تیسلچک هیته یبراها استفاده شد. ابزار گردآوری داده عنوانبه یستلچکحاضر از 
( انتخاب 1388جامه بزرگ ) یونيزيتلو یهابرنامه یابیارزش یستلچک ات،یروش مرور ادب

 یریادگي و تیجامع برنامه ترب یراهنما یهامؤلفه ريو ز هامؤلفهو با توجه به ارتباط  ديگرد
 دبستانیشپ یآموزش یونيزيتلو یهاسه گروه برنامه یبرا يینها یستلچک دبستانپیش

 یهاداده یسازیكم یبرا شد. یطراح تيهو و حوزه یتفکر، حوزه زبان یمجزا یحوزه
بیآس قیدق نییتع یاستفاده شد و سپس برا کرتیل یادرجه 5 یافاصله اسیمق لیستچک

در سه سطح نامطلوب، نسبتاً مطلوب،  گذارینمره ،یآموزش یهاموجود در برنامه یها
 2.34نامطلوب،  2.33تر از نيیپا نیانگیهر عامل م یبرا ینمره دهدر  شد. بندیدرجهمطلوب 

بر نمرات  نیانگیم .شودیمطلوب قلمداد م 3.67بالاتر از  نیانگینسبتاً مطلوب و م 3.66تا 
 گانهسه یهااز دامنه یکيدر  نیانگیقراردادن م با و آمده است به دستها داده یفراوان اساس

ده ه شپرداخت مایشبکه هفت س دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه شناسیآسیب به بالا،
 در جدول زير خلاصه شده است. لیستچکاست. اطلاعات اختصاصی 

 لیستچكاطلاعات اختصاصي  .1جدول 

 گويه 76 حوزه تربیت تفکر
 گويه 63 حوزه تربیت زباني

 گويه 90 حوزه هويت

ی در پژوهش شناسبررسی و آسیب منظوربههای شبکه هفت سیما كه وضعیت كلی برنامه
 .استحاضر انتخاب شدند، به شرح زير 
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 يانتخاب یهاو تعداد برنامه نيعناو .2جدول 
 تعداد برنامه انتخابي عنوان

 26 حوزه تفکر
 20 حوزه هويت
 14 حوزه زباني

 60 مجموع

 هایافته
 یتيو حوزه هو یحوزه تفکر، حوزه زبان از اندعبارتپژوهش  رهاییمتغ حاضر در پژوهش

 لیستکچبا توجه به ها مؤلفه کیبه تفک یفیتوص یهاآماره یكه برای هر سه حوزه اصل
 شده است. آن ارائه جينتا و( محاسبه شده است 1388بزرگ ) جامه

 يتيهو تیترب یهامؤلفه يفیتوص یهاآماره .3جدول 
شماره مؤلفه 

 در نمودار
 میانگین جمع مؤلفه

انحراف 
 استاندارد

 وضعیت مؤلفه واريانس

 مطلوب 0.5 0.7 4.5 9 بررسي وضعیت موجود 1
 نسبتاً مطلوب 1.23 1.10 2.69 39 تدوين اهداف آموزشي 2
 نسبتاً مطلوب 0.66 0.81 3 32 يجزئاهداف  3
 مطلوب 0 0 4 24 شناسايي مخاطبین 4
 مطلوب 0.809 0.89 4.14 29 رسانه انتخاب 5
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 15 دقت 6
 نسبتاً مطلوب 0.33 0.573 3.33 8 تناقض 7
  0.25 0.5 3.75 15 شفافیت 8
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 6 مناسبت داشتن مخاطب 9
 نسبتاً مطلوب 0.33 0.57 3.66 11 جذابیت 10
 نسبتاً مطلوب 0.5 0.7 3.5 7 مقبولیت 11
 مطلوب 0 0 4 8 آزمون_پیش 12
 مطلوب 0 0 10 10 کیفیت ساخت برنامه 13
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 3 جذابیت برنامه تولید شده 14
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 3 خلاقیت 15
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 16 ساختار برنامه 16
 نسبتاً مطلوب 0.33 0.57 3.66 11 اجرای برنامه 17
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 12 ارزيابي 18

مربوط  یتيهو تیترب لیستچکنمرات در  نیانگیم نيكه كمتر دهدینشان م 3جدول 
 .و دقت و مناسبت داشتن مخاطب است یجزئساختار برنامه، اهداف  ت،یخلاق ،یابيمؤلفه ارز
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ها به خود ؤلفهتمام م نینمره را در ب نیانگیم نيساخت برنامه بالاتر تیفیمؤلفه ك كهدرحالی
 .داده است صاختصا

در سه دسته مطلوب، نسبتاً مطلوب و  هامؤلفهنمرات  نیانگیم ريجدول زبر اساس 
 نيكه كمتر هايیمؤلفهآن دسته از  یحت كه دهدینشان م جينتا و گرفته استنامطلوب قرار 

 تیضعدر و زیها نمؤلفه ريو سا قرار دارندنسبتاً مطلوب  تیدارند در وضع زیرا ن نیانگیم
تی تربیت هوي در حوزه یآموزش یهابرنامه شدهيیشناسای هابیآس یول ،قرار دارندمطلوب 
و دقت و مناسبت  جزئیساختار برنامه، اهداف  ت،یخلاق ،یابيارز هایمؤلفه از اندعبارت

 .داشتن مخاطب
 .دهدینشان م را هامؤلفهنمرات  نیانگیم تیوضع مقايسه رينمودار ز

 هويتي تربیت هایمؤلفه نمرات میانگین مقايسه. 1 نمودار

 

 بندی کیفيدرجه .4جدول 

 نامطلوب نسبتاً مطلوب مطلوب
3.67-5 2.34-3.66 1-2.23 
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 يزبان فارس يتیحوزه ترب يفیتوص یهاآماره. 5جدول 
در  مؤلفهشماره 

 نمودار
 میانگین جمع مؤلفه

انحراف 
 استاندارد

 وضعیت مؤلفه واريانس

 مطلوب 0 0 4 8 بررسي وضعیت موجود  .1
 نسبتاً مطلوب 0.5 0.7 3 15 اهداف آموزشيتدوين   .2
 نسبتاً مطلوب 1.35 1.16 3.25 26 جزئياهداف   .3
 مطلوب 0 0 4 24 شناسايي مخاطبین  .4
 نسبتاً مطلوب 0.2 0.44 3.2 16 رسانه انتخاب  .5
 نسبتاً مطلوب 0.3 0.54 2.4 12 دقت  .6
 نسبتاً مطلوب 0.33 0.5 2.75 11 عدم تناقض  .7
 نسبتاً مطلوب 0.33 0.57 3.33 10 شفافیت  .8
 مطلوب 0 0 4 8 مناسبت داشتن مخاطب  .9
 نسبتاً مطلوب 0.5 0.7 3.5 7 جذابیت  .10
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 6 مقبولیت  .11
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 6 آزمون_پیش  .12
 نسبتاً مطلوب 0.33 0.57 3.6 11 کیفیت ساخت برنامه  .13
 مطلوب 0 0 4 4 جذابیت برنامه تولید شده  .14
 نسبتاً مطلوب 0 0 4 4 خلاقیت  .15
 مطلوب 16.33 4.04 6.33 19 ساختار برنامه  .16
 نسبتاً مطلوب 0 0 4 12 اجرای برنامه  .17
 نسبتاً مطلوب 0 0 3 9 ارزيابي  .18

 یارسزبان ف تیترب لیستچکنمرات در  نیانگیم نيكه كمتر دهدینشان م 5جدول 
دقت و عدم تناقض  رسانه، انتخاب ،جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش نيمربوط مؤلفه تدو

ها به خود هتمام مؤلف نینمره را در ب نیانگیم نيمؤلفه ساختار برنامه بالاتر كهدرحالی است
 تیدر وضع پايین یانگینم دارای هایمؤلفه با توجه به نتايج جدول بالا، .اختصاص داده است

وزشی های آمهای برنامهآسیب. قرار دارندمطلوب  تیدر وضع هامؤلفه ريو سا نسبتاً مطلوب
 انتخاب، جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش نيمؤلفه تدواز  اندعبارتدر حوزه تربیت زبانی 

 .دقت و عدم تناقض رسانه،
 .دهدیرا نشان م تربیت زبانی هایمؤلفهنمرات  نیانگیم مقايسه رينمودار ز
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 تربیت زباني هایمؤلفه. مقايسه میانگین نمرات 2نمودار 

 

 های توصیفي حوزه تفکر. آماره6جدول 

در  مؤلفهشماره 

 نمودار
 میانگین جمع مؤلفه

انحراف 

 استاندارد
 وضعیت مؤلفه واريانس

 مطلوب 0 0 5 10 بررسي وضعیت موجود  .1

 نسبتاً مطلوب 1.14 1.06 3.5 28 تدوين اهداف آموزشي  .2

 نسبتاً مطلوب 2 1.41 3.5 28 جزئياهداف   .3

 مطلوب 0 0 5 30 شناسايي مخاطبین  .4

 مطلوب 0.57 0.75 4.28 19 رسانه انتخاب  .5

 نسبتاً مطلوب 0.8 0.89 3.6 18 دقت  .6

 مطلوب 0 0 4 12 عدم تناقض  .7

 مطلوب 0 0 5 20 شفافیت  .8

 مطلوب 0.5 0.7 4.5 9 مناسبت داشتن مخاطب  .9

 مطلوب 0.33 0.57 4.66 14 جذابیت  .10

 مطلوب 0.5 0.7 4.5 9 مقبولیت  .11

 مطلوب 0 0 5 10 آزمون_پیش  .12

 مطلوب 0 0 5 15 کیفیت ساخت برنامه  .13

 مطلوب 0 0 5 5 جذابیت برنامه تولید شده  .14

 مطلوب 0 0 4 4 خلاقیت  .15
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در  مؤلفهشماره 

 نمودار
 میانگین جمع مؤلفه

انحراف 

 استاندارد
 وضعیت مؤلفه واريانس

 مطلوب 0 0 5 5 ساختار برنامه  .16

 مطلوب 0.33 0.57 4.66 14 اجرای برنامه  .17

 مطلوب 0.25 0.5 4.75 19 ارزيابي  .18

فکر مربوط ت تیحوزه ترب لیستچکنمرات در  نیانگیم نيجدول فوق كمتربا توجه به 
 كهدرحالی استدقت و عدم تناقض  ،جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش نيتدو یهابه مؤلفه

ها به ؤلفهتمام م نینمره را در ب نیانگیم نيبالاتر تیو شفاف آزمونیشپهمچون  يیهامؤلفه
لوب در وضعیت نسبتاً مط هامؤلفه. با توجه به نتايج جدول بالا، همه است دهخود اختصاص دا

 ر دربیت تفک ترحوزههايی در رابطه با محتوای آموزشی در و مطلوب قرار دارند اما آسیب
 وجود دارد.و عدم تناقض  دقت، جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش نيمؤلفه تدو
 كند.مقايسه میرا  هامؤلفهنمرات  نیانگیم رينمودار ز

 تفکر حوزه هایمؤلفه نمرات میانگین مقايسه .3 نمودار

 

 ،جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش نيتدو هایمؤلفه دهد كهآمده نشان می به دستنتايج 
 یوامحت رند ونمرات را دا نیانگیم نيكمتر موردبررسیسه حوزه  هرو عدم تناقض در  دقت
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همراه  هازمینهيی در اين هابیبا آس مایشبکه هفت س یدبستانپیش یدوره یآموزش یهابرنامه
 در نمودار زير آمده است. موردبررسیهای مقايسه حوزه است.

 موردبررسي هایحوزه نمرات میانگین مقايسه. 4 نمودار

 

 یکركه حوزه تف توان ديددر نمودار فوق، می موردبررسیسه حوزه  نیانگیم سهيمقا اب
 د.دار موردبررسی یهاحوزه نیرا در ب نیانگیم نيبالاتر

 گیرینتیجه بحث و
ای در فرآيند رشد و پرورش كودكان دارد و عاملی با توجه به اينکه آموزش اهمیت ويژه

های عوامل آموزش شود، توجه به آسیبای محسوب میبرای آينده هر جامعه كنندهیینتع
آموزش از  .های اولیه زندگی كمک كندتواند به رشد بهتر كودكان از سالمی دبستانپیش

، ستاای فراگیر كه معمولاً در دسترس اكثريت جمعیت رسانه عنوانبهويزيون طريق تل
های آموزش از طريق شبکه بوده است. در پژوهش حاضر سعی شد آسیب موردتوجههمواره 

 أكیدتگیری بیماری كرونا بیشتر مورد كه اخیراً به دلیل همه هفت سیما در ايران بررسی شود
 بوده است.

ی هاهای موجود در برنامهويژه اول اين پژوهش در رابطه با آسیبدر پاسخ به پرسش 
 یكل نیانگیدهد مینشان م جينتاآموزشی شبکه هفت سیما در حوزه تربیت هويتی، بررسی 

 دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یمحتوا و است 83/3 یتيهو تیحوزه ترب هایمؤلفه
نمرات  نیانگیبه م با توجه یدارد ول یمطلوب تیوضع هامؤلفه نيدر ا مایشبکه هفت س

0

1

2

3

4

5

تفکریزبانیهویتی

حوزه های مورد بررسی



 49 |نادری و همکاران  |...  دبستانی پیش دوره آموزشی های برنامه شناسی آسیب

ن و دقت و مناسبت داشت جزئیساختار برنامه، اهداف  ت،یخلاق ،یابيارز یهامؤلفه ،هامؤلفه
 است. یتيهو تیدر حوزه ترب یآموزش یهابرنامه یمحتوا هاییبآس ازجملهمخاطب 

های نتايج حاصل در رابطه با پرسش ويژه دوم پژوهش در حوزه تربیت زبانی برنامه
 هایمؤلفه یكل نیانگیمدهد كه نشان می دبستانپیشآموزشی شبکه هفت سیما برای دوره 

 دبستانپیشدوره  یآموزش یهابرنامه یمحتواو وضعیت كلی  است 3.57 یزبان تیحوزه ترب
 موردبررسی گانهسه یهاحوزه نیدر ب اما است مطلوب نسبتاً هافهمؤل نيدر ا مایشبکه هفت س

 نيدر ا يیهابیآس كه چهاست  اين تیحائز اهم نکته یقرار دارد. ول تیوضع نيدر بدتر
داف اه ،یاهداف آموزش نيمؤلفه تدو ،هامؤلفهنمرات  نیانگیبه م با توجه وجود دارد؛حوزه 
در حوزه  یآموزش یهارنامهب یمحتوا یهابیتناقض آسدقت و عدم  رسانه، انتخاب ،جزئی

 .هستند یزبان تیترب
های موجود در حوزه تربیت در پاسخ به پرسش ويژه سوم اين پژوهش در رابطه آسیب

ت آمده نشان ، نتايج بدسدبستانپیشتفکر در محتوای آموزشی شبکه هفت سیما برای دوره 
 یهابرنامه یمحتواو  است 4.49برابر  یزبان تیحوزه ترب یهامؤلفه یكل نیانگیمدهد می

قرار دارند  یمطلوب تیدر وضع هامؤلفه نيدر ا مایشبکه هفت س دبستانپیشدوره  یآموزش
 یهابیآس ازنظراما ؛ دارد را تیوضع نيبهتر موردبررسی سه حوزه نیدر ب اين حوزه و

 نيدوگرفت كه ت جهیوان نتتیم هامؤلفهنمرات  نیانگیبه م با توجه ،حوزه نيموجود در ا
 یآموزش یهابرنامه یمحتوا یهابیو عدم تناقض آس دقت ،جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش

 تفکر است. تیحوزه ترب در
برنامه  یهااریمع رعايت كه شودیبخش مشاهده م نيها در انیانگیم یاجمال سهيبا مقا
 بتاً مطلوبدر سطح نس بوده و شتریتفکر از همه ب تیدر حوزه ترب یریادگيو  تیجامع ترب

توان گفت كه نمونه حوزه یم نيبنابرا؛ از همه كمتر است یزبان تیو حوزه ترب قرار دارد
وجه به عدم ت دهندهنشانندارد كه  گريد یتینسبت به دو حوزه ترب یخوب تیوضع یزبان

رنامه كه از ب نيا نی. عدم توجه برنامه به مخاطباست یریادگيو  تیجامع برنامه ترب یراهنما
 نيا نمرات نیانگیم موجب شده استاست كه  یكشور هستند از عوامل در سراسر یاهر نقطه

 فهمقابلت ستفاده از كلماا است، یزبان فارس تیترب ههدف برنام ازآنجاكه. پايین باشدحوزه 
ر اكثر د اما است یتیترب یبرنامه نيمهم ا یهااریاز مع یدر رسانه مل یرانيهر كودک ا یبرا

توصیه شده است  چنینهمشود. یم دهيد وضوحبههدف  نيتناقض با ا ،حوزه نيا یهابرنامه



 1401زمستان  | 18شماره  |سال پنجم  | های آموزشی در یادگیریفناوری  |50

 

رنامه ب نيدر ا اماشود ش داده صدا آموز کيتنها  ،دبستانپیش یدر هر برنامه صدا آموز كه
مه برنا نينشان از عدم تناسب ا نيا وشود یم سيالفبا با هم تدر یصدا 4 شده است كه دهيد

 .استكودک در تناقض  سيمخاطب است و با روش تدر هایيژگیبا سن و و
 یوابرنامه جهت بسط محت انيدر پا یسؤالبهتر  یریادگي یبرا یآموزش هایدر همه برنامه

 تيحوزه هو یهادر حوزه تفکر، اغلب برنامه جزبهشود كه یم دهیاز مخاطب پرس یآموزش
 یالب كاردستدر ق میماده حج کيبه ساخت  شتریبودند و ب یسؤال فاقد چنین یزبان تیو ترب

 یونيزيتلو یآموزش یهابهتر برنامه تیفیكه به ك یدست سازه پرداخته شده است. از موارد اي
 جزبه ؛تاس ايمناسب و پو یابزار آموزش ايو  ايگو ريشود استفاده از تصاویمخصوص منتج م

ه كاستفاده شده است بالا  تیفیك ريبا تصاو یهادياسلاها از حوزه تفکر كه در اكثر برنامه
به درک بهتر  ريها و تصاوکونيآ يیبه جا ينجاارا داشتند و  ديشدن در اسلا جاجابه تیقابل

 شدهچاپساده  یرنگ ريها از ابزار ماكت و تصوحوزه گري، در دانجامدیم یآموزش یوامحت
 .استفاده شده است امیانتقال پ یبرا

آن  شدهنییتع شیها و اهداف از پاریبر مع یمبتن ديبا یونيزيتلو یآموزش ینامههر بر
 نکهيدر قبال ا ديبا ی برای كودكانآموزش یونيزيتلو یهاخلاصه، برنامه طوربهبرنامه باشد. 

 یدر مورد چگونگ گیرییمتصمحساس باشد.  ،كندیمخاطب چگونه اطلاعات را پردازش م
استنباط و برداشت  همواره ونيزيتلو قيكودک از طر یآموزش یهابرنامه یمحتوا یطراح

هينظر كه یزمان یحتكند، را منعکس می ونيزيكودک از تلو یریادگي یاز چگونگ یادیبن
ک كود یآموزش یهابرنامه یمحتوا ینشده باشد. طراح نيتدو ارتباطيندرا یادیبن یا

 چنینهم. ردیگیكودک صورت م ذهنكاركرد  یبر اساس استنباط طراح از چگونگ شهیهم
استفاده كرد.  زین یچند طراح آموزش اي کياز وجود  ، بايدمختلف یهاعلاوه بر تخصص

 یهابرنامه تیتواند موفقیم ،آيدیبرم یخوببهكار خود  یكه از عهده یطراح آموزش کي
علت  ش دهد.ياست افزا یریادگيبه هدف خود كه همانا  دنیكودک را در رس یآموزش

در  یعدبتکنگاه  ، وجودمایشبکه هفت س دبستانپیش یآموزش یهابرنامه در ضعف یاصل
 دیو تول یدر طراح نکهيكه با وجود ا نمايانگر اين استپژوهش  هایافتهياست.  هااين برنامه

اما  در نظر گرفته شدند،شده  نياهداف از قبل تدو ،دبستانپیش یآموزش یهابرنامه
سه حوزه  هرو عدم تناقض در  دقت ،جزئیاهداف  ،یاهداف آموزش نيوتد هایمؤلفه

 نيدر ا ضعفنقطهوجود  دهندهنشانكه  رندنمرات را دا نیانگیم نيكمتر موردبررسی
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 مایشبکه هفت س یدبستانپیش یدوره یآموزش یهابرنامه یمحتوا ،ديگریانببه .هاستمؤلفه
و حوزه  3.83 تيحوزه هو نیانگیم ،طوركلیبههمراه است.  يیهابیبا آس هامؤلفهاين در 

 یهااریبا مع را تطابق نيشتریو ب در سطح مطلوب بوده نیانگیم زانیم نيشتریببا  4.49تفکر 
ه حوزه آن مربوط ب نيو كمتر دارندمربوط به حوزه تفکر  یریادگيو  تیجامع ترب یراهنما

در  رهای بیشتو وجود آسیب قرار داردسطح نسبتاً مطلوب  در است كه 3.58 نیانگیبا م یزبان
 دهد.را نشان میحوزه  نيا

 یدكنندگانتول شودهای موجود، پیشنهاد میها و رفع آسیببهبود اين حوزه منظوربه
 میكودک از ت یآموزش یهابرنامه یمحتوا یكودک به هنگام طراح یآموزش یهابرنامه

 یآموزش یهابرنامه یبتوانند محتوا قيطر نيتا از اهره بگیرند متخصص كامل و مجرب ب
 دیتول شود درپیشنهاد می كنند. دیكودكان تول یبرا یتركارآمدتر و جذاب ،مؤثرتر
 به موارد زير توجه شود: یآموزش هایبرنامه
 تیبرنامه جامع ترب یارهایمعهای احتمالی از همان آغاز كار با توجه به توجه به آسیب -

 كودک. یآموزش یهابرنامه دیو تول یدر طراح یریادگيو 
 ینچنهمو  جزئیمحتوا با اهداف مطابقت  ،یآموزش یبه پوشش كامل محتواتوجه  -

 .يیگوتناقضعدم 
 ا.و نشاط در اجر يیايكودک به لحاظ پو كار و هم مدرس با یمجر توجه به تناسب -
 شود و بر اساس تيرعا یو جزئ یاهداف كل نيعد تدوبُ یآموزش یمحتوا نيتدو در -

مطلوب به  یآموزش هایروشمخصوص سن كودک و  یریادگي -یاهداف آموزش
 گوناگون عمل شود یهاشکل

حاضر، بررسی موارد زير برای كارهای آتی در اين زمینه پیشنهاد  پژوهش جيبه نتا با توجه
 شود:می

 .هامؤلفه رياز منظر سا یآموزش یمحتوا شناسیآسیب -
 یتفکر ،یتيهو تیسه حوزه ترب بر اساس چند نمونه مختلف یآموزش یمحتوامقايسه  -

 ی.و زبان
در  یانو زب یتفکر ،یتيهو تیسه حوزه ترب بر اساسرا  یآموزش یمحتوابررسی  -

 ی.لیمقاطع تحص ريسا
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-1400 یلیسال تحص يزيونیتلوشده در مدرسه  دیتول یآموزش یهابرنامهمقايسه  -
 .شده در خارج از كشور دیتول یآموزش یهابرنامه گريبا د 1399

كودک  یآموزش یهااز برنامه یرانيكودكان ا رشيكرونا بر پذ روسيو یرتأثمقايسه  -
 یهاكودكان خارج از كشور از برنامه رشيپذ زانیبا م رانيا ونيزيشده در تلو دیتول

 ی.آموزش
 یهادر دوران كرونا و آموزش ونيزيتلو دبستانپیش یهاآموزشبررسی اثربخشی  -

لاس ان كآموزدانش تیموفق یدر دوران قبل از كرونا بر رو یحضور دبستانپیش
 .اول

موزان نوآ یایاول دگاهياز د یونيزيتلو دبستانپیش یهاآموزش تیموفق زانیمبررسی  -
 ی.دبستانپیش

 منابع
 شناسيآسیب(. 1395) .پور، نعمت اله يموس و عفت ،يعباس يخواه، عل ينیآخش، سلمان حس

و  بستاندپیشمطالعات . فصلنامه رانيا دبستانپیشدوره  يآموزش برنامه درس تیوضع
 .31-1 ،(6)2 ،دبستان
مجله رشد ي در کره جنوبي. دبستانپیش(. آموزش 1392) .قاسمي راد، مرضیهو آرمند، محمد 

 .15-12 ،18 ،يدبستانپیشآموزش 
. فیس اکبريعلترجمه . یریادگي هایيهبر نظر یامقدمه(. 1389) .آر، هرگنهان يب ،تویالسون، م

 تهران: دوران.
 .يدانشگاه جهاد .تهران یشهروند تیترب (.1387)عبدالرسول.  ان،يدیجمش و نیمه ،یبرخوردار

 دیطرح تول ییرخانه. دبنگاشت چهارم(. 1391) .يرانا ،ياسلام یجمهور يمل ،يبرنامه درس
 .يمل يدرس یبرنامه

 نایناب يرستانیان دختر دبآموزدانش ياجتماع هایمهارت سهي(. مقا1389) .یلاسماع ابانگرد،یب
 .84-70 ،1 ،يکودکان استثنائ طهیپژوهش در حشهر شهران. مجله  یناشنوا و عاد

تهران:  (.1391. )يصادق طباطبائ ترجمه .يمردان در خوش شیدر ع يزندگ(. 1994) .لیپستمن، ن
 .اطلاعات

. در هزاره سوم( وپرورشآموزشها )در سازمان يآموزش شناسيآسیب(. 1391) .مهرداد ،ييدایپ
 تهران: علم استادان.
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-يعلم یهابرنامه دیدر تول کنندگانیهته موردتوجه يعناصر اساس(. 1393) .رضایعل ،یدیتوح
 .یماصداوسدانشکده  ،ارشد يکارشناس نامهيانپا ،يآموزش

. هايموجود، کاست تیاز دبستان وضع شی(. آموزش پ1382اقدس. ) ،يقشون و نیزارع، حس
 .250-221، (1)1، فرهنگ و علم .هااستیس نيو تدو شنهادهایپ

 يموزشآ یشده در دفتر تکنولوژ دیتول يآموزش هاییلمف یمحتوا لیتحل(. 1392) .غزل ،يحشمت
 ي.زشآمو یدفتر تکنولوژ. تهران: يدرس ريزیبرنامهپژوهش و  سازماندر مقطع متوسطه، 

ی هابرنامه(. ارزشیابي میزان کیفیت 1391) .پوشنه، کامبیز و پور علي، پريناز ،اکبريعلخسروی، 
 .58-29 ،(1)8 ،های نوين تربیتييشهاندي شهر تهران. فصلنامه دبستانپیشمراکز 
 . کرمانشاه:در آموزش سلامت يآموزش هایروشرسانه و  ياثربخش(. 1388) .زهراجامه بزرگ، 

 علوم پزشکي کرمانشاه. دانشگاه
 ريزیبرنامهسازمان پژوهش و (. 1400) .دبستان ،شیدوره پ ريزیبرنامه ،یراهنما ،چهارچوب

 .يدرس ريزیبرنامهسازمان پژوهش و  دبستانپیش ی. تهران: دفتر دورهیکشور يآموزش
 تهران: سمت.. يونيزيتلو يآموزش یهابرنامه دیتول(. 1395) .عباس ،یرضو
و هزار  کمانینرنگ یهابرنامه ينشانه شناخت لیتحل .(1390) .فرد، زهرا يمیعظ و یرمن ،يسالم

 .75-50 ،(6)5 ،مطالعات کودکشصت و شونزده. فصلنامه 
 تاندبسپیشدر کودکان مقطع  ينيد تیترب هاییب(. آس1390) .محمد ،ینوذر و بابك ،یریشمش

ه کودک. فصلنام اتیو ادب ينيعلوم د ،يشناسروان ،يتیمتخصصان علوم ترب ازنظر
 .73-51 ،(6)3 ،از دبستان و دبستان شیمطالعات پ

. ج يدبستانپیشبرنامه دوره  یراهنما(. 1392) .يدرس ،کتب یفدفتر تأل ،يدبستانپیشگروه 
 تهران: مدرسه. .هشتم

نوآموزان در مقطع  ياسلام تيهو شناسيآسیب(. 1397) .زهرا ،یزند و اکرم ،یمحمد
 .30-25 ،(5)4 ،دبستانپیشرشد  ی. مجلهيدبستانپیش

 سمت. تهران: .ناز دبستا شیبرنامه آموزش در دوره پ (.1390) .فرخنده ،یدیمف
 . تهران: سمت.از دبستان شیدر دوره پ وپرورشآموزش يمبان(. 1393) .فرخنده ،یدیمف

 قيطر از يدبستانپیش یهانقاط قوت و ضعف برنامه ييشناسا (.1386) .تاجکوه، مسعود ،ييمولا
اول  هيپا انوزآمدانش يلیتحص شرفتیدر پ يدبستانپیش وپرورشآموزش ریتأث يبررس
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Abstract 
The aim of the present research was to comparison of the effectiveness of face-

to-face, virtual and blended education in achievement motivating and 

academic satisfaction of conservatory students. The method of the current 

research is descriptive and of a post-event research method. The statistical 

population of the present study included all male and female students of 

conservatories in Iranshahr, numbering 2200 people. Among these students, 

400 people were selected by Sampling available method. To collect the data, 

used the achievement motivation questionnaire by Hermans(1977) and the 

satisfaction questionnaire from Shaikhul-Islami and Ahmadi (2013). To 

analyze the data, one-way and multivariate analysis of variance test was used. 

The results of the data analysis showed that there is a significant difference 

between the achievement motivation and the academic satisfaction of 

Iranshahr conservatory students in virtual, face-to-face and blended education. 

According to the findings, it can be concluded that blended education can be 

a better option for conservatories. 

Keywords: virtual education, face-to-face education, blended 

education, achievement motivation, academic satisfaction. 
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 یزشانگ در تلفیقی و مجا ی حضوری، دمو ش اثیهخری مقاقسه
 هنیستانی دمو اندانش تحصیلی رضاقت و پیریفت

 شهسواری حسین
 چابهار، ایران / چابهار، المللیبین دانشگاه آموزشی، تکنولوژی ارشد کارشناس

 وپرورشآموزش معلم
  

 روشنیان محسن
  رامین

 ، ایرانتهران ،طباطبائی علامه دانشگاه آموزشی، تکنولوژی گروه استادیار،

  

 اللهی اللهحیذب
، زاهدان، انفرهنگی دانشگاه تربیتی، علوم گروه آموزشی، تکنولوژی رشته استادیار،

 ایران

 چکیده
 رضايت و پیشرفت انگیزش در تلفیقی و مجازی حضوری، آموزش اثربخشی مقايسه حاضر پژوهش از هدف

 ماریآ جامعه و بود ایمقايسه علی نوع از و توصیفی پژوهش روش. بود هنرستانی آموزاندانش تحصیلی
 اين بین از. بود نفر 2200 تعداد به ايرانشهر شهر هایهنرستان پسر و دختر آموزاندانش كلیه شامل
 زشانگی آزمون از هاداده گردآوری برای. شد انتخاب دسترس در گیرینمونه روش به نفر 400 آموزاندانش

. شد استفاده( 1390) احمدی و الاسلامیشیخ تحصیل از رضايت پرسشنامه وHermans (1977 ) پیشرفت
 انگیزش ینب داد نشان نتايج. شد انجام چندمتغیری و راههيک واريانس تحلیل آزمون با هاداده وتحلیلتجزيه

 تلفیقی و حضوری مجازی، هایآموزش در ايرانشهر شهر هنرستانی آموزاندانش تحصیلی رضايت و پیشرفت
 رضايت و پیشرفت انگیزش نمرات میانگین كه بود ایگونهبه تفاوت اين دارد؛ وجود داریمعنی تفاوت

 و مجازی روهگ دو نمرات میانگین از بیشتر معناداری طوربه تلفیقی آموزش با آموزاندانش برای تحصیلی
 گزينه هارستانهن برای تواندمی تلفیقی آموزش كه گرفت نتیجه توانمی هايافته به توجه با. بود حضوری

 .باشد بهتری

 رضايت پیشرفت، انگیزش مجازی، آموزش حضوری، آموزش تلفیقي، آموزش ها:کلیدواژه
   تحصیلي
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 مقدمه
يکی از عوامل بسیار مهم در زندگی بشر امروز، مقوله آموزش است، آموزش منجر به بهبود 

جوامع دچار ضعف و كاستی باشد،  وپرورشآموزشو رشد فردی و اجتماعی شده و چنانچه 
(. يکی از Franky & Chiappe, 2018) نتیجه و پیامدهای منفی را به دنبال خواهد داشت

ای يکپارچه مبتنی برنامهمعلم محور است كه و  1آموزش حضوریترين انواع آموزش، مرسوم
دارد.  دتأكیآموزان در كلاس درس بر طرز فکر و انديشه معلم بوده و بر حضور معلم و دانش

بی عر) ، ارائه موضوعی اختصاصی و از قبل آماده توسط معلم استدرواقعآموزش حضوری 
 ت( كه باعث تحريک و تهییج نمودن فراگیران جهت مشارك1400مکی آبادی و عباسیان، 

 ,Akıncı & Pişkin). شود( و ارائه تجربیات میSoni, 2020)های كلاسیدر فعالیت

 (.İlhan & Gülersoy, 2019؛ 2021
های چهره به چهره رايج در برآورده كردن نیازهای در حال از ناتوانی آموزش پس

گیزه مطرح شد. ان 3و مجازی 2الکترونیکی های رسمی دنیا، آموزشافزايش و متنوع آموزش
و عامل اصلی پیدايش اين روش آموزشی، دست يافتن به روش آموزشی بود كه به كمک 

ی حداقلی مورد آن بتوان حجم بیشتری از فراگیران را در حداقل زمان ممکن و با هزينه
، آموزش مجازی نوعی درواقع(. 1393زارعی زواركی و همکاران، ) آموزش قرار داد

افتد. وظیفه معلم در اين نوع آموزش، ازی اتفاق میهای مجآموزش است كه در محیط
ها، مديريت، ارزيابی، ترغیب يادگیری گروهی، حمايت تسهیل محتوا، مشاركت در بحث

های فنی، ارزشیابی، بازخورد، نظارت و راهنمايی است. در آموزش مجازی، تهیه برنامه
حیط آموزش مجازی مهم مناسب و همچنین آموزش معلمان در نحوه تعامل با م يزشدهتجو

(. هرچند 1400؛ مصیبی و همکاران، 1400؛ حسن خانی، Sun & Zhang, 2022)است
 جملهازهای آموزشی جديد ها در قلمرو آموزش شرايط لازم برای پیدايش شیوهنفوذ فناوری

و  رفته كه از اين روش آموزشی در تعلیمآموزش الکترونیکی را فراهم ساخته است، اما رفته
آموزش  هكينارغم علی درواقعنمايان گرديد.  يجتدربهبیت استفاده شد، اثرات سوء آن تر

الکترونیکی توانست محدوديت قائل بودن به زمان و مکان آموزش حضوری را رفع كند اما 
 ی خود دست پیدا كند. نارنجی ثانیجانبهو همه بلندمدتخود نتوانست به اهداف كیفی و 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. face to face instruction 

2. elearning 

3. virtual 
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 یریادگيمرتبط با نظام  هایچالش ر پژوهشی كه انجام دادند( د1401) و همکاران
 ر،یهای مرتبط با مدرس، فراگچالش شامل:كه كردند  یبنددستهمورد  12را در  یکیالکترون

 وهیش ،یکیالکترون ایمحتو دیتول ،یکیالکترون طیدر مح سيروش تدر ،یآموزش اریدست
 طیعامل در محت ،یکیالکترون طیحدر م یبانینظام پشت ،یکیالکترون طیدر مح یابیارزش

 هاییاهداف و استراتژ ،یدیكل نفعانیذ ینظام آموزش و توانمندساز ،یکیالکترون
 .است یهای مرتبط با فناورچالش يتدرنهاو  یکیالکترون یریادگيدانشگاه، فرهنگ 

نیست كه زمانی آموزش مفید و سودمند است كه بر خواست و نیاز  انکارقابليک امر 
 هايی چونآموزش الکترونیکی با محدوديت كهينابا توجه به فراگیران متمركز باشد لذا، 

بر بودن مديريت اطلاعات و مشکلات ارتباط عاطفی مواجه بوده و همچنین برخی از زمان
های مختلف است، در ادامه ها و رسانهيشگاهمستلزم استفاده از آزما شدتبهدروس عملی 

 و همکاران Yehمقابله با اين مشکلات، رويکرد آموزش تلفیقی مطرح شد.  منظوربهراه 
طه مربوط به بازانديشی و بازطراحی راب لفیقیت كنند كه آموزشبیان می گونهاين( 2019)

ؤثر، ن رويکرد يک روش ماتخاذ ايو  يادگیری بهتر است با هدفيادگیری -فرايند ياددهی
ه بکار گرفت يادگیری-فرايند ياددهی را درهای فناوری پیشرفتكه  بوده ينههزكمو  خطركم

( يک )سنتی و الکترونیکی آموزش دو رويکرد هر هایداشتن مزيت با لفیقیت آموزش است.
برای افزايش اثربخشی يادگیری، سهولت دسترسی به مواد آموزشی و افزايش  مؤثررويکرد 

ها حاكی از آن است كه بررسی .(1401مهدی مقدم و همکاران، ) استها اثربخشی هزينه
آموزش تلفیقی هم يک الگوی يادگیری مؤثر و هم يک گزينه مناسب برای فراگیران است، 

گوناگون آموزشی، برای به حداكثر رساندن نتايج های ای است كه در آن از شیوهبرنامه
 ,Kwan & Fong). شودهای آموزشی استفاده میيادگیری و به حداقل رساندن هزينه

های انجام شده پیرامون مفهوم آموزش تلفیقی، حکايت از وجو در پژوهش(. جست2005
های رهاثربخشی دو تنوع و گوناگونی تعاريف و تفاسیر ارائه شده پیرامون آن دارد. برای

های كلاسی و تکالیف خارج از كلاس درس تلفیقی بايد، برقراری تعادل بین فعالیت
آموزان، تمركز بر موضوعات عملی مثل يادگیری پروژه محور و وجود سیستم حمايتی دانش

دوچندان قرار  موردتوجهكنند برای معلمانی كه برای نخستین بار آموزش تلفیقی را تجربه می
 (.Stacey & Gerbic, 2009) .ردگی
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بر سازش و متعادل ساختن نظام آموزشی با هدف  تأكیدبر اين اساس، در آموزش تلفیقی 
قی های آموزشی بر معرفی آموزش تلفیامروزه نیز تمركز نظامافزايش كیفیت آموزش است. 

ارفرما هستند آموز و كبر نیاز دانش تأكیدو به دنبال ايجاد تغییرات بنیادی در نظام آموزشی با 
آموزان به منابع ی دسترسی دانشپیوند آموزش حضوری و مجازی، زمینه موجببهكه 

؛ (Smyth et al., 2012) و تسهیل ارتباطات فراهم گردد آموزدانش-يادگیری، تعامل معلم
قی( دارای مجازی، تلفی و آموزش )حضوری هایروش كه ملاحظه شد، طورهمان بنابراين

توانند بر فرآيند آموزش و كیفیت يادگیری مزايا و معايبی هستند و هر يک به نحوی می
های ايیبه توان تنهانهآموزان در مدرسه و در زندگی، فراگیران مؤثر باشند. پیشرفت دانش

های عاطفی آنان به مدرسه و ساير عواملی كه در و واكنش آنان، بلکه به انگیزش، نگرش
یشرفت تواند بر پهای تحصیلی میقیت دخالت دارند وابسته است. انگیزه در موقعیتموف

آموزانی كه انگیزه دهد دانش(. مطالعات نشان می1401سیف، ) تحصیلی اثرگذار باشد
سه با آموزان در مقايتر هستند، اين دانشپیشرفت بالايی دارند، در تکالیف مدرسه موفق

الیف تری در انجام دادن تکپیشرفت كمی دارند، به مدت طولانی یآموزانی كه انگیزهدانش
(. 1401 حمدی،م ترجمه سید اسلاوين،) كنندپشتکار دارند و برای موفقیت بیشتر تلاش می

هه گرا در مقايسه با افراد دارای پیشرفت كم، پشتکار بیشتری در مواج، افراد پیشرفتعلاوهبه
های آموزش محیط (.Saragih & Ananda, 2019) دهندبا شکست در كار نشان می

تلفیقی در مقايسه با شرايط آموزش حضوری، باعث بهبود دسترسی به مدرس و محتوای 
تجربیات يادگیرندگان،  یسازفراهمدر مکان و زمان آموزش،  يریپذانعطافآموزشی، 

-تعاملی زمانهم و غیر زمانهمافزايش رضايت يادگیرندگان، امکان برقراری ارتباطات 
گروهی، فردی و ) مختلف آموزشی هایروشتأملی شده و همچنین استفاده تلفیقی از 

جمعی(، آموزش حضوری و مجازی، باعث افزايش انگیزه پیشرفت و رضايت تحصیلی 
های رضايت از تحصیل يکی ديگر از سازه (.Ural & Takaoğlu, 2023)شودمی
آموزشی،  هایت است كه شامل ادراک فراگیران از برنامهدر جريان تعلیم و تربی یرگذارتأث

؛ Parker, 2003) شودشرايط لازم برای مطالعه و همچنین رفتار و راهنمايی معلم می
Flores, 2007دهدآموزان از تجربیات مطلوب را نشان می(. رضايت تحصیلی درک دانش 

ی را لذت بردن از نقش (. در تعريفی رضايت تحصیل1400و همکاران،  زادهیمابراه)
بنابراين ؛ (Simões et al., 2010) اندآموز بودن تعريف كردهآموزی يا تجربه دانشدانش
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غم اهمیت رتواند شاخصی از موفقیت نظام آموزشی باشد. علیسازه رضايت از تحصیلی می
انع وهای محدود، از مبسیار زياد سازه رضايت از تحصیل در تعلیم و تربیت، وجود پژوهش

از تحصیل  رضايت یریگشکلچگونگی  كهیطوربهآيد، اصلی تکامل اين سازه به شمار می
 از نکات مبهم در اين سازه است.

، پژوهش حاضر در صدد بود تا میزان اثربخشی هر يک از الذكرفوقبا توجه به مطالب 
لی یآموزش حضوری، مجازی و تلفیقی را بر انگیزش پیشرفت و رضايت تحص هایروش
ای توان به نتايج و پیامدهبا انتخاب شیوه آموزشی مطلوب می چراكهآموزان بسنجد، دانش

آل دست يافت و فراگیران همواره از روند آموزش رضايت خاطر داشته و میل يادگیری ايده
بنابراين هدف اصلی اين پژوهش اين است كه به اين ؛ رشد يابد هاآنو انگیزه پیشرفت در 

اثربخشی آموزش حضوری، مجازی و تلفیقی در انگیزش پیشرفت سؤال پاسخ دهد كه آيا 
 باهم تفاوت معناداری دارند؟ آموزان هنرستانیو رضايت تحصیلی دانش

 های زير مطرح شد:در راستای رسیدن به اين هدف فرضیه
آموزان انگیزش پیشرفت دانش بر ی، مجازی و تلفیقیاثربخشی آموزش حضوردر  -

 تفاوت وجود دارد. هنرستانی
آموزان دانشرضايت تحصیلی  بر اثربخشی آموزش حضوری، مجازی و تلفیقیدر  -

 تفاوت وجود دارد. هنرستانی

 روش

ای است. جامعه آماری پژوهش مقايسه-پژوهش حاضر از منظر روش توصیفی و از نوع علی
نفر بود كه با  2200های شهر ايرانشهر به تعداد آموزان دختر و پسر هنرستانم دانششامل تما

نفر انتخاب  400ای به حجم جدول مورگان نمونه گیری در دسترس و با استفاده ازشیوه نمونه
اختیار  اينترنتی در صورتبههای رضايت از تحصیل و انگیزش پیشرفت شد. پرسشنامه

های و با استفاده از شاخص آوریجمعپرسشنامه  389هايتاً گرفت و ن قرار كنندگانمشاركت
 راهه و چندمتغیری تحلیل گرديد.آمار توصیفی، آزمون تحلیل واريانس يک

 Hermansاين پرسشنامه توسط  پرسشنامه انگیزش پیشرفت:-1: هادادهابزار گردآوری 
، 16، 15، 14، 10، 9، 4، 1 سؤالاتتک عاملی طراحی شده است. در  سؤال 29( با 1977)

شود. در مابقی یمنمره داده  4نمره، دال  3نمره، ج  2نمره، ب  1به الف  29، 28، 27، 23، 20
است.  119تا  29از  هانمرهشود. دامنه تغییر یممعکوس انجام  صورتبهدهی نمره سؤالات
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ه معنی زان و نمره پايین بآموانگیزش پیشرفت بالا در دانش نمره بالا در اين مقیاس به معنی
( روايی محتوايی اين ابزار را 1381پور )آموزان است. طالبانگیزش پیشرفت پايین در دانش

 78/0گزارش كرد. پايايی ابزار در تحقیق حاضر  74/0احراز و پايايی با آلفای كرونباخ را 
( جهت سنجش رضايت 1388) یاحمدپرسشنامه رضايت از تحصیل:  -2حاصل شد. 

خرده مقیاس رضايت از رشته  4و  سؤال 30تحصیلی، پرسشنامه رضايت از تحصیل را با 
تحصیلی، رضايت از مدرسه، نگرش به تحصیل و رضايت از معلمان مدرسه تدوين كرده 

و به كاملًا  1ای )كاملاً مخالفم نمره درجه 5گذاری پرسشنامه در مقیاس لیکرت است. نمره
است.  150و  30و حداقل و حداكثر نمره در اين مقیاس به ترتیب  ( تنظیم شده5موافقم نمره 

حاصل  74/0يید و پايايی ابزار تأروايی سازه پرسشنامه را با استفاده از شیوه تحلیل عاملی 
 به دست آمد. 82/0شده است. در تحقیق حاضر پايايی 

 هایافته

حضوری،  وزشكنندگان سه گروه آمشناختی شركتهای جمعیتويژگی 1در جدول 
 مجازی و تلفیقی شامل جنسیت و پايه تحصیلی ارائه شده است.

 . توزيع فراواني بر اساس جنسیت و پايه تحصیلي1جدول 
 (=134nتلفیقي ) آموزش (=123nحضوری ) آموزش (=132nمجازی ) آموزش متغیر

 درصد فراواني درصد فراواني درصد فراواني جنسیت
 1/88 118 8/74 92 8/87 116 پسر
 9/11 16 2/25 31 2/12 16 دختر

 درصد فراواني درصد فراواني درصد فراواني پايه تحصیلي
 21 28 8/35 44 4/36 48 پايه دهم

 50 67 6/36 45 7/41 55 پايه يازدهم
 29 38 5/27 34 22 29 پايه دوازدهم

نمرات های آمار توصیفی يعنی میانگین و انحراف معیار شاخص 2در جدول 
آموزان به تفکیک گروه آموزشی در متغیر انگیزش پیشرفت و رضايت تحصیلی ارائه دانش

مجازی،  گرديده است. بر اساس اين نتايج، میانگین نمرات انگیزش پیشرفت گروه آموزش
و میانگین نمرات كل رضايت تحصیلی  02/93و  92/84، 78/80حضوری و تلفیقی به ترتیب 

 34/125و  13/107، 75/83مجازی، حضوری و تلفیقی به ترتیب  برای سه گروه آموزش
 است.
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 آموزان به تفکیك گروه در انگیزش پیشرفتدانش نمراتهای توصیفي شاخص .2جدول 

 متغیر

مجازی  آموزش
(132n=) 

حضوری  آموزش
(123n=) 

تلفیقي  آموزش
(134n=) 

انحراف  میانگین
 معیار

انحراف  میانگین
 معیار

انحراف  میانگین
 معیار

 87/6 02/93 37/6 92/84 09/7 78/80 انگیزش پیشرفت
 94/1 15/26 45/2 44/24 71/2 78/21 رضايت از رشته تحصیلي

 35/3 42/40 13/3 49/33 12/6 99/22 رضايت از مدرسه
 68/2 86/30 74/2 29/26 30/4 19/21 نگرش به تحصیل

 00/2 07/28 43/2 60/23 95/2 73/18 رضايت از معلمان مدرسه
 82/4 34/125 15/4 13/107 59/9 75/83 نمره کل رضايت تحصیلي

اثربخشی آموزش حضوری، مجازی و هدف اصلی پژوهش اين بود كه بررسی كند آيا 
تفاوت معناداری  باهم آموزان هنرستانیتلفیقی در انگیزش پیشرفت و رضايت تحصیلی دانش

دارند؟ برای رسیدن به اين هدف از روش تحلیل واريانس چند متغیری استفاده گرديد. نتايج 
های حضوری، آموزان هنرستانی شهر ايرانشهر با آموزشدهد بین دانشنشان می 3جدول 

مجازی و تلفیقی در متغیر وابسته جديدی كه از تركیب خطی نمرات دو متغیر انگیزش 
متغیرهای وابسته ايجاد شده، تفاوت معناداری وجود  عنوانبهیشرفت و رضايت تحصیلی پ

 .(p<87/159= (4،772)F ,001/0پیلايی تريس،  =90/0) دارد

ها در انگیزش پیشرفت و نتیجه آزمون تحلیل واريانس چندمتغیری برای مقايسه گروه .3جدول 

 رضايت تحصیلي

 مقدار معناداری Fمقدار  درجه آزادی خطا یهدرجه آزادی فرض مقدار نام آزمون

 001/0 87/159 772 4 90/0 اثر پیلايي

 زشیبر انگ یقیو تلف یمجاز ،یآموزش حضور یدر اثربخشفرضیه اول اين بود كه 
جهت آزمون اين فرضیه از روش تحلیل  تفاوت وجود دارد. یآموزان هنرستاندانش شرفتیپ

واريانس تک متغیری استفاده گرديد. نتیجه آزمون تحلیل واريانس تک متغیری كه در 
  استدهد اثر گروه بر نمرات انگیزش پیشرفت معنادار ارائه شده، نشان می 4جدول 

(001/0, p<48/111= (2،386)F)ر يرانشهآموزان هنرستانی شهر ا. بدين معنا كه بین دانش
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های حضوری، مجازی و تلفیقی در میانگین نمرات انگیزش پیشرفت تفاوت در آموزش
 معناداری وجود دارد.

 ها در انگیزش پیشرفتنتیجه تحلیل واريانس تك متغیری جهت مقايسه گروه .4جدول 

 سطح معناداری Fمقدار  میانگین مجذورات df مجموع مجذورات منبع تغییرات
 01/5149 2 02/10298 گروه

 18/46 386 33/17827 خطا 001/0 48/111
  388 36/28125 کل

با توجه به معناداری تفاوت بین سه گروه و تعیین اينکه در اين نمرات بین كدام جفت از 
ها تفاوت معنادار وجود دارد، از آزمون تعقیبی توكی استفاده گرديد. نتايج آزمون گروه

( >001/0p) دهد آموزش مجازی با آموزش حضوری و تلفیقیمینشان  5توكی در جدول 
( از جهت میانگین نمرات انگیزش >001/0p) و همچنین آموزش حضوری با آموزش تلفیقی

ارائه  2های توصیفی كه در جدول پیشرفت تفاوت معناداری وجود دارد. بر اساس شاخص
 آموزان آموزش تلفیقیدانشاست كه میانگین نمرات برای  یاگونهبهشده، اين تفاوت 

آموزش مجازی  درواقع. استمعناداری بیشتر از میانگین نمرات دو گروه ديگر  طوربه
 كمترين میانگین نمرات و آموزش تلفیقی بیشترين میانگین نمرات انگیزش پیشرفت را داشت.

 ها در انگیزش پیشرفتتعقیبي توکي برای مقايسه گروه آزمون .5جدول 
 سطح معناداری انحراف استاندارد اهیانگینمتفاوت  هاگروه

 آموزش مجازی
 001/0 85/0 -13/4 آموزش حضوری

 001/0 83/0 -23/12 آموزش تلفیقي

 001/0 84/0 -09/8 آموزش تلفیقي آموزش حضوری

 زشیبر انگ یقیو تلف یمجاز ،یآموزش حضور یدر اثربخشفرضیه دوم اين بود كه 
. برای آزمون اين فرضیه از روش تحلیل تفاوت وجود دارد یآموزان هنرستاندانش شرفتیپ

ارائه  6واريانس چندمتغیری استفاده گرديد. نتايج تحلیل واريانس چندمتغیری كه در جدول 
آموزش مختلف يعنی  هایروشآموزان هنرستانی شهر ايرانشهر با دهد دانششده نشان می

 هایؤلفهمحضوری، مجازی و تلفیقی در متغیر وابسته جديدی كه از تركیب خطی نمرات 
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ری وجود آمده، تفاوت معنادا به وجودمتغیرهای وابسته  عنوانبهمتغیر رضايت تحصیلی كه 
 .(p<04/68= (8،648)F ,001/0پیلايی تريس،  =91/0) دارد

 ها در رضايت تحصیلييانس چندمتغیری برای مقايسه گروهنتیجه آزمون تحلیل وار .6جدول 

 مقدار معناداری Fمقدار  درجه آزادی خطا درجه آزادی فرضیه مقدار نام آزمون

 001/0 04/68 648 8 91/0 اثر پیلايي

رضايت تحصیلی، نتايج ارائه  هایمؤلفهمقايسه سه گروه از جهت هر يک از  منظوربه
های مجازی، حضوری آموزان سه گروه آموزشدهد كه بین دانشنشان می 7شده در جدول 

 و تلفیقی در نمرات هر چهار مؤلفه رضايت تحصیلی تفاوت معناداری وجود دارد
(001/0p<در ادامه نتايج آزمون توكی جهت مقايسه زوجی گروه .) ها در هر يک از

يعنی رضايت از رشته  یمؤلفهدهد در هر چهار رضايت تحصیلی نشان می هایمؤلفه
تحصیلی، رضايت از مدرسه، نگرش به تحصیل و رضايت از معلمان مدرسه، گروه آموزش 
مجازی كمترين میانگین نمرات و گروه آموزش تلفیقی بیشترين میانگین نمرات را به خود 

 اختصاص داده است.

 ها در رضايت تحصیليها برای مقايسه گروهرات بین آزمودنياث . نتیجه آزمون7جدول 

 شاخص آماری
 مقدار معناداری Fمقدار  میانگین مجذورات df مجموع مجذورات

 متغیر

 001/0 80/117 15/621 2 30/1242 رضايت از رشته تحصیلي
 001/0 15/499 25/9286 2 50/18572 رضايت از مدرسه
 001/0 41/261 37/2848 2 74/5696 نگرش به تحصیل

 001/0 94/393 55/2447 2 11/4895 رضايت از معلمان مدرسه

 گیرینتیجهبحث و 

 شزیدر انگ یقیو تلف یمجاز ،یآموزش حضور یاثربخشبا هدف بررسی اين پژوهش 
اين شان داد ن شدهحاصلانجام شد. نتايج  یآموزان هنرستاندانش یلیتحص تيو رضا شرفتیپ

ت هستند. ی باهم متفاولیتحص تيرضاسه نوع آموزش در اثرگذاری بر انگیزش پیشرفت و 
آموزان هنرستانی شهر بین دانشنتايج حاصل از فرضیه فرعی اول حاكی از آن بود كه 

های حضوری، مجازی و تلفیقی در میانگین نمرات انگیزش پیشرفت ايرانشهر در آموزش
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های حضوری ياددهنده فرصت كمی برای در كلاس تفاوت معناداری وجود دارد.
درگیركردن يادگیرندگان در فرآيند آموزش و يادگیری دارد و يادگیری تنها در محیط 

مسلط است را به  هاآنهايی كه خود به و ياددهنده تنها مهارت افتدیمكلاس اتفاق 
تری های بیشايط و فرصت، شراستفاده از فناوری كهیدرصورت. دينمایميادگیرندگان ارائه 
های كلاس حضوری و حقیقی در اختیار يادگیرنده و ياددهنده قرار را بیرون از ساعت

 ويژهفعال آموزش به هایروشو اجرای  یریكارگبهدهد. اين وضعیت امکان طراحی و می
 آموزش مفاهیم و شرايط دشوارتری را كه نیازمند درگیری و فعالیت بیشتر فراگیر در دوره

كند. همچنین طی استفاده از ، برای معلمان و مدرسان فراهم میاستيادگیری و آموزش 
ساير معلمان نیز بهره  هایمهارتتا از  كنندیمهای تلفیقی يادگیرندگان فرصت پیدا شآموز

كه از انگیزه بیشتری برای يادگیری و پیشرفت تحصیلی  شودیمبگیرند كه اين امر باعث 
كاربرد آموزش تلفیقی، معلمان را برای دسترسی به اين اهداف  علاوه بر اينبرخوردار شوند. 

كند؛ بنابراين يادگیرندگان از طريق تعامل و مشاركت داشتن بیشتر حمايت می فرضیشپو 
و نیز همچنین درگیر شدن بیشتر در آموزش و تدريس، فرصت بیشتری برای ارائه  يکديگربا

آموزان ساختن دانش دست خواهند زد. در رابطه با دانشو به  و تبادل اطلاعات داشته
های شود، زيرا با توجه به ماهیت رشتههنرستانی نیز اين موضوع بیشتر برجسته می

ند آموزان نیاز دارآموزان هنرستانی كه در بسیاری از موارد جنبه عملی دارد و اين دانشدانش
زينه تواند گد بگیرند، آموزش مجازی نمیحضوری و در كنار استاد يا صورتبهها را مهارت

اينکه اين  به خاطرآموزان باشد؛ اما آموزش تلفیقی مناسبی برای آموزش اين دانش
ها را در فضای مجازی توانند از مطالب اساتید بهره بگیرند و هم آموزشآموزان هم میدانش

 تواند به بهبود يادگیری آنان كمک كند.بیفزايند می هاآنتمرين كنند و بر 

های آموزان سه گروه آموزشبین دانش نتايج فرضیه فرعی دوم پژوهش نشان داد
حضوری، مجازی و تلفیقی در نمرات هر چهار مؤلفه رضايت تحصیلی يعنی رضايت از رشته 

ناداری سه تفاوت معتحصیلی، رضايت از مدرسه، نگرش به تحصیل و رضايت از معلمان مدر
كه گروه آموزش مجازی كمترين میانگین نمرات و گروه آموزش  یاگونهبهوجود دارد. 

اص داد. رضايت تحصیلی به خود اختص مؤلفهتلفیقی بیشترين میانگین نمرات را در هر چهار 
های عملی زيادی سروكار دارند، آموزان هنرستانی كه با آموزشتوان گفت، برای دانشمی

تری در مقايسه با آموزش صرفاً حضوری يا مجازی تواند گزينه مناسبموزش تلفیقی میآ
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ع، رابطه بسیاری را در مورد دسترسی به مناب يریپذانعطافزيرا رويکرد تلفیقی، ؛ داشته باشد
برای فراگیران به همراه دارد،  دستينازا، ارائه تکالیف و مواردی آموزدانشمیان معلم و 

ش در آموز درواقعگردد. از روش آموزش می هاآناعث بهبود رضايت بیشتر در ب یجهدرنت
مند های آموزش حضوری بهرهتوانند از فرصتآموزان هم میتلفیقی به علت اينکه دانش

ها فراهم آمده است و هم اينکه هايی كه در فضای مجازی برای آنگردند و هم از ظرفیت
نار استاد افزايش دهند؛ منجر به افزايش موفقیت تحصیلی و ها را در كتوانند اين ظرفیتمی
گردد. نتايج نشان داد كه آموزش مجازی آن افزايش رضايت از تحصیل در آنان می تبعبه

ن آموزان داشت. در ايمیانگین كمتری در مقايسه با دو گروه در رضايت تحصیلی دانش
های محرومی مانند ايرانشهر، سرعت ناستدلال كرد كه در شهرستا گونهاينتوان رابطه می

رسی كافی آموزان دستها نیست و اين دانشساير شهرستان یخوببهاينترنت و دسترسی به آن 
های اطلاعاتی و ارتباطی نظیر اينترنت ندارند؛ علاوه بر اين، خیلی از اين به فناوری

بسیاری از موارد چند  آموزان به لحاظ اقتصادی در وضعیت مناسبی قرار ندارند و دردانش
ی كنند يا اينکه برخآموزان يک خانواده از يک تلفن همراه برای آموزش استفاده میدانش

زان آموشود اين دانشآموزان به گوشی هوشمند دسترسی ندارند؛ اين امر باعث میاز دانش
برند بهره ب آموزان مناطق برخوردار،های آموزش مجازی در مقايسه با دانشنتوانند از ظرفیت

آموزان رضايت تحصیلی كمتری را برای آموزش مجازی و به همین دلیل است كه اين دانش
یر است كه آموزش حضوری تأث یاگونهبههای هنرستانی اند. ماهیت عملی رشتهتجربه كرده

آموزان دارد؛ به همین دلیل است كه بیشتری در مقايسه با آموزش مجازی برای اين دانش
وزان دارای آموزش حضوری رضايت تحصیلی بیشتری را در مقايسه با گروه صرفاً آمدانش

نتیجه  ونهگاينتوان های پژوهش میكلی با توجه به يافته صورتبهآموزش مجازی داشتند. 
 كدامیچه ینوعبهگرفت كه آموزش حضوری و مجازی هركدام داری مزايا و معايبی بوده و 

آموزش تلفیقی با تلفیق اين دو روش باهم و استفاده از مزايای هردو كامل نیستند اما در مقابل 
روش توانسته بر بسیاری از معايب اين دو روش فائق آمده و زمینه را برای يک آموزش 

ها كه دارای دروس عملی نیز هستند اثربخش فراهم آورد. با توجه به شرايط خاص هنرستان
آموزان باشد و در دروس ی تمام نیازهای دانشتواند پاسخگوطبیعتاً آموزش مجازی نمی

تر خواهد بود و در برخی موارد به دلیل فراهم نبودن عملی آموزش حضوری اثربخش
ی و مهارتی، آموزش مجازی لزوماً همیشه بهترين افزارنرم، یافزارسختهای زيرساخت
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 ابلیتگیری از قاما از طرفی آموزش مجازی به دلیل استفاده از فناوری، بهره؛ گزينه نیست
های مختلف و ايجاد تنوع در آموزش و يادگیری در صورت فراهم بودن شرايط رسانه

 آورد. حال رويکرد آموزشتواند زمینه افزايش انگیزه و رضايت تحصیلی را فراهم میمی
ه اين تر را دارد كدو روش سعی در ارائه آموزش اثربخشگیری از مزايای هرتلفیقی با بهره

 افزايش انگیزه و رضايت تحصیلی باشد. سازینهزمتواند امر می

 منابع
بررسي رابطه هوش عاطفي و راهبردهای يادگیری خودتنظیمي با (. 1388احمدی، ساره. )

 .یرازش دانشگاه ،کارشناسي ارشد نامهپايان ،رضايت از تحصیل و پیشرفت تحصیلي

(. 1399) .عبدخدايي، محمد سعید و امین يزدی، سید امیر ،کارشکي، حسین ،آزاد ديسفاني، زهرا
اثربخشي آموزش تلفیقي مبتني بر شبکه اجتماعي بر خودتنظیمي تحصیلي، شناخت 

 .81-53،(1)12، مجله مطالعات آموزش و يادگیریاجتماعي و عملکرد تحصیلي. 

بررسي تأثیر آموزش ترکیبي بر عملکرد تحصیلي و رضايت (. 1397اسفیجاني، اعظم. )
 .66-45 ،(1)13 ،. رويکردهای نوين آموزشيدانشجويان

ترجمه يحیي سید محمدی،  .روانشناسي تربیتي نظريه و کاربست(. 1401) .اسلاوين، آر آی
 .تهران: نشر روان

آموزان پايه ششم شمقايسه عملکرد تحصیلي در درس رياضي دان(. 1400) .اکرمي فرد، نجمه
 نامهپايان ،ابتدائي با شیوه آموزش مجازی و حضوری در دوره پاندمي بیماری کرونا

 .دانشگاه پیام نور استان خوزستان ،کارشناسي ارشد روانشناسي

یر برنامه آموزش تلفیقي فراگ ياثربخش(. بررسي میزان موفقیت و 1400ابوالقاسم. ) ،حسن خاني
تلفیقي و  یهاکلاس. پژوهش در آموزش 1398-99در استان مرکزی سال تحصیلي 

 .70-51 ،(1)1 ،چندپايه

(. بررسي 1401حمید. ) ،احمدی هدايت و کمال ،نصرتي هشي ،محمدرضا ،درستکار سیاني
سال  تجارب زيسته آموزش مجازی معلمان رياضي پايه ششم ابتدايي اصفهان در

 .45-31 ،(1)5 ،معلمیتترب. پژوهش در 1400-1399تحصیلي 

یر برنامه آموزش مجازی شبکه تأث(. 1400حاجي لو، وحید. ) و حلیفه مقیمي، زهرا ،بييبدوجي، 
. مديريت بر آموزش انآموزدانششاد بر کارآمدی معلمان و ارتقای سطح يادگیری 

 .78-51 ،(3)10، هاسازمان
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دهي و پیشرفت تحصیلي  خود نظمای ی مقايسه(. مطالعه1396صابری هائیده. ) و رازقي بدری

پیاورد  .های يادگیری الکترونیکي و حضوریدر میان دانشجويان کارشناسي ارشد سیستم
 .105-98 ،(1)11 ،سلامت

يادگیری تلفیقي . (1393) .موسي رمضاني، سونیا و سعید پور، مرضیه ،زارعي زوارکي، اسماعیل
 .. تهران: انتشارات آوای نورآموزش عاليدر 

روانشناسي و يادگیری و آموزش )ويراست  ،روانشناسي پرورشي نوين(. 1401) .اکبريعلسیف، 
 تهران: نشر دوران. .ششم(

رفت ی پیشرفت و پیشیر آموزش شناختي بر مسند مهارگذاری، انگیزهتأث(. 1381) .پور، اکبرطالب
 .29-18 ،21، مجله روانشناسي. آموزان شاهدتحصیلي دانش

(. بررسي تأثیر الگوهای آموزش تلفیقي با 1400عربي مکي آبادی، هدی و عباسیان، حسین. )
 ،آموزش اندازچشم. فصلنامه مديريت و آموزانروش آموزش سنتي بر خلاقیت دانش

3(3) ،142-113. 

تحصیلي دانشجويان  اجتماعي و انگیزش پیشرفت هایمهارتمقايسه (. 1394فلاحي، مريم. )
کارشناسي ارشد  نامهپايان ،تکنولوژی آموزشي نظام آموزش حضوری و الکترونیکي

 .دانشگاه علامه طباطبائي روانشناسي

(. مشکلات و 1400میرصالح، ياسر و بهجتي اردکاني، فاطمه. ) ،مصیبي، ملیحه رضاپور
. آموزش بتداييهای آموزش مجازی در دوران شیوع ويروس کرونا در مقطع اچالش
 .79-65 ،(27)7 ،پژوهي

مهدی مقدم، و  کلیبر، فاطمه یجعفر ،حانیه ،سحر گرمابي ،نورآبادی ،امیرحسین ،مقدممهدی
دستاوردهای  .ترکیبي آموزش توسعه راهکارهای و الگوها هاچالش(. 1401. )حديث

 .27-14 ،(5)47 ،نوين در مطالعات علوم انساني
 شناسايي(. 1401. )حجازی، سمانه ، پريسا ومهماندوست ، هادی،کرامتي ، فاطمه،نارنجي ثاني

-14، (1)1 ،مديريت دانشگاهي .عالي آموزش در الکترونیکي يادگیری نظام هایچالش
40. 
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Abstract 
With the advancement of technology in the contemporary area conventional 

teaching and learning disciplines have progressed and surpassed traditional 

methods. Now the union of the teaching elements is conspicuous more than 

ever.One of the robust conventional teaching challenges is the need for content 

that fully engages students in an active manner. Low participation of the 

students and time and space limitations moreover the difficulty in grasping 

abstract knowledge all of which are obstacles to the current teaching 

system.Students often lack intuitive conceptualization. For them in real-world 

scenarios, there are not substantial opportunities to interact with new concepts 

in a practical way and this undermines the quality of the many typical learning 

scenarios.One of the utile solutions in the current system which demanded a 

high volume of data is to utilize Metaverse. Metaverse proposes a fruitful 

future for the advancement of teaching and learning domains.Integration of 

novel technologies such as virtual reality, augmented reality, mixed reality, 

artificial intelligence, and cloud computing in teaching activities significantly 

enhance and deepen the effectiveness of bilateral interactions. Consequently, 

this increases teaching performance considerably.The main goal of this 

research is to analyze the connection between innovative technologies and 

their application and identify their enhancement potential in the teaching 

experience and propose practical methods in employing techniques that 

progress conventional methods toward the metaverse. 

Keywords: Learning styles, Adaptive Learning, Metaverse, Virtual reality 
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 دمو ش در متاور: هایسیستم کارهید هی میوری

 پورمحمدباقر لطیفه
  اصفهانی

 ، تهران، ایرانطباطبائی علامه دانشگاه ، گروه رایانه،استادیار

  

 سادات نجمیه
 صفرآبادی

 ، تهران، ایرانطباطبائی علامه دانشگاه رایانه، گروه ارشد کارشناسی دانشجوی

 چکیده
 آموزشی هایچالش از يکی. است كرده تغییر معمول آموزش هایروش حاضر عصر در تکنولوژی پیشرفت با

 مشاركت. كند درگیر آموزش فرآيند در فعالانه ایشیوه به را آموزان علم كه است ابزارهايی و محتوا كمبود
 دانشی درک بودن دشوار همچنین مکان، و زمان هایمحدوديت و آموزشی هایفعالیت در آموزان علم پائین

 در انآموزدانش موارد غالب در. است كنونی آموزش روی پیش هایچالش از همگی دارد، انتزاعی پايه كه
 اين به اقعیو دنیای در عملی صورتبه مفاهیم با تعامل كافی فرصت نبود و هستند ضعیف شهودی فیزيک
 الا،ب اطلاعات و داده گردش حجم با فیزيکی هایسیستم در مؤثر هایحلراه از يکی. زندمی دامن موضوع

 مجازی، تواقعی مثل روزبه هایتکنولوژی ادغام. دهدمی نشان را باری پر آينده كه است متاورس كارگیریبه
 ارتباط قراریبر در آموزشی هایفعالیت به ابری محاسبات و مصنوعی هوش تركیبی، واقعیت افزوده، واقعیت
 هایتکنولوژی بر مروری با حاضر مقاله در. بردمی بالا را آموزش وریبهره كه است شايانی كمک  دوسويه

 حوزه انمتعلم به بهتری بینش آموزش، هایروش با مرتبط اصول برخی و آموزشی هایحوزه به اشاره و نوين
 .گرددمی ارائه فناوری بر مبتنی آموزشی طراحی برای تربیت و تعلیم

   آموزشي طراحي ،پذيرتطبیق يادگیری ،يادگیری سبك ،متاورس ها:کلیدواژه
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 مقدمه
مدرس تنها ركنی است كه بار  معمولاً، های آكادمیکآموزشی محیط یهاسرفصلدر 

و  شودیم یبعدتکآموزش  ترتیبينابهكشد. را به دوش می یهارتم آموزش تئوری و
؛ شودینمانجام  یخوببه هاآنان و سنجش عملکرد علم آموز مباحث مهارتی ازرزيابی ا

تحولی گردند تا اهداف آموزشی را  خوشدستبنابراين ابزارهای آموزشی كنونی بايد 
 پوشش دهند.

های آموزشی های جديدی را به محیطای است كه ايدهمتاورس ابزار آموزشی نوآورانه
 شدهیشنهادپساسی است كه در متاورس های ايکی از بنیان 1هیبريدیآورد. مفهوم تحصیل می

هايی مثل رياضیات، مهندسی و علوم پزشکی كه عملاً ارائه درک شهودی و در آن شاخه
 بسیاری .(JuanMo et al, 2023) دهدپوشش می یخوببهبا موانعی همراه است را  هاآن
 ورتصبه چندزبانهه متدهای آموزشی، فلسفه آموزش و آموزش ك ندمعتقد نظرانصاحباز 
 گیرند و در سیستم آموزشی كنونیمی قرار تأثیرتحت  عمیقاً متاورس  یلهوسبه زمانهم

 آورند.انقلابی به وجود می
و  های زمانكنند تا بر محدوديتدر عصر كنونی ابزارهای متاورس به بشر كمک می

اين ظرفیت  2گهای بزردادههای مرتبط با تکنولوژی یریكارگبهمکان فائق آيد. برای مثال 
تقويت شود. اين  كنند تا قدرت درک و به حافظه سپاری در علم آموزانرا فراهم می

 و علم آموزان هاییازمندینالزامات و  آوریجمعقادر به  ،های پیشبردی از متاورسسیستم
آموزش مجازی  ،به مدرس و علم آموز هستند. در مقايسه با مدل سنتی آموزش هاآنانتقال 

 ابزارهای متاورس تجربه نوآورانه هایروشبا استفاده از  ،ا امکان حضور فیزيکیب توأم
دهد. كند و به ساختار كنونی آموزش انعطاف بیشتری میمی پربارتريادگیری را عمیق و 

موجب افزايش سطح علاقه و انگیزه علم آموزان و ايجاد روند صعودی در اشتیاق  یجهدرنت
 گردد.به آموزش می

هايی مانند هوش مصنوعی، واقعیت مجازی، آموزش آنلاين بر پايه متاورس از تکنولوژی
و آنلاين  كند تا محیطی مجازیواقعیت افزوده، واقعیت تركیبی و محاسبات ابری استفاده می

های كلیدی آموزش مجازی و آموزش در محیط تر از همه اينکه تجربهخلق كند. مهم
نت يادگیری آنلاين را با يکديگر تركیب كرده و آن را به نحو احس فیزيکی و تجربه عمیقی از
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 هایويژگی ابزارهای متاورس یریكارگبههمچنین  .(JuanMo et al., 2023دهد )ارتقا می
همکاری جامع انسان و ماشین و  ،های مجازیهای واقعی با المانجامعی از تعامل المان

حیط جامعه در دامنه كاربردی در اختیار كاربران برقراری پیوندی بین محیط آكادمیک با م
 ها، راحتی درهای متاورس از جنبه ارتباط اطلاعات، اطمینان به دادهگذارد. تکنولوژیمی

روند های مختلف به روانی بخش ارتباطو هوشمندی در آموزش  ،وضوح دانش ،تعامل
 بخشد.كلاسی قدرت می در فضای يادگیری را

 یاصل یهاو المان دهدمیارائه  و ابزارهای آن متاورس لی برك عرفیيک م در اين مبحث
وين های ناز سوی ديگر ارتباط بین تکنولوژی .كندیم میآن را تفه بانیپشت یهایو تکنولوژ

ی مقدماتی شناساي صورتبه در ارتقای تجربه آموزش را هاآنآموزشی را بررسی و كاربرد 
 كند.می

گیری ياددر نظريه . های جديد آموزشیتکنولوژی یریكارگبههای يادگیری در اهمیت مدل
شود كه دانش محصول يادگیری فعالانه بر اساس زمینه خاص چنین بیان می 1مبتنی بر زمینه

ی اصولاً ااست. تئوری آموزش زمینه های آنو ويژگی بوميستزو برقراری تعامل مستمر با 
و ... آن را  افراد، اشیا، مکان ازجملهفاكتورهای زيادی  كند كهيی اشاره میبه محیط و فضا

در فرآيند  هاآندهد. اين موارد بر روند آموزش و ارتباط بین تحت تأثیر خود قرار می
های دانش و رفتار بخش كهینحوبه كنندشناختی پردازش يادگیری نقش مهمی بازی می

یم با ارتباط مستق دو شود و ايندر بطن فعالیت نهادينه میهستند و تمام دانش  یجدانشدن
د ابزارهای قدرتمن گويی بر اساس رويکرد اين. فرهنگ و محیط فیزيکی دارد ،اجتماع

 ست.متاورس شکل گرفته ا
كه زندگی آموزش است  (Pashler et al.2008 ,)پیشنهاد شد  2يويیدجان  در تئوری

او بر اين باور بود كه دانش يعنی تجربه و تجربه به افتد. و آموزش با انجام دادن اتفاق می
با لم آموز عاتفاق افتد بايد  یدرستبهمعنی درگیر شدن با محیط است. برای آنکه يادگیری 

جامعه و طبیعت در ارتباط باشد. بر اين اساس او باور داشت كه مدارس بايد بر نیاز به انجام 
 ايجاد شود.ه در آن تجربه طراحی كنند كرا فرآيندی و كنند  تأكید فعالیت

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. context learning theory 

2. John Dewey 



 75 |و صفرآبادی  اصفهانی پورمحمدباقر | آموزش در متاورس هایسیستم کاربرد بر مروری

تئوری است كه بر پايه نمای شناختی سنتی توسعه يافته است. ، 1شناختی تجسم تئوری
 يرجداناپذاكتور دو ف عنوانبهاين تئوری توسعه يافته بر روی تجربه فیزيکی و وضعیت روانی 

دارد.  2ختیعه اطلاعات شنابر روی فرايند توس يیافزاهماثرات  كند كهمی تأكیداز يکديگر 
(Pashler et al, 2008بنابراين اطلاعات شناختی انسان نتیجه تعامل بین مغز )، ن و بد

صرفاً  باور بر اين است كه بدن محیطی است كه انسان در آن قرار گرفته است. از سوی ديگر
ين شود. ایابزاری مهم در آموزش قلم داد م عنوانبهنبوده و مفهومی طبیعی است كه  ءشی

 ،«: علوم شناختی و تجربه انسانيافتهتجسمذهن » در كتابابزار مستمراً با دنیا در ارتباط است. 
جداناپذير هستند  4از شناخت ذاتاً متقابل رفتارِ و درک فرآيند، پردازش كند كهبیان می 3وارلا

(Pashler et al., 2008).  شیء ای ساختاری و تجربی  عنوانبهاين تجسم تنها شامل بدن
شناختی  میسمکان عنوانبهكند را ای كه بدن در آن فعالیت میشود بلکه محیط و زمینهنمی
يادگیری آنلاين بر اساس تئوری تجسم شناختی نیازمند خلق  یجهدرنت. گیردیبرمدر 

 هچهای حسی متنوع دخیل باشند. اگراست كه در آن محرک شمارییبهای شناختیِ زمینه
هايی را هم از جنبه زمان و از به لحاظ جنبه مکانی از خود آموزش آنلاين امروزی انعطاف

اما چنین آموزشی همچنان بر تنها مستمع بودن تکیه دارد. برای علم آموزان ؛ دهدنشان می
هايی كه منجر به درک فیزيکی و شهودی ها و حسقوه یریكارگبهدر چنین آموزشی 

 های آنلاين فاقد كارايی مفیدهای آموزشبسیاری از فعالیت رویينازا. شود دشوار استمی
 باشند.می

ست ا یجداناشدنهای يکی از ويژگی ،های آموزشی و روند يادگیری اختصاصیمحیط
با پیشبرد وظايف دنیای واقعی در دنیای مجازی، متاورس  متاورس نهادينه است. كه در بطن

شايد بتوان گفت  .ندهستشکاف تحصیلی  به پوششسازد كه قادر میای يادگیریهای مدل
زيرا  ؛متاورس در آموزش است كارگیریبههای ويژگی ترينارزشكه اين جنبه يکی از با 

در آموزش بعضاً پیوستگی در فرآيند يادگیری فراموش شده و اين خود باعث به وجود آمدن 
 های مهارتی و دانشی گرديده است.شکاف

 نقش یریادگي نديعلم آموزان در فرآ یتیشخص یهایژگيكه و افتنديدر نیمحققتر پیش
آموزش دانش مؤثر بر ی محیطیهایژگيو در مورد ای. نتايج مطالعهكندیم یباز یدیكل
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 هایويژگی، شناسییتجمع یرهایاز متغ یبیشامل تركدهد كه محیط نشان میآموز 
 یهایژگيو .(Nakic et al., 2015) ذهنی هایزمینهیشپو  تیمثل سن و جنس ایینهزمپس
 اصهای خمیزان توانمندیو  یحافظه كارظرفیت ، پردازش، مفاهیممثل سرعت جذب  یذهن

روند آموزش هر  در یزشیو سطح انگ یمثل حالات عاطف یذهن ریغ یهایژگيشخص و و
 یرهایمام متغت بهتر است تای آموزش سرفصل یطراح در قیتحق نيطبق ا .هستند اثرگذارفرد 
 ودشدر نظر گرفته علم آموزان  یریادگيمربوط به روند  شناختیروان ریو غ یو روان یذهن

(Etty et al., 2010). 
عددی است كه از آن برای ارزيابی  ،يادگیری هایروشاز سوی ديگر شاخص 

 یهاهيساس نظرشاخص بر ا نياشود. ترجیحات در چهار دسته مُدل يادگیری استفاده می
و  2فلدر بعدها توسط هينظر ني. ا(Romanelli et la.2009 ,) فرموله شده است 1سیلورمن
چهار  هينظر نيطبق مدل ارائه شده در ا .(Pashler et la.2008 ,) است بسط يافته 3سالامون

 هم حاضردر كنار مخالف  یبنددستهدو  سبکوجود دارد. در هر  ی كلیریادگيسبک 
سبک  کيهر فرد به  حینشانگر شاخص ترج به دست آمده از فرمول ارائه شده، ازیامت .هستند

است.  11تا  1در آن فرمول از  یبازه عدد برآورد است. گريد سبکنسبت به  آموزشی
 کينسبت به  انهیم حیباشد، در آن صورت ترج 7تا  5 نیب یعدد حاتیبرآورد ترج چنانچه

 یقو یحیباشد ترج 11تا  9 نیآمده ب به دستاگر عدد  دارد ووجود  در آن حوزه یبنددسته
. (Romanelli et la., 2009) وجود دارد يادگیری در آن حوزه یبنددسته کينسب به 

د نباش حاتیمطابق حوزه ترج یآموزش طیكه اگر مح دهدیعدد به دست آمده، نشان م ریتفس
ر آن كه د ايل آموزشی علم آموزانپروف با مشکل مواجه خواهد شد. یریادگيروند  یسادگ

، نقاط قوت درمجموع ،و درج شده باشد یریگاندازه یدرستبهشاخص سبک يادگیری 
تمايلات و عاداتی كه منجر به بهبود يا تخريب يادگیری خواهند شد را در نمايی ديگر نشان 

 نیازیشپكه  شودیم دمهم قلمدا یامر یریادگي حاتیترج قیبرآورد دق نيبنابرا؛ دهدمی
 تبه دسنتايج  است. های متاورسبا استفاده از تکنولوژی اثرگذار یآموزش طیمح یطراح
فاً توزيع صر ،گیردهايی كه با هدف شناسايی سبک يادگیری صورت میسنجینظر ازآمده 
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دهند و در تحلیل نتايج نبايد مرزهای سبک يادگیری را كاملًا ترجیحات يادگیری را نشان می
 های تركیبی متاورس است.دانست. اين نکته راهگشای استفاده از تکنولوژی قطعی

 ،دارند كه سبک يادگیری فعالانه یآموزاندانش. سبک يادگیری فعالانه در مقابل انعکاسی
 هاآندرک صحیح برای  .تمايل دارند تا اطلاعات دريافتی را به نحوی مشابه بازيابی كنند

كاری انجام دهند. زمانی كه اين دسته از  شدهكسبدانش تازه زمانی رخ خواهد داد كه با 
افراد صرفاً شنوده باشند روند صعودی و رو به رشدی در آموزش نخواهند داشت. در مقابل 

 دهند تا ابتدا در مورد اطلاعاتترجیح می ،انعکاسی است هاآنگروهی كه سبک يادگیری 
 ،تلانه میل به كار گروهی بیشتر اسجديد تفحص و تعمق كنند. در سبک يادگیری فعا

در سبک انعکاسی تمايل بیشتر به سمت كار انفرادی است. لازم به ذكر است كه  كهدرحالی
يادگیری با مشکل مواجه خواهد شد.  ،لازم برای هر دو گروه ايجاد نشود زمینهیشپاگر 

عملی  هاییتفعالزودتر از موعد وارد  ،ای كه سبک يادگیری فعالانه دارنداگر دسته درواقع
وه با كند. همچنین اگر در گريادگیری مسیر صحیح خود را در اين فاز طی نمی ،مرتبط شود

لال فاز كاربردی كاملًا با اخت ،سبک يادگیری انعکاسی اگر زمان زيادی صرف تعمق شود
رابطه با اين سبک رود. در آموزش از بین می یاثرگذاردر آموزشی مواجهه خواهد شد و 

زمانی  یبازهتوان گفت كه ابزارهای متاورس در پیوستگی و ارائه محتوا در يادگیری می
 .(Romanelli et la., 2009) كننددقیق بسیار كارا عمل می

كه میل به يادگیری اصول و حقايق  یآموزاندانش. يادگیری حسی در مقابل شهودی سبک
ا ترجیح ای بگیرند. اين گروه در مقابل دستهی قرار میدر سبک يادگیری حس ،پايه دارند

 های موجود در مبحثگیرند كه تمايل دارند احتمالات و ارتباطيادگیری شهودی قرار می
از قبل  هاآنجديد را تحلیل كنند. افراد دارای سبک يادگیری حسی با متدهايی كه اساس 

ستند ل كنند. اين افراد در حفظیات قوی هتوانند مسائل را حمی ،شکل گرفته باشند یخوببه
 م آموزانعل ،دهند. در سبک يادگیری حسیو دقت خوبی نسبت به جزيیات از خود نشان می

كارهای آزمايشگاهی كه در آن انجام كار با دست دخیل باشد پیشبرد خوبی دارند. همچنین 
ملکرد نند. در مقابل عكتر عمل میتر اما كاربردیاين گروه نسبت به دسته شهودی محتاط

ای با سبک يادگیری شهودی به تکرار علاقه سبک شهودی كاملاً متفاوت است. علم آموزان
در يادگیری است. اين افراد با  هاآناصلی  ندارند و نوآوری در حل يکی از رويکرد

 وعدرمجمكنند. اين گروه های رياضی و مفاهیم انتزاعی ارتباط خوبی برقرار میفرمول
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از خود  ،ای به دروسی كه ارتباط واضحی با دنیای واقعی ندارندكنند و علاقهتر كار میيعسر
دهند. در مقابل دسته با سبک يادگیری شهودی میل زيادی به محاسبات روتین وار نشان نمی

 .(Romanelli et la, 2009و حفظیات ندارند )
 بتوانند در چند دسته آموزانجهت برقراری فرصت يادگیری مؤثر لازم است كه علم 

عمل كنند كه اين خود برای هر فرد بايد درجه سنجی شود. اين اتفاق با  خوبیبه
گیرد های متاورس صورت میهايی كه به كمک تکنولوژیمحتوا در ارزيابی سازیشخصی

 كاملاً قابل انجام است.
متوالی  هاآنگیری كه سبک ياد آموزانیدانش. 1سبک يادگیری توالی در مقابل جهانی

باز و تفهیم شود و هر  هاآنوار برای پله صورتبههای جديد نیاز دارند كه مبحث ،است
آموزشی بر روی قسمت ديگر سوار شود تا تصوير كاملی شکل گیرد. اين افراد  يربنایز

گروه  ندقیق برای مسئله پیدا كنند. اي حلراهگیرند تا بتوانند را پی می قدمبهقدمپیشروی 
 موزانیآدانشمهارت زيادی در برقراری ارتباط بین زوايای مختلف مبحث ندارند. در مقابل 

و  ارنددیبرمهای كلی به سمت مبحث آموزشی قدم ،جهانی است هاآنكه سبک يادگیری 
كنند و در خود نیازی به نگاه موشکافانه در بین تصوير كلی را در همان قدم اول جذب می

كاستی توانمندی اين گروه در اين است كه  .(Pashler et al., 2008بینند )جزيیات نمی
دهند. توانايی لازم را از خود نشان نمی ،هايی كه نیاز به تحلیل تدريجی دارنددر انجام فعالیت

 حلهمربهمرحلهقادر نیستند  ،پردازندكلی به حل مسئله می هایروشها زمانی كه با اين
 توضیح دهند. اجراشدهروش  رويکرد خود را در

ترين سبک يادگیری بصری يکی از مرسوم. سبک يادگیری بصری در تقابل با كلامی
ح است. اين دسته ترجی علم آموزان خصوصبهيادگیری در بین بسیاری از افراد  هایروش

جدول، فیلم و هر نوع نمايش مرتبط ديگری ببینند.  ،دهند كه مفاهیم را در غالب تصويرمی
یحات تری نسبت به توضبا سبک يادگیری كلامی درک عمیق آموزانیدانش هاآندر مقابل 

 تر است.ساده هاآنگفتاری دارند و دريافت اطلاعات با اين سبک برای 
مجموع توزيع ترجیحات  ،كرد كه در جامعه آموزش خاطرنشانبايد اين اصل را 

های بصری نيادگیری برای افراد به سمت سبک بصری است. زمانی كه آموزش زبانی با الما
 آموزش هایروشرسد اما در عمل و در اكثر موارد قرين شود كارايی آموزش به حداكثر می

های رگیرد و با ارائه راهکاكنونی چنین پیشبردی ندارند. متاورس اين موارد را هدف می
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Global learning style 



 79 |و صفرآبادی  اصفهانی پورمحمدباقر | آموزش در متاورس هایسیستم کاربرد بر مروری

مختلف، نماهای بصری متفاوتی از محتوا و فعالیت آموزشی در اختیار علم آموزان قرار 
 از برگرفتههای اساسی آموزش انطباق پذير ويژگی .(Pashler et la., 2008) دهدمی

 در ادامه بررسی شده است. های يادگیریسبک
؛ كنندمی أكیدت پذيریقتطب بالقوه آموزش ديفوا ردارند ب یریادگيبه  لیكه م یتمام افراد

ی از يک محدود است. اریبس یدر آموزش عال یانطباق یریادگمرتبط با ي یهاقیاما تحق
ر طراحی توانند دمی اين است كه علم آموزان ،در متاورس پذيریقتطبهای يادگیری ظرفیت

مسیر يادگیری نقش داشته باشند و وظیفه طراحی محتوای آموزشی و نحوه ارائه آن را در 
 .(Pashler et al., 2008، خودشان به عهده بگیرند )اثرگذارموارد 

 كندیمختلف علم آموزان را برآورده م یازهایشده باشد، ن سازیشخصیكه  یریادگي
 یرارا ب ديجد یهافرصت ی،در تکنولوژ شرفتیپ .بردیرا بالا م یریادگيروند  یو اثرگذار

جود هر شخص به و یریادگي یرهایمس سازیشخصی یبرا یآموزش یهاانطباق دستورالعمل
به رشد است كه باعث شده  ور چنان، یآموزش یهادستورالعمل یآورده است. شخص ساز

 هيژوبه خود داشته باشند. یسر خط كار هدف را در نيا دقیقاً هایاز تکنولوژ یاریتوسعه بس
 یموزشآ ستمیعلاقه به كاوش در مورد س شدتبه یآموزش عال یهاها و برنامهکه دانشگاهآن

 یهایژگيو و یشخص یازهاین به افزودن ليتما ها. آندهندیاز خود نشان م يرانطباق پذ
 هایلمدستورالعهدفمند كنند. اصلاح  لیدخ کیآكادم یآموزش رسم یهابرنامه به یفرد

 ,.MinLiu et alبوده است ) نیمدرس یبرا یشگیچالش هم کدر اين راستا ي یآموزش

در  یرشته داروساز انيدر دانشجو دانش و مهارت مابین برای مثال پوشش شکاف .(2017
كه  یلیتحص در مقطع تیموفق یبرا وتریو دانش كامپ یاضير ی،ولوژیب ی،میش مانند یحثامب

 (.Abdullah et al., 2022) است یاتیاند حوارد آن شده
 ديبا هاآن رايرقم خواهد زد، ز یگروه آموزش یرا برا یاديز یهاموضوع چالش نیهم

 ديبا شدهاضافهحث امباز  یخود بگنجانند. بخش یرا در سرفصل آموزش هيپا میبتوانند مفاه
 نیهم كهیدرحال گیرندیبرمآموزش را در از زمان شوند كه میزانی  مرور نیازیشپ عنوانبه

 یرتقیدر سطح عم یشده و منابع آموزش ديجد یهاصرف پرداختن به حوزه تواندیزمان م
 در كلاس ارائه شود.

اری آنی ی متاورس قادر به همیتکنولوژ یریكارگبهبا  ريانطباق پذ یآموزش یهاستمیس
 د.ستنه شانيازهایبا توجه به ن یدر هر بازه زمان هاآن ازموردنیمنابع خاص تأمین علم آموزان و 
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 لیتانسپ ،سازیشخصی قياز طر كه ی استابزار ،بر اساس متاورس ريانطباق پذ یریادگي
باحث م ترينمطرحاز  یکي و آموزش دارد تیفیك یرا با ارتقا یكردن آموزش عال يروروز

 آموزش كارگیریبهخواهد شد.  معمول روش نیجانش یزودبهكه  است یدر آموزش كنون
بالا بردن  تیاست كه ظرف نيا دهندهنشانرابطه  نيدر ا هاافتهي راياست، ز يدبخشنو یقیتطب

در سال  شدهانجام. در مطالعه كندیم جاديرا در علم آموزان ا یریادگيدر  تیپشتکار و موفق
 ه استشد یبررس اتیاضير یمرور وزشرا در آم ريانطباق پذ یآموزش طیكاربرد مح ،2016

(Foshee et al., 2016).  ر علم آموزان د یریادگيدر  یریگچشم شرفتیپدر اين تحقیق
یوژبه كمک تکنول اتیاضير یریادگيمرور و  .شده است گزارش اتیاضيكسب دانش ر

كه  افتنديدر نیمحقق .باشد نهیزم نيموفق در ا یهاحلراهاز  یکي تواندی، می متاورسها
 یهایتكاس موجب غلبه بر اتیاضير ازجمله یدروس برای یتکنولوژ نیچن كارگیریبه

به كار  ريانطباق پذ كاملاً یآموزش طیمح كهیهنگام نيبنابرا؛ است چنینیينامباحث درک 
پوشش دهد  مؤثر یاوهیرا به ش دهنریادگي یتمهار یهایگرفته شود، قادر خواهد بود تا كاست

(MinLiu et al., 2017). میتنظ یطور یآموزش یمحتوا و ريانطباق پذ یآموزش ستمیس 
 نی. چنباشد یریادگيعلم آموزان در  یو روان یذهن حاتیترج یتا بتواند پاسخگو شودیم

خودشان خواهد شد  یهایمنجر به بالا بردن باور علم آموزان نسبت به توانمند یدستاورد
(Yang et al., 2014). 

 اختیاردر  ی در فضای مجازیماریب سازییهشبمتاورس،  یمثال با استفاده از تکنولوژ یبرا
 آن اجرا یرا بر رو یماریب يیشناسا یتا الگوها شودیو از او خواسته م ردیگیدانشجو قرار م

كرده و به او  یابيعملکرد دانشجو را ارز یآن صورتبهشده  سازییمجازمورد  نيكند. ا
متفاوت  كاملاً  طيشرا هركدامكه  شدهسازییهشب مارانیبدر اين روش  .ددهیبازخورد م

 یپزشک مختلف یوهايبا سناردانشجويان و تا  گیرندمیقرار  انيدانشجو اریدر اخت اندداشته
 شند.دارند تعامل داشته با یمختلف طيشرا امكه هركد یمارانیبا ب نکهيا ترمهمآشنا شوند و 

 یطیرا در مح یدیكل میتا مفاه دندهیامکان را م نيا انيبه دانشجو يیهاطیمح نیچن
 .كنند فتايكه اختصاص به هر فرد دارد را در یو بازخورد آن مرور كنندو  نيتمر شدهكنترل

مثبت به همراه دارد و به روند  جينتا یآموزش هایمحیط نیمتاورس در چن یریكارگبه
مورد مذكور توسعه  یبرا .(Navab et la., 2007) بخشدیسرعت م انيدانشجو یریادگي

ر را ب انيدانشجو یهاتیكه فعال شودمیاستفاده  1یشعبه ساز یابزار متاورس از تکنولوژ در
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 ،كه بر اساس دانش یآموزش یراهبرد يیالگو ترتیبينابه. كندیم تياساس پاسخشان هدا
 .ردیگیقرار م انيدانشجو اریشده است در اخت سازیشخصی گیرییمتصمو سطح  مهارت
مطالعه نشان  ني. اكنندیم افتيبر اساس عملکردشان در یبازخورد آن نیهمچن انيدانشجو

ارتقا  یوژبا تکنول یریگارتباطقبل از بعد از آزمون بعد از  انيكه سطح نمره دانشجو دهدیم
اند دانسته دین را مفاند و آسبک لذت برده نياز تجربه آموزش به ا انياست و دانشجو افتهي
(Klinker, 2017). بدين صورت بررسی شده است. متاورس در نگاه كلی 

ها در مورد اثرگذاری فضای آكادمیک در چرخه آموزشی همواره همچنان كه نگرانی
ی شود. متاورس دنیايمفهوم و كاربرد متاورس برجسته می ،آن موازاتبهرسد به گوش می

موازی با دنیای واقعی در تعامل است و نسل سوم ابزارهای  صورتبهمجازی است كه 
. همواره در حال تغییر و توسعه است مفهوم متاورسآيد. مرزهای تعريف ديجیتال به شمار می

اتصال اين هجا به كلمه ورس كه  به معنی فرا از ريشه يونانی اقتباس شده است. 1كلمه متا
 دهدت جامع و كامل در فضا را نشان میمعنای موجودي ،است 2خود ريشه كلمه عالم

متايونیورس يا فراعالم نوع جديد از فضا است كه فرای دنیای كنونی پیشروی دارد و ابعاد 
 تر است.گسترده مراتببهآن 

متاورس ادغام چندين ابزار علمی و تکنولوژی است كه دنیای مجازی را به دنیای واقعی 
يدی از فضای اجتماعی كه در محیطی مجازی فعال نوع جد ترتیبينابهكند. نگاشت می

های خلق خواهد شد كه المان ،شودشناخته می 3یکيمورفولوژ یساز يیفضااست و با عنوان 
 .(YunChengTsai, 2015)اصلی فضای فیزيکی همچنان در آن حاضر است 

 Mihaly آمريکايی پزشکروانتوسط كه  (تئوری جريان) یورسازغوطهتئوری 

Csikszent ر انجام د كاملاًوضعیتی از ذهن به معنی حالتی است كه فرد  گرمطرح شد بیان
 .دهدار نمیخودش قر تأثیرفعالیتی غرق شده است و هیچ فاكتور محیطی ديگری او را تحت 

(Etty et al., 2010) . ود قرار خ تأثیرتحت  یورغوطهتنها دو فاكتور وضعیت فرد را حالت
كه  تاس یمهارت كارگیریبهفاكتور به چالش كشیده شدن و كسب و يا  دهد. اين دومی

در  یورغوطهتئوری ( Etty et al., 2010) .سختی در سطح میانه قرار داشته باشد ازنظر
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علوم آموزشی هسته اصلی مطالعات مرتبط با حوزه متاورس  خصوصبهعلوم كامپیوتر و 
 رد.گیويژگی اصلی در آموزش بکار می نعنوابهشدن را  ورغوطهمتاورس وضعیت  است.

عامل موقعیت و نقش تبر  فهای مختلدهد كه پايه توسعه تکنولوژینشان می مطالعات
المان كلیدی يادگیری عمیق برای علم آموزان  یجهدرنت. كنندمی تأكیدای در آموزش زمینه

 یورغوطهت به سم ها است. تجربه يادگیری با توسعه تکنولوژیها و زمینهتعامل با فعالیت
نیز  یورسازغوطهرو بهبود هستند تجربه  یچندبعدرود. همچنان كه ساختارهای پیش می

 ارتقا خواهد يافت.
های بزرگ، ازجمله هوش مصنوعی، داده های پیشرفتهمتاورس با ادغام تکنولوژی

 های ارتباطی به دنبال ايجاد بستر يادگیری هوشمندمحاسبات ابری و نسل جديد تکنولوژی
تاورس م شوند.توان متصور شد با يکديگر تركیب میاست كه در آن واقعیت و آنچه می

ركیب را با هم ت ها و علوم انسانیای است كه آخرين تکنولوژیتم يادگیری خردمندانهسسی
كرده است تا در خدمت رشد سواد اطلاعاتی علم آموزان قرار گیرد و دانش شناختی و 

به بکار گیری  . متاورس(Tsai et al., 2015) تر سازديادگیری خردمندانه را مستحکم
 ورغوطه، يادگیری كه علم آموز در آن يافتهتجسميادگیری  های مختلف در زمینهتکنولوژی

 ,.JuanMo et alسازد )يادگیری تعاملی، آموزش آنلاين علم آموزان را پربار می شود و

2023.) 
هايی است كه روند حذف محدوديت دسترسی به ابزارهای آموزشی يکی از جنبه

 بصری عمیق و پیگیری بلادرنگ دو شاخص اصلی در سازیشبیه ،كند.يادگیری را مؤثر می
 وسیلههبكنند. در آموزش فعالانه دسترسی را حذف میاست كه محدوديت  زير چتر متاورس

های های مجازی در هر زمانی جهت تکرار و تمرين فعالیتمتاورس منابع در آزمايشگاه
گسترده است كه در آن  به حدیمتاورس  آموزشی در دسترس هستند. ابعاد آموزشی با

 و چند هدفهشدن  ندزبانهچفراهم خواهد شد. همین مورد به  چندزبانههای بستری از محیط
های اصلی متاورس شامل ويژگیسه جنبه  كند. بر اين اساسكمک شايانی می شدن آموزش

اورس مت سازیبهینهطراحی كلاس آنلاين و گردش مستمر الگوی  ،خاص متاورس آموزشی
 (.JuanMo et al., 2023) همواره بايد در نظر گرفته شود

ه های ابزارهای مختلف از طريق شبکمتاورس دريافت داده متمايزكننده هایيکی از جنبه
طح س ازجملهتحلیل احساسات دخیل در يادگیری  جهت هاآنبیسیم و انتقال و پردازش 
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با شمارش تعداد پلک زدن در  زنچشمک. اين امر از طريق سیستم استاسترس در كلاس 
میزان استرس و همچنین تواند شود كه میطی پاسخ علم آموزان به مفاهیم انجام می

 (.Doolani, 2022)مفاهیم آموزشی را ارزيابی كند  یاثرگذار

متاورس آموزشی به معنای مشاركت سازمان دهندگان . متاورس در آموزش هایلايه
علم آموزان و مسئولین( در خلق فعالیت آموزشی است.  ،های آموزشی )معلمینفعالیت

به رفتارهای آموزشی در دو دنیای واقعی و مجازی پاسخ به فُرمی طبیعی  هاآن ترتیبينابه
در فرآيند آموزش كنار خواهند  های قوانین فیزيکی و جغرافیايی راخواهند داد و محدوديت

 د.تر خواهد شاز طريق انتقال عینی اطلاعات بین اين دو دنیا عمیق هاآنزد. درنتیجه درک 
اهداف  ، به دنبال تحققیر آموزشمس سازیبهینهمتاورس در طراحی كلاس درس و 

كردن  چندهدفه ش،ارزيابی آموز یهافُرم ،آموزش، اهداف محتوا، ابزارهای آموزش
در اين راستا با تغییر آزادانه روش يادگیری و چندبعدی سازی ارزيابی است.  ،آموزش

تعامل دو دنیای ناهمگون از طريق واسط كاربری مرتبط كه مشابه متاورس  یریكارگبه
 تأكیدبنابراين  .(JuanMo & FanMo, 2022)افتد های فضای معمول است اتفاق میتعامل

ود تا متاورس شبه معنی عینی سازی فُرم و ساختار اشیا باعث می مورفولوژيکیبر فضاسازی 
 موردتوجهشته باشد. چهار محور اصلی كاربردهای متنوعی در سناريوهای مختلف دا

 عبارت است از: متاورس

  :موتورهای جستجو و محتوای به  كارگیریبهانجام جستجوی داخلی شامل كشف
 .علمی بلادرنگ بینییشپتوسط كاربران اينترنت و  شدهگذاشتهاشتراک 

  :عاملتعملی كردن حضور بلادرنگ افراد و قابلیت  منظوربهافراد تعامل بین تعامل 
 شدهگذاشتهمجازی تجربه به اشتراک 

  دارند و  یپوشانهم ،های ديجیتال مرتبط كه بعضاً با همتركیب ويژگی :ابریمحاسبات
 ايجاد تحول اقتصادی در متاورس

 ای هاز موجوديت مركزی به شبک گیریتصمیم: اجازه انتقال كنترل ركز سازیمغیرمت
 شدهيعتوز

ش در آموز هاآن های مختلف متاورس و بررسیز تکنولوژیدر ادامه به بررسی تعدادی ا
ها مرتبط توسط تکنولوژی شدهارائه یهاحلراهتعدادی از  1پردازيم. همچنین در جدول می

های نام تعدادی از پلتفرم 2در جدول  های مختلف بیان شده است وبا متاورس در حوزه
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يش داده نما هاآنهمراه توضیح عملکرد  های متاورس بهبا تركیبی از تکنولوژی يجادشدها
 (.HuAu et al., 2017؛Nincareana et al., 2013؛Kesima et al., 2012شده است )

 های مختلفمرتبط با متاورس در حوزه شدهارائه یهاحلراه .1جدول 

 حوزه آموزشي

 کلي
 کاربرد سیستم پیشنهادی زمینه مرتبط

تکنولوژی 

 متاورس

 آموزش پزشکي

 جراحي
بصری سازی و  پلتفرم

 يآناتومتجسم 

و رابط  یبعدسهبصری سازی 

 کاربری بدون نیاز به لمس

 یتواقع

افزوده/واقعیت 

 مجازی

ای ابزارهي مفهومپلتفرم  راديولوژی
XR 

 یریکارگبهمفهوم متصور شدن 

را در آموزش  XRابزارهای 

 انهيگراواقع سازیشبیه -پزشکي

واقعیت افزوده/ 

 ابریمحاسبات 

 هایمهارت

 پرستاری

های پلتفرم عینك

 هوشمند

همیاری در انجام مستقلانه 

ها و يادگیری بر اساس تمرين

 سرعت شخصي

 یتواقع

افزوده/واقعیت 

 مجازی

 يپزشکچشم
عاينه م سازیشبیهپلتفرم 

 چشم و شبکیه

ای ارتقای میزان موفقیت مرحله

درمان پزشکي و کاهش بروز 

 پیچیده چشمخطا در جراحي 

 یتواقع

افزوده/واقعیت 

 مجازی

آموزش 

بهداشت و 

 درمان

 يآموزش هایمدلارائه 

شناسايي سطح ارتقای خروجي 

يادگیری از طريق مدل علم آموز 

 محور

محاسبات بارش 

ابری/ واقعیت 

 مجازی

آموزش 

مراقبت از 

 جروحانم

آموزش مهارت بر 

 یبندسطحاساس 

های هوش مدل وسیلهبه

 مصنوعي

های متعدد با شرايط ارائه نمونه

 خاص

واقعیت افزوده/ 

 محاسبات ابری

 يپزشکچشم
 يجراح سازهاییهشب

 چشم

ارائه اثبات تحلیل پزشکي بر 

برگرفته از  هایدادهاساس 

 يچشم یربرداريتصو

 واقعیت افزوده

 صنعتيآموزش 
آموزش 

 نیروی کار

 یدارنگهپلتفرم آموزش 

 و مونتاژ خط تولید

گروهي نوآورانه/ آموزش 

آموزش کنترل صنعتي و 

 نگهداری

افزوده/  یتواقع

 سازییباز
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 حوزه آموزشي

 کلي
 کاربرد سیستم پیشنهادی زمینه مرتبط

تکنولوژی 

 متاورس

 يسنجیفیتک

 وسازساخت

پلتفرم کنترل کیفیت 

 وسازساخت

انجام کنترل کیفیت در مناطق 

 وسازساخت

واقعیت افزوده/ 

 محاسبات ابری

خدمات 

 اينترنت اشیا

پلتفرم بصری سازی 

 منازل یبعدسه

توسعه مدلي برای ترجمه 

های اينترنت اشیا در داده

 هيافتیمتعمسناريوهای واقعیت 

 یتواقع

افزوده/واقعیت 

مجازی/ 

 سازییباز

 آموزش عالي

آموزش 

 مدرس
 پلتفرم ارزيابي مدرسین

ارزيابي ظرفیت ادراکي مدرسین 

 ييبازنمادر فهم تئوری و عمل/ 

برای اين  شدهيطراحهای تمرين

 هدف

/ سازییباز

 واقعیت مجازی

آموزش 

 مدرس
 آموزش مدرسینپلتفرم 

و  افزودهارائه فعالانه واقعیت 

سازگاری آن در آموزش 

 درجه 360/ ويدئوهای مدرسین

افزوده/  یتواقع

 سازییباز

آموزش 

 مهارت

ارتقای سطح 

همکاری  هایمهارت

واقعیت افزوده  وسیلهبه

و هوش مصنوعي و 

 يادگیری ماشین

 هایمهارتارتقای سطح 

هوش  کارگیریبههمکاری با 

مصنوعي و يادگیری ماشین/ 

 قياز طر گرايانهواقع یریادگي

 فعالیت انجام

 واقعیت

افزوده/واقعیت 

مجازی/ 

 سازیبازی

 وپرورشآموزش

 تيتقو

 آموزش

پلتفرم همکاری 

 آموزیدانش

همکاری در  هایمهارتارتقای 

 زیمتاآنالان/ آموزدانشبین 
 سازیبازی

آموزش 

 ورزشي

 هایمهارتپلتفرم 

 ادراکي شناختي

شناسايي ظرفیت مهارت ادراکي 

 يکياکولوژ ييايپوشناختي/ 

 واقعیت

افزوده/واقعیت 

مجازی/ 

 سازیبازی

مديريت 

 آموزش

 هایمهارتپلتفرم 

 ایحرفه

لازم در کار  هایمهارتبهبود 

 پروژکتور و کارگیریبهای/ حرفه

 HMD AR/VRموبايل 

 واقعیت

افزوده/واقعیت 

مجازی/ 

 سازیبازی
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 های آموزشي با استفاده از متاورستعدادی از پلتفرم .2جدول 

 حوزه آموزشي توضیحات
 يافتهتوسعهابزار و برنامه 

 بر پايه واقعیت مجازی
و  بخشيتوانراهنما برای  عنوانبهکه  بعدیسهبصری سازی 

 کند.قلب و عروق کمك مي تر به متخصصانیقدق گیریتصمیم
 Cardiology آموزش پزشکي

های نمايشگرهايي پیشنهادهايي برای طراحي و تغییر در بخش
 کنند.مختلف به نیروی کاری ارائه مي

آموزش تخصصي 
 نیروی کار

Expertise 
instructors 

با قابلیت تعامل که محل صحیح جوش  بعدیسهرابط کاربری 
 دهد.را به نیروی کار نشان مي

آموزش فني و 
 ی نیروی کاراحرفه

Arc welding 
training 

 هایآموزش علوم پايه از طريق قرار دادن فرد در فرا موقعیت
 اختصاصي

 Science learning آموزش علوم پايه

های متنوع آموزش مهارت فن بیان از طريق تمرين
 و ارائه آن در محیطي با واقعیت مجازی شدهسازیيشخص

آموزش مهارت 
 سخنوری و فن بیان

VirtualSpeech 

ها و آثار هنری خاص و معروف سراسر آشنايي و درک مجسمه
 جهان با ارائه توضیحات برای هر اثر هنری

آموزش مفاهیم هنری 
 و تاريخي

VR Museum of 
Fine Art 

های متنوع در دنیا با ارائه تمرينزبان مختلف  33آموزش 
 هايي بر پايه واقعیت مجازیمحیط

های آموزش زبان
 خارجي

Mondly 

 های معاصر علميسفر مجازی به نقاط تاريخي و موزه
آموزش جغرافیا و 

 علوم طبیعي
Virtual field trips 

و دستگاه برق متناوب  ژنراتورطراحي خط اتصال توربین و 
 از طريق واقعیت مجازی

آموزش طراحي خط 
تولید توربین و 

 ژنراتور

Cummins’ AR 

 بعدیسهبا ابزارهای  آموزش نقاشي در بوم
 هایمهارتآموزش 

 هنری
Tiltbrush 

آموزش و تمرين مهارت رانندگي در محیط مجازی با واسطه 
 برای اين هدف شدهيطراحابزارهای فیزيکي 

 هایمهارتآموزش 
 رانندگي

Immersive driving 
simulator 
(DRIVE) 

طراحي و امکانات داخلي خودرو در بستر  سازیشخصي
 WebGLتکنولوژی 

آموزش طراحي 
 داخلي انواع ماشین

Immersive car 
cockpit 

configurator (IC3) 
نمايش هنر معاصر در هر مناسبت در مناطق خاص در سطح 

 شهر
 The AR[T] Walk معاصر آموزش هنر

اطلاعات آني را با بصری سازی به کاربر نمايش داده و او را 
 کند.راهنمايي مي یريابيمسدر 

و  يابيراهآموزش 
 بعدیسه يخواننقشه

HoloMaps 

های فلکي و جزيیات آن در نمای شب در هر نمايش صورت
 بازه زماني دلخواه

 Vortex آموزش علوم فضايي
Planetarium 
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 حوزه آموزشي توضیحات
 يافتهتوسعهابزار و برنامه 

 بر پايه واقعیت مجازی
محیط کار را  شدهيطراحبا عینك  دهدبه کاربران اجازه مي

 اسکن کرده و به آن برچسب بزنند.
آموزش تخصصي 

 نیروی کار
DAQRI 

Worksense App 

های آموزشي اختصاصي در حوزه علوم مختلف ارائه فعالیت
 برای کودکان بعدیسهدر فضايي 

آموزش علوم 
 CoSpaces مخصوص کودکان

 Human Anatomy آموزش آناتومي بدن اطلسي از آناتومي بدن در چند بُعد نمايش جزيیات
Atlas 

 یزارافسختهای قديم و جديد آشنايي با قطعات و تکنولوژی
 یچندبعددر محیطي  هاآنو آموزش نحوه سرهم کردن 

 افزارسختآموزش 
 کامپیوتر

Intel and 
Next/Now 

تحلیل عملکرد ورزشکار و ارائه جزيیات مربوط و آنالیزهای 
 یعددوب يرتصولازم در قالب اضافه کردن واقعیت افزوده به 

 و يا محیط ورزشي

آموزش و همیاری 
 AR Sport مديريت ورزش

را با اضافه کردن واقعیت افزوده  یدوبعدهايي اين ابزار کتاب
 کند.تبديل مي بعدیسهبه مفهومي 

سازی  بعدیسه
 دوبعدیهای کتاب

 آموزش تمامي علوم

Smart AR, (with 
smartphone and 

webcam) 

 شدههساختهای مختلف ای ترکیبي با نگاه به آموزش المانموزه
 بر پايه واقعیت افزوده

 Expedition آموزش تاريخ
Schatzsuche 

اربر ک با قرار گرفتن محیطيزيست برانگیزچالشحل مسائل 
 در سناريوهای مختلف و حل آن به کمك ابزار واسط

آموزش مهندسي منابع 
 محیطيزيست

Environmental 
Detectives 

کمك گرفته و وقايع تاريخي را  GPSبازی سیار که از 
 دهد.زنده و به فُرم داستان در محیط نمايش مي صورتبه

 Frequency 1550 آموزش تاريخ

ورت بايل به اين صاپلیکیشن تحت موآموزش بازيافت در اين 
در مقابل دوربین تلفن همراه قابلیت  که با قرار دادن هر شيء

بازيافت آن را به کاربر آموزش  يیاتو جزبازيافت شدن 
 دهد.مي

 ARGreenet آموزش بازيافت

نوع شناسي پروانه و جزيیات  شدهارائهاز طريق اپلیکیشن 
 شود.زيستي بومي آن به کاربر نمايش داده مي

آموزش زيست و 
 جانورشناسي

Butterfly 
Ecological 

Learning System 

و قرار دادن دوربین موبايل در مقابل  افزارنرماين  وسیلهبه
برچسب در صفحه  صورتبهمناطق تاريخي اطلاعات لازم 

 شود.ميپويا ارائه  صورتبه
 EnredaMadrid آموزش تاريخ

با عکس گرفتن از يك مسئله رياضي آن را تحلیل و 
 کند.راهکارهای کمکي به علم آموز ارائه مي

 Photomath آموزش رياضي

اين برنامه متشکل از يك اپلیکیشن و يك مکعب فیزيکي 
ادن دمکعب فیزيکي و قرار  داشتننگاهاست. با در دست 

 The Merge Cube آموزش علوم
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 حوزه آموزشي توضیحات
 يافتهتوسعهابزار و برنامه 

 بر پايه واقعیت مجازی
مقابل آن الگوی مکعب را شناسايي کرده و مفهوم دوربین در 

 .دهدمرتبط را به کاربر در قالب واقعیت افزوده نمايش مي
های شهودی شیمي را در اختیار علم آموزان گذاشته تا ماژول

 خود به کشف و يادگیری بپردازند. هاآن
 Chem101 AR آموزش شیمي

 كیهولوگراف یربرداريتصوو  GISاز طريق پردازش نگاشت 
های برای کاربر فرصت تعامل با موسسه بعدیسهو اسکن 

 کند.فرهنگي را فراهم مي
 Timelooper آموزش تاريخ

اجتماعي از پخش موقعیت واقعي يا  هایمهارتآموزش 
 و فراهم کردن فرصت تعامل چند سويه یرواقعيغ

آموزش علوم 
 اجتماعي

ARShow 
platform, 

 و انتقال چندبعدیآموزش آناتومي بدن از طريق ارائه اطلس 
 اطلاعات مرتبط

 Human Anatomy آموزش آناتومي بدن
Atlas 2021 

اطلس کاملي از بدن انسان که در هر مکان قابلیت نمايش دارد 
و يا فُرم  استخوانها مختلف مثل ساختار تواند فرمو مي

 ای را به کاربر نمايش دهد.ماهیچه

آموزش آناتومي بدن 
 Holohuman و جراحي

هندسه و جبر فضايي به کمك ارائه مسئله و بصری  يادگیری
 سازی فضا در محیط پیش روی کاربر

 آموزش رياضي
GeoGebra 

Augmented 
Reality 

های تاريخي کاربران را در جريان تورهای مجازی در اکتشاف
آموزش  هاآندهد و در اين قالب جزيیات را به قرار مي

 دهد.مي

آموزش جغرافیا و 
 Expeditions توريسم

از  يرا در زمان واقع يتا اجرام آسمان دهديبه کاربران اجازه م
 خود کاوش کنند یهادستگاه يشنماصفحه قيطر

 Star Walk علوم فضاييآموزش 

وضعیت سلامت گیاه و مراحل رشد و نیازها مختلف آن را ب 
 دهد.از طريق واقعیت افزوده ه کاربر نمايش مي

 Plantale آموزش کشاورزی

توانند آثار هنری معرف را بیاموزند و هم خود کاربران هم مي
 به نقاشي و طراحي آثار هنری در کنار آن بپردازند.

تخصصي آموزش 
 تاريخ هنر

 AR چارباغ

اختصاصي اين شرکت به  افزارسختکلیه علوم از طريق 
 شود.واقعیت افزوده نمايش و آموزش داده مي وسیلهبهبران رکا

 zSpace آموزش علوم فضايي

ر آن است كه د بعدیسه یافزوده تکنولوژ تواقعی. واقعیت افزوده در اختیار متاورس
ز اطلاعات امجازی  یانهیزم هيلا کيبا اضافه كردن  یکيزیف طیدرک كاربر نسبت به مح

ر د برای مثال آموزش رياضی به كمک واقعیت افزوده بر ضعف علم آموزان .رودیبالا م
و  را با بصری سازی هاآنشود و مهارت درک فضايی مباحث هندسی و تحلیلی متمركز می
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یم و هندسه، فن تعل اتیحوزه تحقیق سه دهد. در اين راستاهای مختلف ارتقا مینمايش حجم
ان های واقعیت افزوده اين است كه امکيکی از ظرفیت كند.را با هم تركیب میروانشناسی 

كند. در اين راستا فراهم فراهم می زمانهم صورتبهاشتراک محیط آموزشی چند كاربر را 
 یدئوهايو یشگرهايند و نماسرب شگرينمامانند  موردنیازهای افزارنرمو ها افزارسختكردن 

 .(Abdullah et al., 2022) ضروری است یوسکوپياستر
های الکه در سآن يژهوبهروند رو به رشدی داشته است.  افزودهاستفاده از واقعیت  اخیراً 

های واقعیت مجازی و واقعیت تركیبی پیشرفت ،های واقعیت افزودهاخیر در تکنولوژی
به تركیب محیط فیزيکی و محیط مجازی  افزودهواقعیت  شده است. لحاص یتوجهقابل

های تونس عنوانبهرا واقعیت مجازی و واقعیت تركیبی  هایمحورافزوده اشاره دارد. واقعیت 
در خدمت  افزودهواقعیت (. امروزه Kotranza et al., 2019گیرد )خود در عمل به كار می

 .انسان قرار گرفته است بالا بردن كارايی شناختی

 Colorado Neuropsychologicalافزارنرمهايی های عینی چنین برنامهيکی از مثال
Test  ود خشود. اين برنامه ارتقای چندين حوزه شناختی مغز استفاده میجهت است كه

و  كندپیشبرد است به اين معنی كه كاربر سرعت پیشروی آن را در آموزش خود تعیین می
مديريت بار  اين برنامه (.Gac et al., 2016) دهد بازخورداربر آنی به ك صورتبهتواند می

كه درجه لذت بردن و درگیر شدن با فعالیت آموزشی را دارد  بر عهدهرا آموزش شناختی 
 فزودهااستفاده از واقعیت مثال ديگر  دهد.افزايش میاتخاذ متدهايی آن را  و بامحاسبه كرده 

كارايی يادگیری و توانايی ای مطالعهدر است.  علم آموزان بهبرای آموزش زبان سوئدی 
نتی مقايسه س هایروشنسبت به  افزودهدر محیطی بر پايه واقعیت  های سوئدیبازيابی كلمه

اق افتد اتف افزودهآموزش در محیط واقعیت  كهیهنگام كارايیكه میزان شده است ثابت و 
 .(Lombeyda et al., 2022)ی است های فیزيکی معمولاز محیط بیشتر مراتببه

از میان ابزارهای متاورس واقعیت مجازی يکی از . واقعیت مجازی در اختیار متاورس
ه دقیق باشد ك قدرآنتواند آن است. طراحی واقعیت مجازی می ابزارهای ينترشدهشناخته

كاربر چنین تصور كند كه در محیطی جدا از موقعیت فیزيکی كنونی خود است. به اين 
 Jagatheesaperumala etشود )تحقق حس حضور گفته می مجازی یتدر واقعويژگی 

al., 2022). 
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Velaz   عیت میزان اثرگذاری واقبر مطالعه پیرامون يکی از محققینی است كه و همکاران
واقعیت مجازی در كاربردهايی كه  كارگیریبهاست. او  كردهدر آموزش تمركز مجازی 

قرار داده است  موردبررسیدارند را قطعات  نیاز به طراحی نحوه اتصال
(EraYuyangWang et al., 2022).  همچنینPan   میزان عملکرد شناختی و همکاران

است  كردهبررسی را واقعیت مجازی  كارگیریبهبا  انمشاركت كاربركارايی و 
(EraYuyangWang et al., 2022). 

های آموزشی واقعیت مجازی به هايی همچون مهندسی مکانیک متدبرای مثال در رشته
های مهم خط تولید را تنظیم و طراحی مجدد كنند. اكثر تا دانشجويان بخش شدهگرفتهكار 

میزان  .(Palmas, 2022)اند دانشجويان از اثرگذاری چنین نحوه آموزشی راضی بوده
های آموزشی در محیط درک كاربر، رضايت، تعداد خطاها و زمان كامل كردن تمرين

ه های سنتی داشته است. توجه برا در مقايسه با آموزش یرتریگچشمواقعیت مجازی نتايج 
ادغام تکنولوژی با ابزارهای مختلف نیازمند دانش  كهيیازآنجااين نکته ضروری است كه 

 یراكادنظارت و بهبود عملکرد  ،زمان نیاز به ارزيابی لو مهارت استفاده از آن است، در طو
 .(Palmas, 2022)شود همواره حس می

ای نیازمند آن های آموزشی كه علم آموزان برای ورود به دنیای حرفهيکی از شاخه
سطح مهارت شناختی  موجب افزايش كه و بین فردی است 1نرم ایهمهارتهستند كسب 

 تواناين موارد نیستند اما می نیتأمكنونی آموزش قادر به  معمول هایروش .شودیمفرد 
دی نرم و بین فر هایمهارتدهد كه متاورس در اختیار آموزش قرار می يیابزارهابا  یآسانبه

 وزش داد.ای عملی آمرا به علم آموزان به شیوه
ی متاورس هایتوانمند ازجملهبه كمک واقعیت مجازی  بخشیتوانآموزش پزشکی و 

از واقعیت مجازی  و همکاران Bozgeyikliبر اساس تحقیق صورت گرفته توسط است. 
سه  تفاده ازاساند استفاده شده است. به افرادی كه دچار معلولیت بوده یبخشتوانبرای انجام 

شامل نواختن پیانو و بازی بازيافت و مرتب  اسام یماریبدر  بخشیتوانبازی برای آموزش 
است  سطح توانايی بیماران افزايش يافته هابازی كارگیریبهكردن اشیا نشان داد كه پس از 

(Klinker, 2022). 
Javaid هاآنبررسی در كاربرد واقعیت مجازی در حوزه پزشکی داشتند.  و همکاران 

های واقعیت مجازی برای آموزش متخصصین پزشکی در ز تکنولوژیدر اين تحقیق ا
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Soft Skills 
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ز ا مؤثرترمتوجه شدند كه واقعیت مجازی  هاآنهای اضطراری استفاده كردند. توضعی
كه اگر سناريوی پزشکی پیچیده باشد در  خصوصبههای سنتی جراحی است. آموزش

ال بروز خطا بالاتر آموزش به كمک واقعیت مجازی درجه امنیت محیط در صورت احتم
 .(Klinker, 2022)است 
توانند هزاران كیلومتر را با بدن مجازی خود به ان میآموزدانش متاورس كارگیریبهبا 
ن اآموزدانشموزه خاص و غیره سفر كنند.  ،نمايشگاه ،مناظر طبیعی ،موردعلاقهمکان 

های تاريخی مهم حضور داشته باشند و شاهد جزيیات در آن توانند در وقايع و صحنهمی
با اين تکنولوژی و ابزارهای واقعیت مجازی دانشجويان زمینه تاريخی باشند. برای مثال 

توانند مناظر تماشايی را هرجايی كه بخواهند تجربه كنند. اين امکان در شرايطی مشابه می
 در آموزش بسیار مفید خواهد بود. پاندمی كرونا

های مختلف باعث خواهد های آموزشی بر اساس موضوعبستر ارزيابی داده گذاریيهپا
را به خود  یچندوجههای آموزشی ها دادهصنايع و سازمان ،هادانشگاه ،شد تا مدارس

تاری ففکری و الگوهای ر تاشتراک بگذارند و با تبادل پلتفُرم دركی دقیق از مشتركا
د آموزشی را ترويج كرده تا به ينفرآ سازیبهینهآورند و  به دستهای علم آموزان گروه

خدمات آموزشی دست يابند. آموزش آنلاين به توسعه تکنولوژی اطلاعات  ترينصحیح
 های متاورس امکانات بیشتری را برایو توسعه پیوسته تکنولوژی ارتباط نزديکی دارد

 كند.ها فراهم میآموزش ديجیتال در كلاس
 سازیزیبادر متاورس  یریكارگبه. ابزاری قدرتمند در اختیار متاورس عنوانبه سازیبازی

 .نی استهای كنونسبت به بازیهای نوين به بازی بالايیهای پتانسیلافزودن  يدبخشنو
شوند  زیسایادهپمختلف متاورس  یابزارها هاییلهبه وسی كه يهاامکانات در بازی ازآنجاكه

ان در سطوح برقراری ارتباط كاربرمبتنی بر متاورس منجر به  سازیبازی، بیشتر استبسیار 
ذاری بر اثرگ شمارییبات . تاكنون در تحقیقشودمیمثبت یات تجرببالاتر و ايجاد 

منجر  سازیورغوطه آنکه تركیب آن با ايده يژهوبهشده است  تأيیددر آموزش  سازیبازی
 .(Zagar et al., 2021) دخواهد ش ترمهیجو  مؤثرتر، ترآموزشی عمیق يجاد متدهایبه ا

 هايی است كه به كمکيکی از روش سازیبازیماژول بندی وظايف و يادگیری به كمک 
 ارگیریكبه د.بربالاتر را درجه برقراری ارتباط علم آموز توان كلاس را پويا كرد و آن می

ات حساسااستفاده از  یلهوسبه افزودهواقعیت با تمركز بر های جديد متاورس تکنولوژی
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در آموزش همراه  سنتی هایروشاز  مؤثرتران را به روشی علم آموز ،هاانسان چندگانه
 كند.می

 های محاسبات ابریبا رشد سريع تکنولوژی. های بزرگ در متاورسابری و داده محاسبات
 ،های واقعیت تركیبی تمركز دارندبر روی پردازش داده دريافتی از گجت خاص طوربهكه 

های ديجیتال تولیدی ايجاد هايی در مورد نحوه مديريت اين حجم زياد از دادهچالش
بزرگ در فضای ابری بر پايه متاورس  یهادادهبا تحلیل ارزيابی آموزش و آنالیز شود. می

ردازش پ زيرا كنندبازی میمديريتی  هایگیریمیتصمو  هاروشدر تعیین نقش كلیدی 
ند. كهای بزرگ، كیفیت و اعتبار نتیجه را تضمین میاطلاعات حاصل از ارزيابی داده

 هوشمند آموزش كمک شايانی خواهد كرد. وتحلیلتجزيهمتاورس به ارزيابی و  طوركلیبه
متاورس شمارش تعداد های برای مثال در آموزش مجازی دروس با استفاده از تکنولوژی

های های دادهتکنولوژیارزيابی آموزش است.  هایروشپلک زدن علم آموز يکی از 
توانند قدرت درک و به حافظه سپردن را در علم آموزان تقويت كنند. سیستم بزرگ می

رده و ك آوریجمععلم آموزان را  نتايج كهمتاورس اين ظرفیت را دارد  ی مبتنی برآموزش
 ینعلممبه  یانتقال اطلاعات آموزش جهت يیابزارهاكه در اين راستا به  به مدرس انتقال دهد

 یو آموزش شناختیرواناطلاعات  یبررس نمونه عنوانبه. ی نیاز استوزش مجازاز طريق آم
 تردهسا ینمدرس یبرا اروند آموزش ران در شرايط متفاوت و تحلیل اين اطلاعات، علم آموز

 .(Athanasios et al, 2014) كندیم

 گیرینتیجه
طبیعی  هایتواند قانون تکامل پويا در پديدهطبق اصول متاورس محیط يادگیری مجازی می

علم آموزان در بدنی مجازی از طريق  آموزشكند.  سازیشبیهو فرآيند پردازش آن را 
 هاآندهد. سپس میهای حسی مثل بصری و شنوايی و لمسی و بويايی و غیره رخ كانال

 نتیجتاًد. نبپردازدر محیطی مجازی تواند به كشف و انجام فعالیت انفرادی و يا همکاری می
یرت است كه در آن بص تریعمیقبر اساس متاورس يادگیری به فرم  یریدر سناريو يادگ

، شدهادغامی كه در آن آموزش آنلاين و آفلاين با هم يين ساختار فضادر اافتد. اتفاق می
 كند. برقراری تعاملمی تأكیديادگیری مختلف های شود كه بر ادغام سبکمی فراهم

های متاورس را از مدل یلهوسبهترين نشانگری است كه يادگیری آنلاين مهمقدرتمند 
سازد. در اينجا تعامل فقط به برقراری ارتباط بین مدرس آموزش سنتی آنلاين ديگر جدا می
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 یآموزشكمکهای آموزش و ابزارهای اشاره ندارد بلکه به تعامل با وضعیتو علم آموز 
شود تعامل بین چندين هويت كه در غالب متاورس برای يادگیری ايجاد می علاوهبهمجازی 

ايطی توانند در شردر زمینه يادگیری واقعیت مجازی علم آموزان میبرای مثال كند. اشاره می
های یتوانند با بازها هر زمان كه بخواهند میداشته باشند. آن آرام تجربه يادگیری مفرحی

 ای از پیش تعريف شده شوند.با زمینه واقعیت مجازی وارد محیط آموزشی متاورس
در دورنمای  بوميستزو  مبتنی بر زمینه از خصوصیات يادگیری آنلاين سازیشخصی

ی فرد در انتخاب محتوای آموزشهای شخصی متاورس انتخاب كارگیریبهمتاورس است. با 
در چند هدف آموزشی مهارت بالايی كسب  زمانهم طوربهتوان شود پس میدخیل می

 دبعدیچنيادگیری را آزادانه تغییر داد و ارزيابی  هایروشتوان كرد. به كمک متاورس می
 رمتاورس علاوه بتوسط  شدهسازییشخصيادگیری از فرآيند يادگیری به دست آورد. 

را  زمانی هشرايط يادگیری و علايق يادگیری در هر بره ،های شخصی علم آموزانويژگی
ی و های آموزشبرنامهان و ارائه آموزدانشسوابق آموزشی  یدارنگهثبت و  .گیردمیدر نظر 
 گیریكاربهبا  انآموزدانشهای مختلف های عملی مختلف بر اساس آن برای گروهفعالیت

انتخاب رويکردهای مركزيت  ان را درعلم آموز يتدرنهاشود كه می يرپذامکان متاورس
 .ددهشکل میرا از آموزش  ایتازهسناريوی دهد و قرار میآموزشی 

آنلاين اگرچه محیطی يادگیری در دسترسی وجود دارد اما باز هم معمولی در يادگیری 
ن و هر مکان به آن تواند در هر زمااين محیط يادگیری جايی است كه علم آموز نمی

منطق يادگیری آنلاينی كه متاورس  سازد. ورغوطهو خود را در فرآيند يادگیری  واردشده
 وارهرا هم يادگیری يطشراعبور كرده و  مؤثرای كند از اين سد به شیوهاز آن پشتیبانی می

 گذارد.در اختیار علم آموز می
آموزش  زیسابهینهكلاس در فرآيند  در شدهگرفتههای به كار دستورالعمل سازیبهینه

زش و اهداف محتوا و آمو های آموزشآنلاين بر پايه متاورس تركیبی بنیانی از متدها و فرم
. دهندو ارزيابی و آنالیز آموزش است كه در كنار هم میزان اثرگذاری آموزش را ارتقا می

متدهای  عموماًكند. یرا برای مدرسین فراهم م تریغنیمتاورس آنلاين الگوهای ارائه 
شود اما زمانی كه محیطی آموزشی مطابق با استفاده می كنونیآموزشی مختلفی در آموزش 

مجازی را آزادانه و بدون  یآموزشكمکتوانند ابزارهای متاورس فراهم شود مدرسین می
 هیچ محدوديتی تغییر دهند.
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لم عو مشاركت  یمندعلاقهن میزامرتبط با آن  هایهای بازی و فعالیتبا معرفی المان
افتن يهايی همچون آموزش از طريق بازی مثالعنوانبهدر يادگیری بالا خواهد رفت. آموزان 

دن با كه با فعالیت بدنی همراه است مثل دوي یهايبازی ،بازی بقا ،های مارپیچهدف در پلکان
 وان را بالا برده آموزدانشتواند سطح علاقه بازی اتاق رمزآلود و غیره می ،و پرش كردن

علم آموزان در اين  بالاترين سطح خود برساند.به تنوع متدهای آموزشی و كاربردی را 
 ه دستبسبک آموزشی با تکمیل هر مرحله شرايط پیروزی و به اتمام رساندن هر فعالیت را 

ای فرای پیشرویشوند تا آوردن امتیاز و يا جوايز تشويق می به دستها حتی با آورند. آنمی
 با كسب دانش و مهارت از هر فعالیت يتاًنها برايشان داشته باشند و شدهيفتعرچهارچوب 

 ررنگپدر يادگیری را  یخودمختارعبور كنند. در اين فرآيند لذت بازی كردن، فاكتور 
 صورتبهای فعالانه دانش را جذب كرده و توانند به شیوهبنابراين علم آموزان می؛ كندمی

های تای مؤثر محدوديمتاورس به شیوه كارگیریبهناخودآگاه آن را ياد بگیرند. از طرفی 
با  توأماندهد. آموزش تشکیل می یفرازمانآموزشی  یرو سشکند زمان و مکان را در هم می

یزد. آمدر دريافت مفاهیم انتزاعی را درهم می موردنیازهای مختلف آموزشی بازسازی جنبه
های عینی كند. يکی از مثالی را در علم آموز ترغیب میورغوطهجازی حس های مصحنه

چنین ادعايی تماشای فیلم مستند در رابطه با اقیانوس است كه علم آموزان و مدرسین 
در  های دريايیزباله ازجملههايی توانند مشکلات دريانوردان را عیناً لمس كنند و چالشمی
 را ببینند. زيستیطمح

ارزيابی آموزش فاكتور مهم ديگری است كه با آن سطح كارايی تدريس سنجیده 
 ارزيابیمتاورس در  كارگیریبهبا  شود و بخش مهمی از كل فرآيند آموزش است.می
ستمر را م سازیبهینهو  مؤثرتوان امکان رسیدن به هدف آموزش و دستیابی به بازخورد می

 .دتعیین نمو
متاورس ابزار تکنولوژی جديد است اما غايت نهايی آموزش كه  شودمی تأكید يتدرنها

های حنهها و صتوسعه محصولات متاورس آموزش محور بايد به توسعه شیوه یجهدرنتنیست. 
در هر زمان و مکانی ممکن نیست اولويت دهد و به  هاآنآموزشی كه ايجاد و استفاده از 

 يرپذانامکای مُکفی داده و آموزش را با هزينه های واقعی پايانمدل كارگیریبههزينه گزاف 
 سازد.
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Abstract 
The purpose of this study is to identify the role of e-learning on the transfer of 

education to the workplace among the staff of Shahid Sattari Aviation 

University. The research method is applied in terms of purpose and descriptive 

in terms of how to collect information. The statistical population of the study 

consisted of all employees of Shahid Sattari Aviation University, whose 

number was 700 people. The statistical sample of the study was estimated to 

be 248 people based on Krejcie and Morgan table and were selected using 

simple random sampling method. The research instruments were two standard 

questionnaires of e-learning Whitkins (2004) with a reliability of 0.87 and 

Shams Morkani and Abbasi Kesi (2016) education transfer questionnaire with 

a reliability of 0.91. Descriptive and inferential statistics (one-sample t-test, 

independent t-test, Pearson correlation coefficient, structural equation 

modeling (SEM) and one-way analysis of variance) were used to analyze the 

data. The results showed that the dimensions of e-learning have an impact on 

all three factors of individual, educational and organizational transfer of 

education to the workplace among the staff of Shahid Sattari Aviation 

University. 
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 هه دمو ش قالانت هی الکتیونیکی قادگییی نقش ساختاری تبیین
 کارکنان میان در کار محیط

 شریفی سعید
 رهنمو

 همدان ایران، سینا،بوعلی دانشگاه ،درسی برنامه مطالعات دکتری دانشجوی

  

 فتحی الهآیت
، دانشگاه علوم انتظامی ناجا اجتماعی مطالعات و انتظامی علوم پژوهشگاهاستادیار 

 امین، تهران، ایران
  

 تهران ایران، تهران، دانشگاه درسی، برنامه مطالعات ارشد کارشناسی عباسی حسن

 چکیده
 كاركنان میان رد كار محیط به آموزش انتقال بر الکترونیکی يادگیری نقش شناسايی هدف با حاضر پژوهش
 ریگردآو نحوه لحاظ به و كاربردی هدف، ازنظر پژوهش اين. گرفت انجام ستاری شهید هوايی دانشگاه

-1400 الس در ستاری شهید هوايی دانشگاه كاركنان كلیه را پژوهش آماری جامعه. بود همبستگی اطلاعات
 مورگان و كرجسی جدول بر اساس نیز پژوهش آماری نمونه. بود نفر 700 هاآن تعداد كه دادند تشکیل 1401

 يادگیری استاندارد پرسشنامه دو نیز پژوهش ابزار. شدند برآورد نفر 248 ساده تصادفی گیرینمونه و
. بود( 1395) كسانی عباسی و موركانی شمس آموزش انتقال پرسشنامه وWhitkins  (2004 ) الکترونیکی

 سه ره در حاضر پژوهش نتايج. گرديد استفاده ساختاری معادلات مدل از نیز هاداده وتحلیلتجزيه جهت
 انتقال یسازمان و آموزشی فردی، عامل سه هر با الکترونیکی يادگیری ابعاد داد؛ نشان شدهتدوين فرضیه

 دارد ناداریمع رابطه و تأثیرگذار نقش ستاری شهید هوايی دانشگاه كاركنان بین در كار محیط به آموزش
 عنوانبه کیالکترونی يادگیری بنابراين ؛است شده كاركنان عملکرد افزايش باعث مذكور هایآموزش يعنی
 بیشتر ظارانت مورد نتايج و سازمانی اهداف به دستیابی میزان تا شده موجب يادگیری، – ياددهی نوين شیوه
 همه شیآموز چنین طريق از چراكه. است الکترونیکی يادگیری در پذيریانعطاف نیز امر اين دلیل. شود

 .ندباش داشته بهتری عملکرد نیز كار محیط در و گرفته ياد مکانی و زمان هر در توانندمی كاركنان

 یيادگیر کار، محیط ساختاری، مدلستاری،  شهید هوايي دانشگاه آموزش، انتقال ها:کلیدواژه
   الکترونیکي
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 مقدمه
برای  و آموزش، بهترين ابزار یسازمانتوسعهعامل  ترينمهمانسانی،  در عصر حاضر، سرمايه

های محیط(. Palaniappan & Noor, 2022) آيدمی حساببهتوسعه منابع انسانی 
د. در هستن هادر حال تغییر، پويا و در حال رقابت با ديگر سازمان سرعتبهمدرن  سازمانی

برای دستیابی به اهداف خود نیازمند منابع انسانی  ی نظامیهاسازمانبه اخص  اين راستا
سطح بالا هستند. در اين میان فرض بر اين است كه منابع  توانمند و دارای مهارت و تخصص

های آموزش دوره (.1393)مهدوی و فیاض، استسازمان همین انسانی عنصر حیاتی در 
های محیط با تغییرات و پويايی هماهنگی پذيری و، منابع انسانی را برای انعطافشدهينتدو

سازمان، مزيت  یازموردنو دانش  تواند با فراهم آوردن تخصصكند و حتی میكار آماده می
بنابراين ؛ (Chiaburu & Marinova, 2018) آوردبه ارمغان  نیز رقابتی برای سازمان

 اركنانك های دستیابی به دانش و تخصص لازم برایآموزش و توسعه كاركنان يکی از راه
طور معناداری به اين بهها سازمانموفقیت بلندمدت (. 1396 ،همکارانخراسانی و ) است

گیرند و اطلاعات جديد را صورت اثربخش و مناسب ياد میبه بستگی دارد كه آيا كاركنان
اين است  یلبه دلآموزش مداوم كاركنان ضرورت  . لذادهندبه انجام كار اثربخش انتقال می
های آموزشی و . البته فقط برگزاری دورهاست هاسازمانكه عنصر اصلی تأمین آينده 

مالی  و بازگشت هاآنكننده اثربخش بودن شود تضمینبالايی كه صرف آن می هایهزينه
های مذكور به محیط از انتقال آموزش و اينجاست كه نیاز به ارزشیابی برای سازمان نیست

 همحرك وینیرزيرا ؛ (Edwards, 2013) شودضرورتی انکارناپذير مطرح می عنوانبه كار
ها، ارتباطات و انتقال فردی و جمعی در سازمانو محقق شدن اهداف در پس توسعة  موجود

 (.1393ور،یمتاجی نمیركمالی و ) استبه محیط كار  شدهآموختههای دانش
فراد كند، دانش اهمکاران توسعه پیدا میحال در محیطی كه جريان گردش اطلاعات بین 

اساس است  ینبر هم(. Nielsen, 2009) يابدیمو اثربخشی افزايش  يافتهتوسعه سرعتبه
صرف آموزش  سالههمهی از سرمايه خود را توجهقابلهای بزرگ دنیا، بخش كه سازمان

كنند تا از اين طريق كارها بهبود يافته و با كارآيی بیشتر و هزينه كمتری كاركنان خود می
 شود، درها منتقل نمیبه كاركنان به حرفه آن شدهارائهانجام شوند و زمانی كه آموزش 

گذاری تجاری مناسب يک سرمايه عنوانبهها زمان، پول و اعتقاد به آموزش را حقیقت آن
تأثیری كه در جهت رفع نیازهای  بر اساسآموزش بايد  دهند.و با صرفه از دست می
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 ,CaroleYaw) گذارد، مورد ارزيابی واقع شودعملکردی سازمان و كاركنان آن برجای می

 به دستهايی كه از طريق آموزش . چراكه كسب مهارت، دانش، رفتار و نگرش(2008
، يگردعبارتبه؛ هند داشتآيند اگر به شغل فرد تعمیم داده نشوند، ارزش چندانی نخوامی

قال آموزش انت يرهرتقدبهفايده خواهد بود. آموزش اگر منجر به بهبود عملکرد نشود عملاً بی
مقوله مهمی است كه با موضوعاتی همچون تغییرات فردی و نیازهای سازمانی در ارتباط 

رد فردی و ملکباعث ايجاد تمايز بین ع یدرستبهاين باشد كه آموزش  . اگر اعتقاد براست
 & Yamnill) شود، بايد دانست كه چطور اين فرايند انتقال را هدايت كنیمسازمانی می

McLean, 2005)،  موضوعات در آموزش و  ينترمهماصطلاح انتقال آموزش يکی از
 & Pedrson؛ Holton & Baldwin, 2003)بهسازی و آموزش نیروی انسانی است 

Liu, 2002 ؛Werner & DeSimone, 2009.) 
انتقال آموزش عنصر ضروری در  ،Kasurinen and Knutas (2018)به اعتقاد 

ی های آموزشهای اثربخش و كارآمد است. علاوه بر اين، بازگشت سرمايه در برنامهبرنامه
داده  های فراگرفته شده به محیط كار انتقالتنها با توجه به اين نکته كه تا چه میزان آموزش

های حاصل توانايی كاربرد آموخته عنوانبهبنابراين، انتقال آموزش ؛ آيدمی به دستد، شومی
ها شود. انتقال آموزش همواره مشکل جدی سازماناز آموزش به محیط شغلی تعريف می

زيرا انتقال آموزش عنصری كلیدی است كه از طريق آن آموزش و سطوح ؛ بوده است
های ها ضروری است كه به طراحی برنامهلذا برای سازمان يابد.عملکرد سازمانی بهبود می

شان در چنین راه استراتژيکی كه بهبود انتقال آموزش است، مبادرت نمايند. لیکن آموزشی
نکته حیاتی در عصر حاضر انتقال آموزش از طريق يادگیری و آموزش الکترونیکی است 

فناوری  ترين كاربردترونیکی مهميادگیری الکزيرا  های سنتی يا حضوریآموزش فقطنه
يادگیری رايانه محور، يادگیری بر خط،  های مختلف مثلاطلاعات است كه در قالب نظام

ود و در عصر شتحت شبکه ارائه می ، يادگیری شبکه محور و آموزشنا برخطيادگیری 
چراكه  كنندمی یبرداربهرهاز آن  يافتهتوسعههای پیشرفته در كشورهای كنونی سازمان

 (.Rasmussen, 2016) اندهای متعدد ثابت نمودهای را پژوهشضرورت چنین استفاده
( نشان 1394) ترشاب ( و حجتی و قديری1395)همکاران  وجانعلیزاده مطالعه  مثالعنوانبه

آموزشی  كننده در دورهشركتعملکرد كاركنان  تأثیر معناداری برالکترونیک  يادگیریداد 
 موردنظر داشته است.سازمانی 
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و در پی آن بروز تحولات  های گذشته با توسعه شگرف علوم و فنونبنابراين طی دهه
های جدی مواجه كرد. های مختلف، ايده و انديشه نیاكان را با چالشچشمگیر در عرصه

اجتماعی بشر سايه افکنده  زندگی فردی و شئونفناوری اطلاعات و ارتباطات بر تمامی  ظهور
( Baran et al., 2014) يک دهکده تبديل نمود ها، جهان را بهمرزها و زمان يختنفرورا و ب

مندی انديشمندان را در چگونگی بهره نیروی انسانی، یجابهكه راحتی استفاده از اين ابزار 
ییر شکل پذيری و تغسبب انعطاف یجهدرنتيادگیری به فکر برد و  از فناوری در امر آموزش و

نظر متخصصین امر،  بر اساس(. حال Rosen, 2015) الکترونیکی شد سنتی به آموزش از
 ازجملهاصطلاح آموزش الکترونیکی شامل فهرست بزرگی از كاربردها و عملکردها 

آموزش مبتنی بر وب، آموزش مبتنی بر رايانه و اينترنت، آموزش مبتنی بر فناوری و يادگیری 
ها و بروندادهای بايد كیفیت دروندادها، تراكنش شود كهمجازی از راه دور را شامل می

يک كل سیستمی شده در جهت ايجاد قابلیت تفکر و عملکرد مورد  صورتبهمجازی 
( يکی از 1388) (. در همین زمینه مهرمحمدی1394سراجی،) ارزشیابی قرار گیرد

های برتر بر تقويت قابلیت تأكیدهای الکترونیکی و مجازی را ترين اهداف آموزشاساسی
نجانی های حسیدانند. در همین زمینه پژوهشوری عملکرد میافزايش بهره یجهدرنتتفکر و 

(1389 ،)Lin (2016 و )Zhao (2007نیز بر ) ايجاد پیوند بین يادگیری الکترونیکی و بهبود 
 دارد. تأكیدآموزش و افزايش كیفیت نیروی انسانی و مديريت بهینه منابع 

لاعات ها در صنعت فناوری اطترين پیشرفتآموزشی نامبرده يکی از مهمبنابراين شیوة 
 يک پارادايم جديد عنوانبهگیری از تغییرات موجود بهره رود كه توانسته بابه شمار می

اند، خواهان استفاده از آن شده سرعتبهها در دنیا بسیاری از سازمان كهیطوربهظهور كند، 
مطرح نیست، بلکه سخن  های ارائه، ديگر بحث بهبود روشچراكه در عصر مدرن آموزش

رسد (. حال به نظر می1396مرادی و همکاران،) از بهسازی فرآيند يادگیری است
در  تریجايگاه متعالی روزروزبهآموزشی باعث شده تا  اين شیوه فردمنحصربههای ويژگی

 دادهرخهای پیشرفت اسبر اس(. لذا Prestridge, 2012) آموزش سازمانی كسب نمايد
رای قدمی ب عنوانبهيادگیری الکترونیکی را  ،هايادگیری در سازمان یهابخشمديران و 

های يادگیری، كاهش زمان دور از كار بودن كاركنان و افزايش كیفیت و كاهش هزينه
 بینندیمو همچنین انتقال اثربخش يادگیری به محیط كار يکپارچگی محتوای يادگیری 

های الکترونیکی سريع آموزش توسعه(. حال با توجه به رشد و 1389)يزدانی و همکاران، 
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میزان توفیق آن در عرصة يادگیری  طرفانهیبطور واقعی و به است یضرورها در سازمان
، هدف اصلی پژوهش شدهمطرحتمامی نکات  بر اساسبنابراين ؛ مورد واكاوی قرار گیرد
ش يادگیری الکترونیکی بر انتقال آموزش به محیط كار در میان حاضر تبیین ساختاری نق

ؤال يا به عبارت بهتر به دنبال پاسخ دادن به اين س استكاركنان دانشگاه هوايی شهید ستاری 
است كه يادگیری الکترونیکی چه نقشی در انتقال آموزش به محیط كار در میان كاركنان 

 دانشگاه هوايی شهید ستاری دارد؟

 پژوهش هپیشین
بررسی تأثیر يادگیری الکترونیک بر »( در پژوهشی با عنوان 1395)همکاران جانعلیزاده و 

ای هلفهؤن مبینشان دادند « های نوشهر و چالوسمیزان عملکرد كاركنان در بیمارستان
وجود  یمعنادار عملکرد رابطهبا يادگیری الکترونیک شامل منابع آموزشی و تکنولوژی 

مديريت دانش و يادگیری »( در پژوهش خود با عنوان 1394. حجتی و قديری ترشاب )دارد
اجرا  یدرستهببه اين نتیجه رسیدند زمانی كه ابزارهای يادگیری الکترونیکی « الکترونیکی

در  دهشگذاشتهو به اشتراک  شدهكسبو ذخیره دانش  یدهسازمانتوانند برای شوند، می
بررسی »( در پژوهشی با عنوان 1393السادات و رقیمی ) ار روند. ملکاين فرايند آموزش به ك

ه آموزش به اين نتیجه رسیدند ك« میزان اثربخشی آموزش الکترونیکی بر يادگیری سازمانی
جديد آموزش در افزايش سطح يادگیری كارمندان  هایروشيکی از  عنوانبهالکترونیکی 

بررسی تأثیر يادگیری »( پژوهشی با عنوان 1392كشاورز و همکاران ) اهمیت بسزايی دارد.
كه  ندنشان داد «الکترونیکی بر پیشرفت تحصیلی دانشجويان دانشگاه علوم پزشکی اصفهان

. هداوند و همکاران مثبت دارد يادگیری الکترونیکی بر پیشرفت تحصیلی دانشجويان تأثیر
نش و بهبود نیکی بر توسعه دابررسی تأثیر يادگیری الکترو»( در پژوهشی تحت عنوان 1391)

به اين نتیجه « شغلی مهندسان )مورد پژوهی: شركت مهندسی برق رسا نیرو( هایمهارت
 هایهای توسعه دانش، بهبود مهارتدر مؤلفه اجراشدهالکترونیکی  هایورهرسیدند كه د

سطح متوسط بوده و نتوانسته است  كمتر از ،ای مهندسانهای حرفهشغلی و ايجاد شايستگی
نقش »( در پژوهش خود با عنوان 1389حسینجانی ) .را برآورده سازد موردنظراهداف 

كه ید به اين نتیجه رس« هايادگیری الکترونیکی در ارتقای آموزش منابع انسانی در سازمان
د عواملی چون وبرای ايجاد پیوند بین يادگیری الکترونیکی و بهبود آموزش منابع انسانی وج

یل ، انگیزه و مشدهارائهلازم، كیفیت و كمیت مطالب  هایيرساختزسرمايه، تجهیزات و 
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ی به ارتقا دانش و افزايش كیفیت نیرو تواندمینیروهای انسانی همراه با مديريت خردمندانه 
 انسانی و مديريت بهینه منابع مذكور منجر شود.

Kidane  الکترونیکی  یبرنامه درستحت عنوان مدل ( در پژوهشی 2020)و همکاران
ی توجهبلقابرای درک عملکرد دانشجويان پزشکی نشان دادند؛ مطالعه حاضر باعث افزايش 

 های درسی سنتی شده است.در مقايسه با برنامه يادگیری خودراهبری دانشجويان در نمره

نمرات  نبالا رفتی بر توجهقابلها تأثیر از طريق ماژول شدهارائهكه محتواهای  صورتينبد
در  رسیبرنامه دهای بخش كیفی نیز نشان داد؛ اجزای يادگیری خودگردان شده است. يافته

( در پژوهشی با عنوان تأثیر 2015) Cheng and Chenخودرهیابی نقش دارد.  ارتقای
های يادگیری الکترونیکی بر آموزش ضمن خدمت محل كار، نشان دادند كه سیستم

و  ها جهت افزايش مهارت كاركنانای توسط سازمانفزاينده طوربهدگیری الکترونیکی يا
يادگیری  هایاند. سیستمقرار گرفته مورداستفادهها نسبت به آموزش سنتی، كاهش هزينه

و همکاران  Payneالکترونیکی ابزارهای مفیدتری برای انتقال آموخته به محل كار هستند. 
حل ساختاری يادگیری الکترونیکی در يادگیری محیط راها عنوان ( در پژوهشی ب2009)

ی توجهابلق طوربهتجربه را كه استراتژی يادگیری مهارت كاربر بی تصريح نمودندكاری 
 نوانعبهتواند هايی میكردند كه چنین برنامه دمحققان پیشنها روينازادهد. افزايش می

كارهای پیچیده  آموزش كاركنان در سیستم مدل برای عنوانبهآموزش حین كار 
( در پژوهشی به بررسی میزان توانمندی فراگیران در 2007) Zhaoقرار گیرد.  مورداستفاده

ها نشان افتهيهای ارتباطی و كاربرد يادگیری الکترونیکی پرداخته است. استفاده از فناوری
های آموزشی بر پايه فهم درست آنان ریدهد توانمندی فراگیران در استفاده از فناومی
 .استوار است ارتقادهندهوسايل  عنوانبه

های پژوهش در رابطه با موضوع حاضر، ابتدا يافتهپیش از پرداختن به در بخش حاضر 
خلاصه  طوربهيادگیری الکترونیکی و انتقال آموزش های مرتبط با ترين مفاهیم و نظريهمهم

 گیرد.یو بررسی قرار م موردبحث
وضع كرد و به انواع  Kerassاين اصطلاح را اولین بار يادگیری الکترونیکی: 

كند. های اينترنت و اينترانت برای يادگیری استفاده میوریافن هايی اشاره دارد كه ازآموزش
Cooper (2004 )داند كه با های آموزشی میرا مجموعه فعالیت يادگیری الکترونیکی

ای صورت ای و شبکهتصويری، رايانه ابزارهای الکترونیکی اعم از صوتی،استفاده از 
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الکترونیکی پرداخته است و آن  به تعريف مفهومی از يادگیریMayer (2005 ). گیردمی
يادگیری در  -فرايند ياددهی داند كه ضمن تحول دررا يادگیری فعال و هوشمندی می

ارتباطات نقش اساسی و  اطلاعات و وریفناگسترش و تعمیق و پايدار ساختن فرهنگ 
ای كه از راهبردهای درجه بر اساستواند . يادگیری الکترونیکی میمحوری خواهد داشت

واند در كلاس تبندی كرد. يادگیری الکترونیکی میيادگیری سنتی متفاوت است، طبقه
يزدانی ) باشد 2زمانناهمو يا  1زمانهم صورتبهتواند درس يا خارج از آن تحقق يابد كه می

 (.1389 و همکاران،
كه  شودانجام می زمانهم صورتبه: هنگامی يادگیری زمانهميادگیری الکترونیکی 

صی واقعی، زنده و در زمان مشخ صورتبهارتباط يادگیرنده با منابع يادگیری و ساير افراد 
مستقیم به منابع و افراد مختلف  طوربهما را  تواندیمصورت گیرد. اينترنت ابزاری است كه 

كه در آن بايد  شودیمنامیده  زمانهم. اين نوع يادگیری الکترونیکی به اين دلیل سازدمتصل 
و ممکن  (Fallon & Brown, 2016باشند )حاضر  زمانهم طوربه كنندگانشركتتمام 

 غیرهو  ینتاست به لحاظ مکانی در جاهای مختلفی باشند. ويدئو كنفرانس، پخش اينتر
 (.Palve & Palve, 2022باشند )می زمانهمهايی از يادگیری الکترونیکی مثال

 : اگر يادگیرنده با استفاده از لوح فشرده و يا مواد آموزشیزمانناهميادگیری الکترونیکی 
 زماناهمناز اينترنت دريافت كرده است به مطالعه بپردازد، در اين صورت يادگیری  قبلاًكه 

در اين نوع يادگیری الزامی نیست كه افراد در زمان مشخصی در محیط  .استصورت گرفته 
در هر زمان كه برايشان مقدور  توانندیمباشند و يادگیرندگان  داشته حضورالکترونیکی 

 (.1399و همکاران،  ی)پورتوكل كنندباشد، مواد آموزشی را دريافت 
را به شرح زير الکترونیکی های ز آموزشپنج نسل اGrayson (2005 )در همین دهه 

 :شناسايی كرده است
تعريف  های الگوی سازمانینخستین نسل آموزش از راه دور بر مبنای ويژگینسل اول: 

های نترل، ككاریمتقساصول تايلری همچون  یلهوسبهشده است كه در آن اقتصاد ترازويی 
كه در اين  ترين فناوریكند و مهما میهای اعمال مسئولیت نمود پیدمديريتی شديد و روش

. نسل های راهنمای مربوط به هر دوره بودهای درسی و جزوهرفت، كتابنسل به كار می
 های راديو وهای جديدتر جمعی رسانهنسل دوم در دورهای شکل گرفت كه فناوریدوم: 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. synchronous 

2. asynchronous 
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. ده بودمواجه ش روزافزونی تلويزيون به وجود آمده و نظريه يادگیری شناختی با استقبال
 آموزشی دوره ارائهبه نسل دوم آموزش از راه دور، تلاش برای  شدهاضافهکی از موارد ي

(. نسل سوم: 1394سراجی، ) بود DVDو  PLATO, CDاز طريق  تعاملی با كمک رايانه
 يژهوبه زمانهم و غیر زمانهمنسل سوم از مزيتی همچون امکان برقراری تعاملات انسانی 

گرايانه ساختن های يـادگیریای برخوردار است. نظريههای صوتی، تصويری و رايانههمايش
 منظوربهدانشجويان  هايی برایهای آموزش از راه دور با هدف خلق فرصتنسل سوم نظام

بررسی محتوا يا  فرايند ساختن دانش از طريق بحث و عنوانبهايجاد و بازسازی دانش، 
هستند بسط و  های كیفی نسل سومريزیمداری كه معرف برنامههای درسی مسئلهبرنامه

ه ويژگی توانسته است س. نسل چهارم: اين نسل از يادگیری الکترونیکی يابدگسترش می
ای از اطلاعات محتوايی، گسترده عمده و اولیه شبکه را با هم تلفیق سازد؛ يعنی بازيابی حجـم

مربوط به پردازشگرهای محلی  و قدرت پردازشگری ظرفیت تعاملی ارتباطات مبتنی بر رايانه
 نسل پنجم: اين نسل معروف به«. جاوا» خصوصبهرايانه  يسینوبرنامهافزارهای از طريق نرم

چون مديريت اجرای  اين نسل با ارائه خدماتیاست.  پذيرانعطاف لگوی يادگیری هوشمند وا
ت يگر خدمات اجرايی و حمايتی توانسته اسها و ددستیابی به كارنامه، كتابخانه شبکه، امکان

 تاساز عناصر اجرايی، حمايتی و آموزشی را ارائه دهد. نسل پنجم توانسته  نظامی منسجم
 ک معنايینوعی اشترا به عبارت بهترهای شبکه اضافه كند يا را به توانايی« هوش مصنوعی»

 را قادر خواهد ساخت تا بـهانسانی و غیرانسانی  كه عوامل خودكار را به وجود آورده است

 (.1394سراجی،) بپردازندجستجو و فرآوری اطلاعات در شبکه 
اين مدل با همکاری دانشگاهیان و متخصصان : MacDonaldمدل يادگیری تقاضاگرای 

ها و سازمان دانشگاه كانادا تدوين شده است. هدف اولیه اين مدل تشويق بخش خصوصی در
قاضای تسه است. اين مدل بر  آموزشفرايند  اده از فناوری دربه ايفای نقش فعال در استف

با كیفیت بالا، شیوه ارائه و خدمات. محتوی بايستی  دارد: محتوای تأكیدكننده مصرف
بايد از  و الکترونیکی صورتبهمحور و  رقابتی، تحقیقی و معتبر باشند. شیوه ارائه، وب

ادگیری كمک كند. با توجه به اينکه فناوری در ي های استفاده شود كه به تسهیل ارتباطبرنامه
 هایيرساختزگذاری در ، اجرای اين مدل، اهمیت سرمايهاست الکترونیکی عامل اساسی

 (.MacDonald, 2009) نمايدمی مشخصها برای سازمانفاوا را 
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جامعی از آموزش الکترونیکی  مدل p3مدل : يا زنجیره افراد، فرايند، برونداد p3مدل 
فراهم  رائه داده و يک چارچوب مفهومی برای آشنايی بیشتر با آموزش الکترونیکی راا

شود تا مراحل مختلف فرايند آموزش الکترونیکی سازد. در اين مدل تلاش میمی
 طوربههای هر يک از افراد دخیل در فرايند مسئولیت ها وقرار گفته و نقش موردبررسی

افراد، فرايند و  زای يادگیری الکترونیکی به سه بخشمفصل توضیح داده شود. تفکیک اج
اد اين ترين اير. مهماستتفصیلی از مزايای اين مدل  صورتبهبرونداد و توضیح هر بخش 

داند. اين مدل برای می موردنظرتولید محتوای  نهايی آموزش را هدف مدل اين است كه
هداوند و ) شودقائل نمی چندانی آن هستند، اهمیت های جديد يادگیری كه به دنبالنظريه

 (.1391همکاران،
بر اساس اين چارچوب، برای طراحی يک نظام : Khanيادگیری الکترونیکی مدل 

طراحی،  الکترونیکی بايد هشت گروه از عوامل آموزشی، فناوری، آموزش و يادگیری
. 1از: اندبارتع كهباشند  موردتوجهسازمانی، اخلاقی، مديريتی، پشتیبانی منابع و ارزشیابی 

تحلیل رسانه، طراحی  )تحلیل محتوا، تحلیل مخاطبان، تحلیل اهداف، آموزشیعوامل 
افزار، ريزی زيربنايی، سختبرنامه)فناورانه . 2(راهبردها و هاروش، یدهسازمانرهیافت، 

)طراحی سايت و صفحه، طراحی محتوا، طراحی دياگرام،  رابططراحی . 3( افزارنرم
)ارزيابی فراگیران، ارزشیابی از محیط  . ارزشیابی4( استفاده يری، آزمون قابلیتپذدسترس

يادگیری الکترونیکی، نگهداری محتوای  )تدوين محتوای . مديريت5( يادگیری و آموزش
نفوذ اجتماعی و )اخلاقی . 6(منابع يادگیری الکترونیکی، پشتیبانی منابع، پشتیبانی آنلاين،

 سوگیری، تنوع جغرافیايی، تنوع فراگیر، شکاف رقمی، آدابسیاسی، تنوع فرهنگی، 
. 8( و )امور مديريتی، علمی، خدمات دانشجويی . سازمانی7(موضوعات حقوقی معاشرت،
 (.Khan, 2004) منابعپشتیبانی 

های و مداوم دانش و مهارت مؤثركاربرد  عنوانبهانتقال آموزش انتقال آموزش: 
خارج از محل خدمت توسط كارآموزان در  دمت وهای ضمن خدر آموزش شدهكسب

و همکاران  Hasson هايفتعر ينترمهمدر يکی از  مثالعنوانبه. تعريف شده است شغلشان
ها، رفتارها و ای كه يادگیرندگان دانش، مهارتدرجه عنوانبه( انتقال آموزش را 2008)

لاً برند تعريف كرده است. يا مثدر آموزش را برای شغلشان به كار می شدهكسبهای نگرش
Subedi (2004 انتقال آموزش را )ها و میزانی از حفظ و كاربرد اطلاعات، مهارت عنوانبه
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موزش ، انتقال آيگردعبارتبه؛ كندها از محیط آموزشی به محیط كاری تعريف مینگرش
ی به كار بافت شغلمؤثر در  طوربهای است كه فراگیران، يادگیری از بافت آموزشی را درجه

تعاريف متعددی كه از انتقال آموزش در ادبیات نظری وجود  بر اساس يرهرتقدبهگیرند. می
عملیاتی مورد  صورتبهرا  موردنظرهای موجود كه مفهوم ترين مدلدارد يکی از مهم

 گیردو بررسی قرار می موردبحثكه در ادامه  استواكاوای قرار داده است، مدل هالتون 
 (.1391رب شیراز،ع)

الگوی ارزيابی چهار »ای با عنوان در مقاله (1996) هالتونانتقال آموزش هالتون:  مدل
به انتقاد از الگوی چهار سطحی كرک پاتريک پرداخت و الگويی « پذيرسطحی خدشه

جايگزين معرفی كرد. در اين مدل كه به نام مدل مفهومی ارزيابی هالتون شهرت يافت، سه 
از: يادگیری، عملکرد فردی و نتايج  اندعبارتاند كه آموزشی اولیه تعريف شدهنتیجه 

در يک مداخله آموزشی برای توسعه منابع  موردقبولعوامل  عنوانبهسازمانی. اين نتايج 
ازمانی نتیجه يادگیری و نتايج س عنوانبهشوند. تغییر در عملکرد فردی انسانی، معرفی می

 ,Palaniappan & Noor) انددر عملکرد فرد در نظر گرفته شده نتیجه تغییر عنوانبه

( سه تفاوت 1994) Kirkpatrick(. اين مدل در مقايسه با مدل ارزشیابی آموزش 2022
ای آموزشی در اين مدل )در مدل هالتون اصلی دارد. اول، عدم وجود واكنش به شکل نتیجه

 كننده بین كارآموزان، انگیزه يادگیری وای يا تعديليک متغیر واسطه عنوانبهها واكنش
 اصطلاح یجابه« عملکرد فردی»عملکرد تعريف شده است(. دوم، استفاده از اصطلاح 

( به كار رفته است؛ به اين دلیل كه هالتون و 1994) Kirkpatrickكه در الگوی « رفتار»
و اهداف  ر استتر از تغییر رفتاهمکارانش معتقدند كه عملکرد فردی ساختاری گسترده

تر از كند و سوم، اين مدل، پیچیدهتری توصیف میمناسب طوربهبهسازی منابع انسانی را 
گیرد. است؛ زيرا تأثیر انگیزش، عوامل محیطی و توانايی را نیز در نظر می Kirkpatrickمدل 

ای مطالعه(، هالتون و همکارانش در 1996) Holtonتوسعه مدل مفهومی ارزيابی  منظوربه
، نه عامل مؤثر بر انتقال را شناسايی كردند و بدين ترتیب اولین گام را جهت 1997در سال 
توسط  LTSIساختار  درنهايت( برداشتند. LTSI« )1فهرست سیستم انتقال يادگیری»تدوين 

Holton  عامل مؤثر بر انتقال آموزش را  16ها توسعه يافت و آن 2000و همکاران در سال
ای: اثرات ثانويه، انگیزش، محیط و توانايی فرد معرفی نمودند. نای چهار عامل پايهبر مب

LTSI دربرگیرنده عواملی در فرد، آموزش و سازمان است كه بر استعامل  16شامل  كه ،
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Learning Transfer System Inventory 
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( همچنین اين 2000) و همکارانش Holtonگذارد. انتقال آموزش به عملکرد شغلی اثر می
عامل )شامل: آمادگی يادگیرنده، انگیزه  11كنند: بندی میبقهعامل را در دو حوزه ط 16

انتقال، حمايت همکاران، حمايت سرپرست، نتايج فردی مثبت، نتايج فردی منفی، مجوز 
سرپرست، اعتبار محتوا، طرح انتقال، ظرفیت فردی برای انتقال و فرصت كاربرد( بیانگر 

شامل: خودكارآمدی عملکرد، )عامل  5و  باشندعوامل مؤثر بر يک برنامه خاص آموزشی می
انتظارات از نتايج انتقال، انتظارات از نتايج عملکرد، بازخورد/ هدايت عملکرد و آزادی برای 

عامل،  5ن رود ايشوند، به اين دلیل كه انتظار میبندی میعوامل عمومی گروه عنوانبهتغییر( 
 (.Yamnill & McLean, 2005) های آموزشی را تحت تأثیر قرار دهندتمام برنامه

 روش
 های علّی غیرآزمايشی به روش تحلیلپژوهش حاضر به روش همبستگی و در گروه طرح

پردازد و می اهآنمسیر است كه به بررسی روابط علّی غیرآزمايشی از طريق همبستگی بین 
نترل كتر، مانند رگرسیون چندگانه توانايی شناسايی و قديمی هایروشدر مقايسه با 

گیری و بررسی و آزمون روابط پیچیده با چندين متغیر وابسته و مستقل، اندازه خطاهای
 ظازلحاپژوهشی های پژوهش حاضر با توجه به اهداف و فرضیهبنابراين  ؛است برخوردار

انجام گرفته است. جامعه آماری اين اجرا بر اساس مدل ارتباطی و طبق معادلات ساختاری 
كه  است 1401-1400ه كاركنان دانشگاه هوايی شهید ستاری در سال پژوهش شامل كلی

گیری تصادفی ساده و با استفاده از جدول كه به روش نمونه استنفر  700ها تعداد كل آن
در ادامه در جهت  نمونه در پژوهش شركت كردند. عنوانبه 248كرجسی و مورگان 

 اده شد:های موردنظر از ابزارهای زير استفگردآوری داده
(: اين پرسشنامه 2004و همکاران ) Watkinsپرسشنامه استاندارد يادگیری الکترونیکی 

و همکاران در  Watkinsسنجش نیازهای يادگیری الکترونیکی كاركنان، توسط  منظوربه
تا  1های كه گويه استگويه  25میلادی تدوين گرديده است. پرسشنامه داری  2004سال 

 15تا  13مربوط به بُعد انگیزش،  12تا  10ها و ارتباطات پیوسته، مهارتمربوط به بُعد  9
ها، مربوط به بُعد توانايی يادگیری از طريق رسانه 18تا  16مربوط به بُعد دسترسی به فناوری، 

مربوط به بُعد مسائل مهم جهت  25تا  22و  مربوط به بُعد گفتگوهای اينترنتی 21تا  19
( در پژوهش خود از اين 1393. آهنگر سله بنی )استلکترونیکی موفقیت در يادگیری ا

پرسشنامه استفاده كرده است، بنابراين روايی آن قبلاً تأيید شده است. در اين پژوهش نیز 
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اساتید و نظرات چند تن از متخصصان تأيید گرديده و  ازنظرروايی محتوايی آن با استفاده 
 محاسبه گرديد. 87/0كرونباخ  یآلفا پايايی پرسشنامه، با استفاده از ضريب

گويه  43(: اين پرسشنامه دارای 1396پرسشنامه انتقال آموزش شمس و عباسی كسانی )
 8، انگیزه انتقالمربوط به  7تا  5، به ظرفیت فردی برای انتقال مربوط 4تا  1های گويه. است

 15 تا 13، عملکرد خودكارآمدیمربوط به  12تا  10، آمادگی يادگیرندهمربوط به  9تا 
تا  22مربوط به طرح انتقال،  21تا  19اعتبار محتوا، مربوط به  18تا  16، بازخوردمربوط به 

مربوط به  28تا  26مربوط به حمايت سرپرستان،  25تا  24مربوط به حمايت همکاران،  23
مربوط به مجوز سرپرست،  34تا  32مربوط به نتايج فردی منفی،  31تا  29نتايج فردی مثبت، 

 41تا  40ط به انتظارات نتايج عملکرد، مربو 39تا  38مربوط به فرصت كاربرد،  37تا  35
. روايی اين استمربوط به آزادی برای تغییر  43تا  42مربوط انتظارات از نتايج انتقال و 

( مورد تأيید قرار گرفت و همچنین 1395پرسشنامه در پژوهش شمس و عباسی كسانی )
بود. در  93/0با  ( نیز برابر1395پايايی اين پرسشنامه در پژوهش شمس و عباسی كسانی )

پژوهش حاضر نیز روايی پرسشنامه توسط اساتید و چند تن از متخصصان مورد تأيید قرار 
توان گفت پايايی بالايی به دست آمد كه می 91/0گرفت و پايايی پرسشنامه در اين پژوهش، 

ای لیکرت نقطه 5 طیف، از هر دو پرسشنامه گذارینمرهبرای است. لازم به ذكر است، 
 های پژوهشهای پژوهش از در ادامه برای تحلیل دادهدر ادامه برای تحلیل دادهتفاده شد. اس

 استفاده گرديد. Spss-25و  Amos-24های افزارنرماز مدل معادلات ساختاری با استفاده از 

 هایافته

تقال نهای فردی امیانگین، انحراف معیار و همبستگي بین يادگیری الکترونیکي و ويژگي .1جدول 

 آموزش
 يادگیری الکترونیکي معیار انحراف میانگین متغیر

 1 520/0 37/2 يادگیری الکترونیکي

 65/0** 684/0 88/2 های فردیانتقال آموزش به محیط کار از بُعد ويژگي

 01/0داری در سطح معنی **

 ( و37/2با مقدار )دهد كه میانگین يادگیری الکترونیکی نشان می 1 نتايج جدول
عدد ) تر از مقدار متوسط( پايین88/2با مقدار )های فردی انتقال آموزش به محیط كار ويژگی
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با  دهد كه بین يادگیری الکترونیکیهمبستگی نشان می ؛ نتايجاستای( درجه 5در طیف  3
داری ( رابطه مثبت و معنی= 65/0r) های فردیانتقال آموزش به محیط كار از بعد ويژگی

اده دار بود، امکان استفضرايب همبستگی متغیرها معنی ازآنجاكهوجود دارد.  01/0در سطح 
ی برای ارزيابی طوركلبه( فراهم شد. لذا SEM) سازی معادلات ساختاریاز تکنیک مدل

برای ارزيابی مدل از  برازش مدل چندين مشخصه برازندگی وجود دارد. در اين پژوهش
(، NFI) درجه آزادی، شاخص نُرم شده برازندگیخی دو، نسبت خی دو به  هایشاخص

شاخص  (،CFI) (، شاخص برازندگی تطبیقیNNFI) شاخص نُرم نشده برازندگی
 يافتهيلتعد(، شاخص برازندگی GFI(، شاخص برازندگی )IFI) برازندگی فزاينده

(AGFIو شاخص ريشه دوم برآورد خطای واريانس تقريب ) (RMSEAاستفاده شد؛ )  كه
 آورده شده است. 4در جدول نتايج 

 های برازندگي مدل معادلات ساختاریشاخص .2جدول 

 آمدهدستبهمیزان  پذيرشدامنه قابل شاخص برازندگي
 441/167 - (2χدو )خي

 53/2 5تر از کم دو به درجه آزادینسبت خي
 90/0 1نزديك به  (NFI) شاخص نُرم شده برازندگي
 90/0 1نزديك به  (NNFI) شاخص نرم نشده برازندگي
 92/0 1نزديك به  (CFI) شاخص برازندگي تطبیقي
 94/0 1نزديك به  (IFI) شاخص برازندگي فزاينده

 89/0 1نزديك به  (GFI) شاخص برازندگي
 83/0 1نزديك به  (AGFI) يافتهشاخص برازندگي تعديل

 ريشه دوم برآورد واريانس خطای تقريب
(RMSEA) 

 068/0 08/0تر از کم

ها، اين الگوی معادلات دهد، تمامی شاخصنشان می 2 كه نتايج جدول طورهمان
های نمايند. بعد از بررسی چگونگی برازش مدل كلی با دادهساختاری را نیز تأيید می

شده و اطمینان از برازش در مرحله دوم بارهای عاملی و ضرايب مسیر در مدل یآورجمع
كه گفته شد برای مشخص شدن معناداری اين  طورهمانقرار گرفت.  موردبررسیساختاری 

ی ادارمعنالگوی معادلات ساختاری در حالت  شود.تأثیرات از الگوی معناداری استفاده می
 آورده شده است: 2در شکل 
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ت آزمون فرضیا ازآنجاكهتوان گفت: الگو میآمده  دستبهدر مورد معنادار بودن اعداد 
 -96/1و  96/1شود، اعدادی معنادار خواهد بود كه بین انجام می 95/0ان در سطح اطمین

 چراكه؛ استدهد، تمام ارتباطات اصلی مدل معنادار نشان می 2كه شکل  طورهماننباشد. 
با  شده مشاهدهیرهای متغبنابراين رابطه ؛ است 96/1بالاتر از  آمده دستبهتمامی اعداد 

ها يا عوامل فردی یر يادگیری الکترونیکی بر ويژگیتأثیری و گازهاندمتغیرهای پنهان در مدل 
. الگوی استاندارد، استمدل معادلات ساختاری معنادار در انتقال آموزش به محیط كار 

الگوی معادلات ساختاری در  3كند. شکل یمیرات را مشخص تأثچگونگی و میزان اين 
 دهد:حالت استاندارد را نشان می

 وی معادلات ساختاری در حالت معناداری. الگ2شکل 
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 الگوی معادلات ساختاری در حالت استاندارد .3 شکل

 

ها( همؤلف) ضريب لامبدا( تمام متغیرهای آشکار) دهد بار عاملینشان می 3های شکل يافته
کی و يادگیری الکترونی)توانند متغیرهای پنهان می خوبیبهبنابراين ؛ است 30/0بالاتر از 

 گیری كنند. همچنین ضرايب مسیرهای فردی انتقال آموزش به محیط كار( را اندازهويژگی
درصد از تغییرات  36/0دهد كه يادگیری الکترونیکی نشان می استانداردشدهمستقیم 
كه  گفت انتویمبنابراين ؛ كندهای فردی انتقال آموزش به محیط كار را تبیین میويژگی

ت های فردی انتقال آموزش به محیط كار نیز تأثیرگذار اسيادگیری الکترونیکی بر ويژگی
دار معنی T= 77/5آماری اين تأثیر با مقدار  ازلحاظاست و  36/0كه میزان اين تأثیر برابر با 

 است.

انتقال  شيهای آموزمیانگین، انحراف معیار و همبستگي بین يادگیری الکترونیکي و ويژگي .3جدول 

 آموزش
 يادگیری الکترونیکي معیار انحراف میانگین متغیر

 1 520/0 37/2 يادگیری الکترونیکي

های از بُعد ويژگي کار یطمحانتقال آموزش به 
 آموزشي

08/3 668/0 **54/0 

 01/0داری در سطح معنی **
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تر (، پايین37/2)با مقدار دهد كه میانگین يادگیری الکترونیکی ( نشان می3) نتايج جدول
( در 08/3با مقدار ) های آموزشی انتقال آموزش به محیط كارويژگی از سطح متوسط و

دهد كه بین همبستگی نشان می ؛ نتايجاستای( درجه 5در طیف  3عدد ) سطح متوسط
( =54/0r) های آموزشیيادگیری الکترونیکی با انتقال آموزش به محیط كار از بُعد ويژگی

 وجود دارد. 01/0داری در سطح ت و معنیرابطه مثب

 های برازندگي مدل معادلات ساختاری. شاخص4جدول 

 آمدهدستبهمیزان  پذيرشدامنه قابل شاخص برازندگي
 97/191 - (χ2دو )خي

 88/1 5تر از کم دو به درجه آزادینسبت خي
 91/0 1نزديك به  (NFI) شاخص نُرم شده برازندگي

 91/0 1نزديك به  (NNFI) برازندگيشاخص نرم نشده 
 90/0 1نزديك به  (CFI) شاخص برازندگي تطبیقي
 91/0 1نزديك به  (IFI) شاخص برازندگي فزاينده

 88/0 1نزديك به  (GFI) شاخص برازندگي
 87/0 1نزديك به  (AGFI) يافتهشاخص برازندگي تعديل

 73/0 08/0تر از کم (RMSEA) ريشه دوم برآورد واريانس خطای تقريب

، در تمامی يرشپذقابلبه دامنه  با توجهدهد، ( نشان می4) كه نتايج جدول طورهمان
 شود. بعد از بررسی چگونگی برازشها اين الگوی معادلات ساختاری نیز تأيید میشاخص

شده و اطمینان از برازش در مرحله دوم بارهای عاملی و یآورجمعهای مدل كلی با داده
كه گفته شد برای  طورهمانقرار گرفت.  موردبررسیضرايب مسیر در مدل ساختاری 

 الگوی معادلات شود.مشخص شدن معناداری اين تأثیرات از الگوی معناداری استفاده می
 آورده شده است: 4ی در شکل معنادارساختاری در حالت 
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 الگوی معادلات ساختاری در حالت معناداری .4ل شک

 

 آزمون فرضیات ازآنجاكهتوان گفت: الگو میآمده دستبهدر مورد معنادار بودن اعداد 
 -96/1و  96/1شود، اعدادی معنادار خواهد بود كه بین انجام می 95/0در سطح اطمینان 

 چراكه؛ استدهد، تمام ارتباطات اصلی مدل معنادار نشان می 7كه شکل  طورهماننباشد. 
با  شدهمشاهدهیرهای متغبنابراين رابطه ؛ است 96/1بالاتر از  آمدهدستبهتمامی اعداد 

ها يا عوامل یر يادگیری الکترونیکی بر ويژگیتأثیری و گاندازهمتغیرهای پنهان در مدل 
. الگوی استمعادلات ساختاری معنادار  در مدلكار  آموزشی انتقال آموزش به محیط
الگوی معادلات  8كند. شکل یمیرات را مشخص تأثاستاندارد چگونگی و میزان اين 

 دهد:ساختاری در حالت استاندارد را نشان می

 الگوی معادلات ساختاری در حالت استاندارد .5 شکل
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 ضريب لامبدا( تمام متغیرهای آشکار) دهد كه بار عاملینشان می 8های شکل يافته
يادگیری )توانند متغیرهای پنهان می خوبیبه؛ بنابراين است 30/0ها( بالاتر از مؤلفه)

. همچنین گیری كنندهای فردی انتقال آموزش به محیط كار( را اندازهالکترونیکی و ويژگی
درصد از  31/0ونیکی دهد كه يادگیری الکترنشان می استانداردشدهضرايب مسیر مستقیم 

توان براين میبنا؛ كندرا تبیین می های آموزشی انتقال آموزش به محیط كارتغییرات ويژگی
ز های آموزشی انتقال آموزش به محیط كار نیگفت كه يادگیری الکترونیکی بر ويژگی

 76/3مقدر  آماری اين تأثیر با ازلحاظاست و  31/0تأثیرگذار است كه میزان اين تأثیر برابر با 
=T دار است.معنی 

نتقال های سازماني امیانگین، انحراف معیار و همبستگي بین يادگیری الکترونیکي و ويژگي .5جدول 

 آموزش
 يادگیری الکترونیکي معیار انحراف میانگین متغیر

 1 520/0 37/2 يادگیری الکترونیکي

 46/0** 747/0 67/2 آموزشي هایيژگيو بعد از کار یطمحانتقال آموزش به 

 01/0داری در سطح معنی **

 ( و37/2با مقدار )دهد كه میانگین يادگیری الکترونیکی ( نشان می5) نتايج جدول
 تر متوسط( در سطح پايین67/2با مقدار ) های سازمانی انتقال آموزش به محیط كارويژگی

كه بین يادگیری دهد همبستگی نشان می . نتايجاستای( درجه 5در طیف  3عدد )
( رابطه مثبت =54/0r) های آموزشیالکترونیکی با انتقال آموزش به محیط كار از بُعد ويژگی

دار ضرايب همبستگی اين متغیرها نیز معنی ازآنجاكه وجود دارد. 01/0داری در سطح و معنی
 ( فراهم شد.SEM) سازی معادلات ساختاریبود، امکان استفاده از تکنیک مدل

 های برازندگي مدل معادلات ساختاریشاخص .6جدول 

 آمدهدستبهمیزان  پذيرشدامنه قابل شاخص برازندگي
 88/149 - (2χدو )خي

 05/4 5تر از کم دو به درجه آزادینسبت خي
 93/0 1نزديك به  (NFI) شاخص نُرم شده برازندگي
 93/0 1نزديك به  (NNFI) شاخص نرم نشده برازندگي

 90/0 1نزديك به  (CFI) برازندگي تطبیقيشاخص 
 90/0 1نزديك به  (IFI) شاخص برازندگي فزاينده
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 آمدهدستبهمیزان  پذيرشدامنه قابل شاخص برازندگي

 85/0 1نزديك به  (GFI) شاخص برازندگي
 83/0 1نزديك به  (AGFI) يافتهشاخص برازندگي تعديل

 09/0 08/0تر از کم (RMSEA) ريشه دوم برآورد واريانس خطای تقريب

، در تمامی يرشپذقابلبه دامنه  با توجهدهد، نشان می 6كه نتايج جدول  طورهمان
 شود. بعد از بررسی چگونگی برازشها اين الگوی معادلات ساختاری نیز تأيید میشاخص

و اطمینان از برازش در مرحله دوم بارهای عاملی و  شدهیآورجمعهای مدل كلی با داده
كه گفته شد برای  طورهمانقرار گرفت.  بررسیموردضرايب مسیر در مدل ساختاری 

 الگوی معادلات شود.مشخص شدن معناداری اين تأثیرات از الگوی معناداری استفاده می
 آورده شده است: 6ی در شکل معنادارساختاری در حالت 

 الگوی معادلات ساختاری در حالت معناداری .6شکل 

 

 آزمون فرضیات ازآنجاكهتوان گفت: الگو می آمدهدستبهدر مورد معنادار بودن اعداد 
 -96/1و  96/1شود، اعدادی معنادار خواهد بود كه بین انجام می 95/0در سطح اطمینان 

 چراكه؛ استدهد تمام ارتباطات اصلی مدل معنادار نشان می 6كه شکل  طورهماننباشد. 
با  شدهمشاهدهیرهای متغ بنابراين رابطه؛ است 96/1بالاتر از  آمدهدستبهتمامی اعداد 

ها يا عوامل یر يادگیری الکترونیکی بر ويژگیتأثیری و گاندازهمتغیرهای پنهان در مدل 
. الگوی استمعادلات ساختاری معنادار  در مدلسازمانی انتقال آموزش به محیط كار 
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الگوی معادلات  7كند. شکل یمیرات را مشخص تأثاستاندارد چگونگی و میزان اين 
 دهد:اختاری در حالت استاندارد را نشان میس

 استاندارد حالت در ساختاری معادلات الگوی .7 شکل

 

 ضريب لامبدا( تمام متغیرهای آشکار) دهد، بار عاملینشان می 7های شکل يافته
يادگیری )توانند متغیرهای پنهان می خوبیبه؛ بنابراين است 30/0ها( بالاتر از مؤلفه)

ند. گیری كنهای سازمانی انتقال آموزش به محیط كار( را اندازهو ويژگیالکترونیکی 
 43/0دهد كه يادگیری الکترونیکی نشان می استانداردشدههمچنین ضرايب مسیر مستقیم 

بنابراين ؛ ندكرا تبیین می های سازمانی انتقال آموزش به محیط كاردرصد از تغییرات ويژگی
یط كار های سازمانی انتقال آموزش به محرونیکی بر ويژگیتوان گفت كه يادگیری الکتمی

آماری اين تأثیر با مقدر  ازلحاظاست و  43/0نیز تأثیرگذار است كه میزان اين تأثیر برابر با 
22/4 =T دار است.معنی 

 گیریبحث و نتیجه
پژوهش حاضر با هدف تبیین نقش ساختاری آموزش الکترونیک بر انتقال آموزش به محیط 

 كار كاركنان هوايی شهید ستاری انجام پذيرفت.
ها نشان داد؛ ابعاد يادگیری الکترونیکی بر انتقال آموزش به محیط كار از بعد اولین يافته

های فردی در بین كاركنان دانشگاه هوايی شهید ستاری، نقش تأثیرگذاری عوامل و ويژگی
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 دهد كه ابعاد يادگیری الکترونیکیمیدارند و میزان اين تأثیر نیز بالا است و اين نشان 
ج احصائی با كند كه نتايهای فردی انتقال آموزش به محیط كار را تبیین میتغییرات ويژگی

( همسويی دارد. حال در 1394) ( و سراجی1395های جانعلیزاده لامشکن و علیزاده )يافته
ری ه در محیط يادگیها و ارتباطات پیوستتوان گفت، مهارتهای فوق میتبیین يافته

الکترونیکی، وجود انگیزش در فراگیران، دسترسی به فناوری، توانايی يادگیری از طريق 
ها، گفتگوهای گروهی اينترنتی و توجه به مسائل مهم جهت موفقیت در يادگیری رسانه

 الشوند كه ظرفیت كارآموز برای انتقال بالا برود، انگیزه انتقالکترونیکی، همگی موجب می
بیشتر شود، آمادگی يادگیرنده برای انتقال يادگیری بیشتر شود و فراگیران به  یرانفراگدر 

رونیکی های يادگیری الکتفراگیران در محیط كهیوقت درواقعخودكارآمدی عملکرد برسند. 
ای انتقال ها برتوان انتظار داشت كه انگیزه آنمی یراحتبهشرايط مناسبی داشته باشند، 

ار، اقدام ها به محیط واقعی كا افزايش يابد و با آمادگی بیشتری برای انتقال آموختههآموخته
شود كه فراگیران به خودكارآمدی عملکرد برسند. لذا فراگیرانی كنند. همین امر موجب می

نتقال كنند و همین امر به ابیشتری كسب می نفساعتمادبهكه خودكارآمدی بالايی دارند، 
سته ها و ارتباطات پیو، هر چه قدر مهارتدرواقعكند. محیط كار كمک می بیشتر آموزش به

در محیط يادگیری الکترونیکی وجود داشته باشد، انگیزش در فراگیران بیشتر باشد، دسترسی 
گوهای ها وجود داشته باشد، گفتبه فناوری بیشتر باشد، توانايی يادگیری از طريق رسانه

ی و توجه به مسائل مهم جهت موفقیت در يادگیری الکترونیکگروهی اينترنتی بیشتر باشد 
 شود.وجود داشته باشد، انتقال آموزش به محیط كار بیشتر می

های فرضیه دوم نشان داد، ابعاد يادگیری الکترونیکی بر انتقال آموزش در ادامه نیز يافته
د گاه هوايی شهیهای آموزشی در بین كاركنان دانشبه محیط كار از بعد عوامل و ويژگی

های ويژگی ی از تغییراتتوجهقابلكند و میزان ستاری، تأثیرگذار بوده و نقشی مهمی ايفا می
 هرمحمدیها، مكند كه همسو با اين يافتهآموزشی انتقال آموزش به محیط كار را تبیین می

زيرا  ؛اند( نیز در پژوهش خود چنین نقشی را تبیین و تصريح نموده2009) Lin( و 1388)
يادگیری الکترونیکی باعث شده است كه بعد آموزشی انتقال آموزش به محیط كار نیز تغییر 

ها و ارتباطات پیوسته شده، انگیزش، دسترسی به فناوری، توانايی يادگیری از كند. مهارت
ها، گفتگوهای گروهی اينترنتی و مسائل مهم جهت موفقیت در يادگیری طريق رسانه

 ها وهای آموزشی و محتوای آموزش و نوع فعالیتجب تغییر در دورهالکترونیکی مو
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يادگیری الکترونیکی موجب شده است كه  درواقعبازخورد آموزش و يادگیری شده است. 
ن تواند ياد بگیرد. میزاتر شود و هر فردی در هر زمان و مکانی كه بخواهد، میمحتوا متنوع

ال باعث شده است كه محدوديت در يادگیری و انتقپذيری در يادگیری الکترونیکی انعطاف
یری الکترونیکی، يادگ درواقعآن به محیط كار از بین برود و استقلال فراگیران نیز بیشتر شود. 

ل توانند كه محتوای متناسب با شغزيرا كاركنان می؛ عامل تغییر در طرح انتقال شده است
. قال آموزش به محیط كار را افزايش داده استو توانايی كاركنان برای انت یرندفرابگخود را 

نهايتاً نتايج فرضیه سوم تصريح نمود، ابعاد يادگیری الکترونیکی بر انتقال آموزش به محیط 
های سازمانی در بین كاركنان دانشگاه هوايی شهید ستاری، كار از بعد عوامل و ويژگی

دهد كه ابعاد يادگیری است و اين نشان می 43/0تأثیرگذار هستند و میزان اين تأثیر نیز برابر با 
دارا  راار های سازمانی انتقال آموزش به محیط كالکترونیکی توانايی تبیین تغییرات ويژگی

رشاب ت های حجتی و قديریاز اين فرضیه با پژوهش آمدهدستبههای باشند كه يافتهمی
ری توان گفت، يادگیحاضر میهای كه در تبیین يافته است( همسو 2007) Zhao( و 1394)

ه يادگیری، موجب شده است تا میزان دستیابی ب -شیوه نوين ياددهی عنوانبهالکترونیکی 
ادگیری پذيری در ياهداف سازمانی و نتايج مورد انتظار بیشتر شود. دلیل اين امر نیز انعطاف

فراد بتوانند در مه ازيرا يادگیری الکترونیکی باعث شده است ه؛ تواند باشدالکترونیکی می
در  ترتیبيناهبگیرند و هر زمان و مکانی ياد بگیرند و از اين طريق كاركنان نیز بیشتر ياد می

 آمدهدستبهج نتاي بر اساسبنابراين ؛ توانند عملکرد بهتری داشته باشندمحیط كار نیز می
 منابع، امکانات بهنسبت كافی داشتن توجه ساز سازمان با گردد با مديران تصمیمپیشنهاد می

منابع، امکانات  نمتناسب با اي الکترونیک های آموزشیدوره نگرفت نظرها و در و محدوديت
 نامبرده لیکن های آموزشیرات برای اجرای دورهبابودجه و اعت افزايشها و و محدوديت

اده از استفگردد، های حضوری كوشا باشند. همچنین پیشنهاد میبه مانند دوره اثربخش
های و متناسب با نیازها و تخصص روزبه های آموزشی بايدالکترونیکی در دوره محتوای
باشد تا بتوانند آن را در محیط كار خود انتقال دهند كه اين  های آموزشیدر دوره كاركنان

ر دبنابراين، مراكز يادگیری الکترونیکی ؛ استهمکاری با متخصصین امر  درگرومهم 
گذارد را تأثیر می هاآنكه ممکن است بر موفقیت  نیز بايد سعی كنند تا عواملیسازمان 

كه  تضمین كنند و با توجه به اين عوامل، موفقیت در يادگیری الکترونیکی را شناسايی كنند
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يادگیری الکترونیکی را از اين عوامل آگاه  تواند مراكزهای اين پژوهش تا حدودی میيافته
 .سازد

 منابع
 نيتدو یالگو ي. طراح(1399) .بدرالسادات ،دانشمند و زینژاد مهرانگ يعل ،اسما ي،توکلپور

 یفناور. يکیالکترون یریادگياز  یتمنديعوامل مؤثر بر رضا بر اساس يکیالکترون یمحتوا
 https://doi.org/10.22061/tej.2020.4490.2074 .138-119 (،1)15، آموزش

(. بررسي تأثیر يادگیری الکترونیك بر میزان 1395) .زاده لامشکن، امیر و علیزاده، رمضان جانعلي
 یهاافتهي الملليینبدومین کنفرانس نوشهر و چالوس.  هاییمارستانبعملکرد کارکنان در 

ديشان سسه فراز انؤنوين پژوهشي در علوم، مهندسي و فناوری، استانبول کشور ترکیه، م
  https://elmnet.ir/Article/20601184-46191.المللبیندانش 

 پنجمین(. مديريت دانش و يادگیری الکترونیکي. 1394) .حجتي، فرشته و قديری ترشاب، مريم
 حسابداری و مديريت با رويکرد کاربردی و يالمللبینکنفرانس ملي و سومین کنفرانس 

 ./https://civilica.com/doc/451783 .ماهبهمن 26، پژوهش نوين
نقش يادگیری الکترونیکي در ارتقای آموزش منابع انساني در  (.1389) .ابوالفضل ،حسینجاني

. ، مشهدملي مديران آموزش و پژوهشاولین کنفرانس  ،هاسازمان
https://civilica.com/doc/101127/ 

ارزيابي نقش عامل (. 1396) مورکاني، غلامرضا و مختاری، زينب. خراساني، اباصلت، شمس
فصلنامه  .کارکنان به محیط کار ضمن خدمت یهاآموزشفردی در انتقال اثربخش 

 jsli.2017.4172/10.22099. 128-109، (1)9 ،آموزش و يادگیری
 . دانشنامه ايراني برنامه درسي.ارزشیابي در فضای مجازی(. 1393) .فرهادسراجي، 

http://www.daneshnamehicsa.ir/userfiles/file/article/ 
 . دانشنامه ايراني برنامه درسي.برنامه درسي مجازی(. 1394) .فرهادسراجي، 

http://www.daneshnamehicsa.ir/userfiles/file/article/ 
طرح برنامه درسي  هایيژگيو(. 1386) .یعسگرسراجي، فرهاد عطاران، محمد و علي 

امه فصلن .مجازی ايران و مقايسه آن با طرح الگوی طرح برنامه درسي مجازی یهااهدانشگ
 /https://journal.irphe.ac.ir .118-97(، 4)14، آموزش عالي ريزیبرنامهپژوهش و 

fa.html-369-1-article 

https://doi.org/10.22061/tej.2020.4490.2074
https://civilica.com/doc/101127/
https://doi.org/10.22099/jsli.2017.4172
http://www.daneshnamehicsa.ir/userfiles/file/article/
https://journal.irphe.ac.ir/%20article-1-369-fa.html
https://journal.irphe.ac.ir/%20article-1-369-fa.html
https://journal.irphe.ac.ir/%20article-1-369-fa.html
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 به آموزش انتقال اثربخشي و شناسيآسیب(. 1396) .عباسي کساني، حامد شمس، غلامرضا و
 .https://rimag.ricest.ac ،58-27(، 13)4 انساني، منابع توسعه و کار. آموزش محیط

ir/fa/Article/30075. 
آموزش ضمن خدمت شرکت  یهادورهبررسي ارزيابي اثربخشي (. 1390) .عرب شیراز، نیره

 نامهپايان ،مدل انتقال آموزش هالتون بر اساسنفتي ايران  یهافرآوردهپخش و  ملي
 دانشگاه تهران. يشناسروانکارشناسي ارشد، دانشکده علوم تربیتي و 

ررسي (. ب1396) .یبرخوردار، سعید قائدی، يحیي و رمضان ضرغامي همراهمرادی، امیر 
بر  تأکیدتربیت منش دانشجويان با  در های آنلاينآموزش یهاچالشو  هافرصت
. 86-59(، 3)5، پژوهي علمي پژوهشي تدريسفصلنامه . گرايي اجتماعي سازه رويکرد

https://trj.uok.ac.ir/article_54304 
 آموزش یهادورهشناسايي عوامل مؤثر بر اثربخشي (. 1393) .مهدوی، زهرا و فیاض، ايراندخت

-115 ،(32)10 ،فصلنامه روانشناسي تربیتي. ضمن خدمت جهت ارائه مدل ساختاری
137 .https://jep.atu.ac.ir/article_67.html 

تهران: آستان قدس  .، دومهااندازچشمو  ، رويکردهاهانظرگاه(. 1383) .محمودمهرمحمدی، 
 https://www.gisoom.com/book/11023128 .رضوی

شناسايي عوامل مرتبط با انتقال آموزش به (. 1393) میرکمالي، سیدمحمد و متاجي نیوز، علیه.
 از روشپژوهش و فناوری پتروشیمي با استفاده  متخصصان شرکت محیط کار از ديدگاه

 http://www.behboodmodiriat.ir .98-73 ،(2)8، بهبود مديريتفصلنامه  .دلفي
/article_42848.html 

(. بررسي تأثیر يادگیری الکترونیکي بر 1391) .مشیرزاده، فرهاد و رئیسي، مهدی ،هداوند، سعید
شغلي مهندسان )مورد پژوهي: شرکت مهندسي برق  یهارتمهاتوسعه دانش و بهبود 
 .https://doi.org/10. 75-57 ،(54)14، آموزش مهندسي ايرانرسا نیرو(. فصلنامه 

22047/ijee.2012.2615 
(. 1389) .ر، احمد و زارع، حسینزاده، عیسي، زندی، بهمن، علیپو يزداني، فريدون، ابراهیم

ارزشیابي میزان اثربخشي نظام يادگیری الکترونیکي دانشکده مجازی علوم حديث. 
 /http://ensani.ir. 318-137 ،6(3، )نوين تربیتي هایيشهاندعلمي پژوهشي فصلنامه 

fa/article/310876/. 
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Language Learning and Digital games: Learning 

theories and their application on digital games 

Narges Hooshmand 

Hamedani 

Assistan Professor, Foreign Languages Dept., Iran 

University of Science and Technology, Tehran, Iran 

Abstract 
With the advancement of educational technologies, game-based learning has 

emerged as a branch for learning growth and has attracted the attention of 

language learners, teachers, and researchers. Studying or designing digital 

games with the purpose of language learning has become a special research 

field and is called "Digital Game- Based Language Learning" (DGBLL). In 

this article, with the aim of studying the relationship between educational 

facilities in digital games and learning foreign languages, while reviewing the 

new research conducted on the effect of digital games on language learning, 

the types of digital games identified based on language learning are reviewed. 

Also, some theories of language learning and how to use them in learning 

based on digital games are studied. Then the results of the researches and the 

recommendations given by the researchers for the design of this type of games 

on language learning are examined. In this article, the following topics have 

been studied: 1-Theoretical dimensions of language learning based on digital 

games, 2-Findings of the effect of digital games on language learning, 3-

Suggestions provided by researchers for more appropriate design of digital 

games based on language learning. This study helps language teachers and 

learners to use digital games for language teaching and learning. Also, this 

study can be a background and inspiration for native digital game designers to 

design games with a foreign language learning approach, and it shows in what 

aspects the theoretical topics of learning can help to design and implement 

games for language learning. 

Keywords: Language Learning, Language Learning Theories, Digital 

Game-based Language Learning, Game Design for Language Learning 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 Corresponding Author: n_hooshmand@iust.ac.ir 

How to Cite: Hooshmand Hamedani, N. (2022). Language Learning and Digital 

games: Learning theories and their application on digital games.. Educational 

Technologies in Learning, 5(18), 125-155. doi: 10.22054/jti.2023.71776.1358 



 های آموزشی در یادگیریفناوری
 155-125، 1401، زمستان 18، شماره 5دوره 

jti.atu.ac.ir 
DOI: 10.22054/jti.2023.71776.1358  

 

ی 
هش

ژو
ه پ

قال
م

 
ت: 

یاف
در

خ 
اری

ت
08/

06/
14

01
ش: 

یر
پذ

خ 
اری

؛ ت
10/

09/
14

01
 

IS
SN

: 2
4

7
6

-3
1

8
3

 
 

eI
SS

N
: 2

4
7

6
-3

8
6

1
 

 

ییی در های قادگنظیقه کارهید قادگییی  هان و ها ی دقجیتالی 
 های دقجیتال دمو شیها ی

 ایران ایران، تهران، صنعت و علم دانشگاه ،خارجی هایزبان گروه استادیار هوشمند همدانینرگس 

 چکیده
و  ديدار شدهبرای رشد يادگیری پ ایشاخه عنوانبههای آموزشی، يادگیری مبتنی بر بازی فناوری با پیشرفت

 هایزیبررسی و يا طراحی باو پژوهشگران را نیز به خود جلب كرده است.  مدرسیننظر يادگیرندگان زبان، 
جیتالی بازی دي» با عنوان ای تبديل شده است وی پژوهشی ويژهبه حوزه ديجیتالی با هدف يادگیری زبان

ی ارتباط بین مطالعه در اين مقاله با هدف شود.از آن صحبت می (DGBLL) «مبتنی بر يادگیری زبان
های جديد پژوهش های خارجی، ضمن بررسیزبان يادگیری وهای ديجیتالی ات آموزشی در بازیامکان
 شدهاسايیشنهای ديجیتالی انواع بازیهای ديجیتالی بر روی يادگیری زبان، بازی ریتأثدر مورد  شدهانجام

ها چگونگی استفاده از آنزبان و  یریادگي یهاهينظربرخی از  . همچنینشدمبتنی بر يادگیری زبان بررسی 
های وصیهها و تسپس دستاوردهای پژوهش .گرفتقرار  موردمطالعههای ديجیتالی بر اساس بازی يادگیری در

ه در اين مقالشود. ها بر يادگیری زبان بررسی میتوسط محققین برای طراحی اين نوع بازی شدهارائه
( 2های ديجیتالی، مبتنی بر بازی اد نظری يادگیری زبانابع( 1 :است گرفتهقرار  موردمطالعهمحورهای زير 

توسط پژوهشگران برای  شدهارائه هایپیشنهاد (3بازی ديجیتالی بر يادگیری زبان،  ریتأثهای حاصل از يافته
های ديجیتالی بر اساس يادگیری زبان. اين بررسی به مدرسین و يادگیرندگان زبان، تر بازیطراحی مناسب

ين نمايد. همچنین اهای ديجیتالی برای آموزش و يادگیری زبان كمک میی مناسب از بازیدهجهت استفا
 هايی با رويکردطراحی بازی بخشالهام زمینه وبومی، های ديجیتالی طراحان بازی برای تواندیممطالعه 

طراحی تواند به یم هايیاز چه جنبهدهد مباحث نظری يادگیری نشان می و های خارجی باشديادگیری زبان
 .زبان كمک كند یریادگي یها برایباز یاجراو 

بازی ديجیتالي مبتني بر يادگیری زبان، طراحي بازی برای يادگیری زبان،  ها:کلیدواژه
  يادگیری زبان های يادگیری زبان، نظريه
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 مقدمه
 رمؤثهای وههمواره نیاز به رويکردها و شی با توجه به اهمیت جهانی يادگیری زبان دوم،

 «بر بازی يادگیری مبتنی»های آموزشی، با پیشرفت سريع فناوری يادگیری زبان وجود دارد.
ی كه دارای ای تخصصزمینه عنوانبه های ديجیتالیزبان مبتنی بر بازی و بخصوص يادگیری

در حال پديدار شدن است و توجه يادگیرندگان،  است یاملاحظهقابلی امکانات بالقوه
 (.Zou et al., 2021)مدرسین و پژوهشگران را به خود معطوف كرده است 

در  -آموز ی زبانانگیزه های خارجی،ی آموزش و يادگیری زباندر حیطه درواقع
یری گآموزان كه با اهداف متفاوت به يادو ساير زبان آموز، دانشجوهای متنوع دانشطیف

ياس و ناتوانی و  آيد.ی يادگیری به شمار میاز عوامل مهم شروع و ادامه -پردازندزبان می
 های فرآيند يادگیریاز چالش ی يادگیریادامه از دست دادن انگیزه و عدم پشتکار برای

رای به استفاده از بازی ب ها، متخصصین و پژوهشگران. برای مواجهه با اين چالشاست زبان
 كنند.هی توصیه میيادد

گیری ای و ديجیتالی بر يادهای رايانهبازی ریتأثبر روی  شدهانجام هایپژوهش با توجه به
و رويکرد و ديدگاه برخی از  بازی چیست كهينازبان، در اين مقاله ابتدا به بررسی 

ان در يادگیری زب خصوصبههای گذشته به ارتباط آن با يادگیری و متخصصین در دهه
های جديد، انواع پردازيم. سپس بر اساس پژوهشمی سطوح مختلف سنی و تحصیلی

 شود.ی مختلف يادگیری زبان بررسی میهاجنبهبرای  هاآنهای ديجیتالی و كاربرد بازی
 ها برایارتباط و چگونگی استفاده از آنزبان و  یریادگي یهاهينظر همچنین برخی از

اوردهای سپس دست ؛ وگیردقرار می موردمطالعههای ديجیتالی بر اساس بازی نيادگیری زبا
ی بر های ديجیتالی مبتنتوسط محققین برای طراحی بازی شدهارائههای ها و توصیهپژوهش

ای در اين مقاله سعی شده است محوره گیرد. بدين ترتیبقرار می موردمطالعهيادگیری زبان 
های مبتنی بر بازی ابعاد نظری و تئوری يادگیری زبان-1د: قرار گیر موردمطالعهزير 

 -3بازی ديجیتالی بر يادگیری زبان و  ریتأثهای حاصل از نتايج يافته-2ديجیتالی،، 
بر اساس  های ديجیتالیتر بازیتوسط پژوهشگران برای طراحی مناسب شدهارائه هاییشنهادپ

 يادگیری زبان.
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 پژوهش پیشینه
های در مورد يادگیری زبان با استفاده از بازی و بخصوص بازی یاملاحظهقابلمطالعات 

از دانشگاه آموزش  (2021ان )همکار و Zouای انجام شده است. ديجیتالی و رايانه
های بازی در مورد منتشرشدهمقاله  21، تعداد 2022در جديدترين مطالعه در سال  كنگهنگ
نتايج  قرار دادند. موردمطالعه علمی هایخارجی را در مجله ای برای يادگیری واژگانرايانه

 واژگان، دتبلندمدر بهبود و افزايش يادگیری كوتاه و  ها رامطلوب اين بازییر تأث بررسی،
خواندن و شنیدن، افزايش انگیزه و تعهد، كاهش  تر كردن درک مطلب از طريقآسان

هم و معناداری ها نتايج ميافته بات كرده است.اضطراب و تقويت تعامل بین يادگیرندگان را اث
ه است داد نشان برای يادگیری و طراحی بازی ارائه داده است. مطالعات اين گروه از محققین

شناسان و انی زبيادگیری واژگان زبان خارجی مبتنی بر بازی ديجیتالی توجه فزاينده كه
 متخصصین آموزش را به خود جلب كرده است.

Hung آن در  ریتأثی ديجیتالی و هایباز با هدف بررسی استفاده (2018اران )و همک
نشان داده است اكثر مطالعات،  . نتايجدادندقرار  موردمطالعه را آموزش زبان، پنجاه مقاله

دگان و ارتباط يادگیرن یشناختروانبازده مثبت يادگیری را با در نظر گرفتن حالات عاطفی و 
زبان  بر روی يادگیری قاتیتحق شتریباند و همچنین اين نوع يادگیری گزارش دادهآن با 

 عنوانبهانگلیسی ( ESL) زبان دوم عنوانبهيادگیرندگان زبان انگلیسی  نیدر ب مبتنی بر بازی،
انجام شده است و ( TL) زبان مقصد در با سطوح مختلف مهارت( EFL)  زبان خارجی

های بازیتند دريافهمچنین  .اندتشکیل دادهرا  آموزانزبان تعداد نيشتریدانشگاه ب انيدانشجو
نوع بازی برای يادگیری زبان  نيترمحبوبو  نيترمتداول 1آنلاين انبوه چند نفره ينیآفرنقش
های ديجیتالی علاوه بر آسان كردن يادگیری واژگان، به بازی . مطالعات نشان داداندبوده

های ازیدر ب كنندگانشركتكند. همچنین بهبود تلفظ كمک می خواندن و درک مطلب و
رده بودند ك های ديگر يادگیری استفادهكه از شیوه یآموزانزبان نسبت به مبتنی بر يادگیری

 و تعامل بیشتر و اضطراب كمتر بودند. دارای انگیزه
Salengros-Iguenane (2015)  فناوری استفاده از نقاط قوت  وتحلیليهتجزبه

ويان غیر جدانش از طريق يادگیری زبان فرانسه توسط آشنايی با فرهنگ ديجیتال برای
های دانشگاه پون و شوسه فرانسه پرداخت. نتیجه نشان داد استفاده از روش زبانیفرانسو

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Massively multiplayer online role-playing games (MMORPGs) 



 129 |هوشمند همدانی  |...  هاینظریه کاربرد:دیجیتالی بازی و زبان یادگیری

عه برای شناخت و فهم فرهنگ جام زبانیفرانسوبرای كمک به دانشجويان غیر  ديجیتالی
مطالعه  نيا بوده است. آمیزیتموفقور و تطابق با دانشجويان فرانسوی خرد دانشگاه مذك

 یریادگي یو تنوع را كه بر بعد فرهنگ یدگیچیدرک پ ،کرديرو نيكه ا كرد ديیتأ نیهمچن
 .سازدی، ممکن مگذاردیم ریزبان تأث

Paterson (2010 طی پژوهشی به اين نتیجه دست يافت كه ) ای ديجیتالی بر بازی
ه برای گفتگو های انگیزشی كيادگیرندگان زبان انگلیسی در سطح متوسط و پیشرفته، محیط

استفاده از اين نوع بازی را در ارتباط با مبحث  Paterson (2016)و تعامل مفید است. 
های قرار داد و تعدادی از ويژگی یموردبررس (CALL) يادگیری زبان به كمک رايانه

 یهابدليا  «آواتا» و کنيباز اديتعداد ز است: را ذكر كرد كه شامل اين موارد كلیدی آن
 اي دوبعدی شدهیسازهیشب یمجاز یهاور شدن در جهانغوطه درنگ،یتعاملات ب ،یشخص

اربر. اين توسط ك يجادشدهاگستردگی محتوای و  یدر باز شدههیتعب هایيتمأمور، یبعدسه
های شناختی جنبه اختصاصات ديگری را از ی تحقیقات قبلی انجام شده،پژوهشگر با مطالعه

افزايش  و ی ناشناس ماندن يادگیرندهافزايش جنبه بیان نموده است: فرهنگی،-و اجتماعی
گفتگو  و افزايش تولید ديالوگ انگیزه و تمايل به برقراری ارتباط، افزايش تولید زبان هدف،

به آن  عداً بكه -از مناطق پروگزيمال  یبرداربهرهافزايش ياری و همکاری، ارتقاء  یجهدرنتو 
های تمرين درون بازی و خارج از بازی، تسهیل اجتماعی دسترسی به گروه -شاره خواهد شد

 .(Zou et al., 2021)در يادگیرنده  شدن زبان، ايجاد نگرش مثبت و انگیزه
 یبرارا  هایاز فناور یاگسترده فیط سال گذشته، 5حققین در بررسی برخی از م

ارائه داده است كه شامل اين موارد است: سامانه مديريت يادگیری كه از  زبان یریادگي
 ویپورتفول ،یتعامل دیسف یها، تختهشوداجزای آموزش الکترونیکی محسوب می

 یآموزش یاهستمیس ،یکیالکترون یهالغت ،یکیفرهنگ لغت الکترون ،یکیالکترون
، هاانجمن، هاوبلاگ ،یاجتماع یهاشبکه تال،یجيد یهایازدستور زبان، ب بررسیهوشمند، 

 یقاتیتحق نهیزم نيدر ا هایفناور ينروزتربه حالينبااتلفن همراه.  یهادستگاهو  هایکيو
 .(Zou et al., 2021) است شرفتیدر حال پ سرعتبه

ای و ديجیتالی بر روی های رايانهبازی ریتأثانجام شده بر روی  هایپژوهش با توجه به
ه برخی از و رويکرد و ديدگا بازی چیست كهينايادگیری زبان، در اين مقاله ابتدا به بررسی 
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ان در يادگیری زب خصوصبههای گذشته، به ارتباط آن با يادگیری و متخصصین در دهه
 .ميپردازیم سطوح مختلف سنی و تحصیلی

شود: از های مختلف به آن نگريسته میدارای ابعاد متعدد و از جنبه بازی واقعیتی است
در  یدبستانپیشيادگیری. در آموزش  ی تضاد آن با آموزش وی آموزشی و از جنبهجنبه

اغلب كشورها، بازی فعالیتی اصلی است كه از طريق آن يادگیری توسط كودک انجام 
ی یلهبازی تنها يک ابزار يا وس متخصصین تعلیم و تربیت، ازنظرشود. بدين ترتیب می

ای در فعالیت كودكان بر بايستی بلکه يک روش زندگی است و شودینميادگیری قلمداد 
 يادگیری حضور داشته باشد ولی با افزايش سن كودک، به تمرين و تکالیف درسی تغییر

 شکل داده شود.

Ang and Zaphiris (2008 )شش  ،استارائه شده  از بازی كه از تعاريفی بررسی يکی با
 یبر قاعده است كه دارا یمبتن سیستمی ی،باز ک: ياندنمودهاصلی آن را مشخص  مؤلفه

 یمختلف ريمقاد ارزش و مختلف جيبه نتا و در آناست،  یریگاندازهقابلو  ریمتغ جهینت کي
كند كه به یم احساس کنيبگذارد، باز ریتأث جهیكند تا بر نتیتلاش م کنيشود، بازیداده م

شامل  یباز ،فيتعرطبق اين  .است بحثقابلو  یاریاخت تیفعالنتايج  و وابسته است جهینت
 :است زير مؤلفهشش 

 .بر قاعده هستند یمبتن هایباز: نیقوان -1

 .هستند یریگاندازهقابلو  ریمتغ جينتا یدارا هایباز: جهینت -2

مثبت و  یاختصاص داده شده است، بعض یمختلف ريمقاد یمختلف باز جيارزش: به نتا -3
 .یمنف یبعض

 .تلاش خود را انجام دهد جهیبر نت یرگذاریتأث یبرا کنيتلاش: باز -4

بت مث جهیمعنا كه اگر نت نيبه ا باشندیم وابسته یباز جيبه نتا کناني: بازکنيباز یبستگدل -5
زنده و با یمنف جهیخواهد بود و در صورت بروز نت «خوشحال»برنده و  کنيحاصل شود باز

 «یناراض»

 -بدون آن اي نتايج واقعیبا  -به دو صورت  توانیمرا  موردنظربازی : توافققابل نتايج-6
 انجام داد.

ی بازی شامل چالش، رقابت و پاداش، در فرد هیجاناتی مانند شادی، دهندهعناصر تشکیل
 كنند.ايجاد میترس، غافلگیری و نفرت را 
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 یيتنهابهمستقل و  طوربهتوان ها را نمیآموزش زبان، بازی نظرانصاحبنظر طبق 
های بازی ریتأث برای مسائل مربوط به يادگیری در نظر گرفت. در تمام موارد، یحلراه عنوانبه

ی ای از اقدامات مختلفی بستگی دارد. بازی چه دارای جنبهآموزشی، پرورشی به مجموعه
يجاد مدار، با اهای بازیفعالیت ی مهم است.آموزشی پرورشی باشد يا خیر، دارای سه فايده

انگیزانند. دهند، تمايل به دورتر و فراتر رفتن را برمیانگیزش در افرادی كه بازی را انجام می
ت ه سمفرد را ب ترتیبينابهكند و همچنین بازی اعضای بدن، حواس و احساس را درگیر می

محول  زيرا؛ كند. علاوه بر اين بازی فوايد احساسی به همراه داردرفتار ارتباطی هدايت می
 و بازی، شريک بازیرقیب، هم) یبازهای متفاوت در های متفاوت در موقعیتكردن نقش

 & Haydée)دوری كند  یخودمحورشود بازيکن از خودخواهی و موجب می (غیره

Abry-Deffayet, 2008). 
 1995 در سال «تدريس زبان انگلیسی در مدرسه ابتدايی» سوزان هالی ول در كتاب خود

فزايش كند اين غرايز را برای اپیشنهاد می با بررسی و شناسايی غرايز كودكان، به مدرسین
كودكان تمايل » كندیماظهار  «غريزه بازی» ی آنان در نظر بگیرند. بدين ترتیب با ذكرانگیزه

ری را بدين ترتیب بازی نقش اصلی در يادگی «به بازی را دارند. یزچهمهغییر دادن طبیعی به ت
لذت و  جاديكه باعث ا زدیانگیارتباط را برم یبه برقرار لیمدارد زيرا تفريح و سرگرمی 

 شود.یم زهیانگ جاديا یجهدرنت

 های جدی با اهداف آموزشی و پرورشیبازی پیدایش
 رفاًصی بازی كه مفهوم فعالیتی بدون هدف جدی و اصطلاح بازی جدی مركب از دو كلمه

د، در نظر كنی جدی كه نوع بازی را توصیف مینمايد و كلمهء میتفريح و سرگرمی را القا
است  یدارهدفبازی جدی در حقیقت بازی سازد. به ذهن متبادر می را 1اول بیانی متناقض

 و هدف اصلی آن تفريح و سرگرمی شدهساختهای طراحی و های رايانهبازی كه با استفاده از
 (.Djaouti et al., 2011)نیست 

 ها با اهدافكه برخی از آن گرددیبازمهای ويدئويی های جدی به بازیی بازیسابقه
فی از: معر اندعبارتهای جدی به ترتیب زمان پیدايش آموزشی ساخته شدند. اهداف بازی

بسیاری از  مثال طوربهو انتقال و نشر پیام.  مطالعات پژوهشی، آموزش متخصصین یحتوضو 
توسط دانشمندانی ساخته شد كه قصد  ایهای شطرنج رايانهبازی ازجملههای جدی بازی

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Oxymoron 
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های جدی ی رايانه و هوش مصنوعی داشتند. در حقیقت اجداد بازیانجام پژوهش در زمینه
شوند و مذهب يافت می بهداشت و درمان، دفاع، هنر و فرهنگی آموزش، هادر زمینه

(Djaouti et al., 2011.) 

دا كرد. چشمگیری توسعه پی طوربهاز ابتدای قرن بیستم استفاده از رايانه برای آموزش 
شناسی دانشگاه استاد روان Sidney Pressyتوسط  1924در سال  كه «ماشین تدريس»

دی بع سؤالی جالب اينکه كرد و نکتهطرح می یچهار جوابی هاسؤالاوهايو اختراع شد، 
ز طريق ا در حقیقت ؛ وشدقبلی پاسخ صحیح داده می سؤالشد كه به فقط وقتی ظاهر می

 در حقیقت اين اختراع برای گرفتند.ی پاسخ صحیح، دانشجويان مطلب را ياد میمشاهده
ی ديگر توان از ماشین كمک گرفت. نکتهكرد كه برای آموزش دادن میاولین بار ثابت می

کی ای نقش بازخورد كه ينقش بازخورد برای يادگیری بود. در حقیقت در يک بازی رايانه
 شود.از مباحث مهم در آموزش زبان است مشاهده می خصوصبهاز اركان آموزش 

آن بر  ریتأثكه در مورد  دانندیموزه محققین بازی جدی را يکی از انواع بازی ديجیتالی امر
ری های جدی و يادگیبازی»روی يادگیری مطالعاتی انجام شده است. در بخشی تحت عنوان 

 پرداخته خواهد شد. به آن مجدداًدر اين مقاله  «زبان
 جملهاز گونهتمرينات بازی مول شاملطورمعاركان آموزش زبان به. زبان و بازی يادگیری

برای  آفرينیی صحیح، نقشها، مرتب كردن كلمات برای ساختن يک جملهجور كردن واژه
رای گونه بهای تدوين شده و مدرسین زبان از اين موارد بازیتمرين مکالمه است و كتاب

ال در س «س زبانبازی در كلا»در كتاب خود  سیلوا آيده نمايند.آموزش زبان استفاده می
ت و نموده اس بندییمتقس های مختلفاستفاده از وسايل و روش بر اساسها را بازی 2008

هاد های مختلفی را پیشنروش و يا تلفظ صحیح، برای مثال برای آموزش اعداد در زبان هدف
 یهاجدول آموزش به تواندیمعلم م ،یباز از طريق نظرانصاحبی دهیعقكرده است. به 

 ی بپردازد.سیضرب به زبان انگل ايجمع 
در  مثال طوربهآموزان و های انجام شده در مورد يادگیری زبان توسط زبانطبق پژوهش

همین راستا يادگیری يک  است و در ی قوینزد كودكان، بازی عاملی برای ايجاد انگیزه
جاد يجاد تعهد و ايجذب و ا كند. بازی با توجه بهزبان زنده توسط كودكان را تسهیل می

ه برای يادگیری زبان است. از طريق بازی ب مؤثرفضايی حقیقی برای ايجاد ارتباط، ابزاری 
 وده وب مؤثرفرآيند يادگیری خود  شود كه درداده می فرصت آموزانكودكان و ساير زبان
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ذت ل را داشته باشند. استفاده از بازی علاوه بر ايجاد نظرتبادلامکان صحبت و بیان و 
مربوط به اجتماعی شدن مانند احترام به خود، به ديگران،  هایمهارتيادگیری، باعث ايجاد 

 كندشود و محیط دلپذيری برای يادگیری در كلاس درس ايجاد میاحترام به قوانین می
(Haydée & Abry-Deffayet, 2008). 

لیسی بررسی دو كتاب آموزش زبان انگ با ،پژوهشگران تحصیلی نامهيانپايک تحقیق  در
 یدهندهیلتشکی گونهدر سطح ابتدايی با بررسی نقش بازی در يادگیری به عناصر بازی

از  در آن و ابعاد استفاده «نظريه هوش چندگانه» یریكارگبه و موردنظرموجود در دو كتاب 
علیرغم  نظريه هوش چندگانهبازی در يادگیری زبان پرداختند و اظهار داشتند  ریتأث ازنظرآن 

وردار مدرسین برخ نزد ایملاحظهقابلمحبوبیت از  برخی انتقادها كه به آن وارد شده است،
 گیرد.قرار می مورداستفادهآموزی نیز های درسی زباناست و در آموزش زبان و برخی كتاب

هوش  .1شامل اين موارد است:  معمولاًآموزش زبان مبتنی بر هوش چندگانه  هایروش
اژه ی مربوط به وهانيتمركه از طريق تعاملات شفاهی از قبیل ديالوگ و زبانی -كلامی

های حل مسائل رياضی كه ی كه در تمرينرياض-هوش منطقی .2شود. ايجاد و تقويت می
در آموزش از  كهیهنگام فضايی-هوش تصويری .3شود. در حین آموزش زبان ارائه می

 هایآموزش مبتنی بر بازی كهیهنگام: حركتی-هوش جسمی .4شود. صاوير استفاده میت
هوش  .6كند. ی تفکر و كار فکری را فراهم میكه زمینه هوش درون فردی .5حركتی است. 

كه به تقلید  هوش موسیقیايی .7كند. كه تعامل با رقبا يا شركای بازی را فراهم می برون فردی
 .(Bour & Hoyet, 2012) 1كندكمک می موردنظران خارجی و تلفظ اصوات زب

های يادگیری برای زبان آموزان، دشواری تمركز آگاهانه برای يادگیری يکی از چالش
ش را در نق ينترمهمو به همین دلیل انگیزه  است صريح و مستقیم واژگان در مدت طولانی

در حقیقت انگیزه  .(Zou et al., 2021به نقل از  Nation, 2001) كنديادگیری ايفاء می
 عمولاًمگذارد و زبان آموزان دارای انگیزه بیشتر می ریتأثهای متفاوت بر يادگیری به روش

 Zou et) آورندیمنتايج بهتری در يادگیری به دست  نسبت به زبان آموزان با انگیزه كمتر،

al., 2021  به نقل ازGardner, 2007).  افزايش  عنوانبهروزه ام يی كههاروشيکی از
يان و ساير در بین دانشجو مشترک طوربه علاقه و انگیزه يادگیری زبان در نظر گرفته شده و

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 گرا نیز يکی از انواع هوش چندگانه است.هوش طبیعت. 1
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كه در  ی ديجیتالی استهایبازشناخته شده است،  پژوهشگران زبان آموزان، مدرسین و
 شود.بخش بعدی به آن پرداخته می

موزش ديجیتالی با هدف آ هایطراحی بازی بررسی و يا. های ديجیتالی و يادگیری زبانبازی
تالی بازی ديجی» اصطلاح با به حوزه پژوهشی خاصی تبديل شده است و و يادگیری زبان

های كلیدی . اين اصطلاح در سخنرانیشودیماز آن ياد  1«مبتنی بر يادگیری زبان
 Cornillie et) ها، مقالات پژوهشی و فصول كتاب به كار رفته و رايج شده استكنفرانس

al., 2012). در بین دانشجويان و ساير  مشترک طوربه بازی كهيیازآنجابر آن،  علاوه
 ادگیریی يروشی برای افزايش علاقه و انگیزه عنوانبه پژوهشگران آموزان، مدرسین وزبان

بر روی  زبانهای مربوط به يادگیری ای از پژوهشفزاينده ، تعدادشودیمدر نظر گرفته 
ختصاری عنوان ا و از آن با های ديجیتالی متمركز شده استيادگیری واژگان بر مبنای بازی

DGVL  شودیمياد (به نقل ازZou et al., 2022). 

يی كه هدف هاشوند: بازیهای ديجیتالی برای يادگیری زبان به دو دسته تقسیم میبازی
 بندییمتقساند. در يک حی شدههايی كه برای يادگیری طرابازی اصلی آن سرگرمی است و

 ينیآفرنقش یهایبازسازی، های شبیههای ويدئويی، بازیها شامل بازیكلی اين بازی
البته انواع  .(Chen & Hsu, 2019) های ماجراجويی استو بازی چندنفرهانبوه  نيآنلا

رفته مثال با در نظر گرفتن يادگیری واژگان در نظر گ طوربه هابندییمتقسبیشتری در برخی 
 شده است كه در اين مقاله به آن اشاره خواهد شد.

Chen and Hsu (2019) نتايج مطالعات انجام شده توسط ساير  با پژوهش بر روی
ازی، علیرغم تفاوت ماهیت و نوع ب های ديجیتالیانواع بازی كه اندیدهعقپژوهشگران، بر اين 

ها انگیزه درونی بازيکن/ يادگیرنده بازی-1كنند: یری زبان را به دلايل ذيل تسهیل میيادگ
ت به مثبت نسب طرز برخورد كمک به ايجاد . فرآيند افزايش انگیزه شاملبرندیمرا بالا 

و  اطلاعاتدارای  معمولاًها بازی -2است كه برای يادگیری بسیار مهم است.  يادگیری
ای انجام ها برغنی هستند كه بازيکن/ يادگیرنده را ملزم به استفاده از آنهای متنی ورودی
تعامل در بازی باعث كاهش اضطراب يادگیری است و  -3 كنند.های داخل بازی میفعالیت

د دههمچنین اين پژوهش نشان می دهد.امکان استفاده از زبان هدف را در بازی افزايش می
. نخست ندينمایم نگرانی خود را ابراز 2های تجاریه بازیكه برخی از پژوهشگران نسبت ب

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Digital-game based language learning (DGBLL) 

2. Commercial off-the-shelf (COTS) games 
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 ازنظربومی طراحی شده است و  هایزبانیسیانگلها برای بسیاری از اين نوع بازی
 طورهبدرک دشوار به نظر برسند.  ازنظر هاهای زبان انگلیسی ممکن است اين بازیيادگیرنده

 وجود ها وو يا سرعت محاوره بسامدمكو يا واژگان  یو تخصصوجود واژگان فنی  مثال
ای هبرخی از بازی اًیثانها را دشوار نمايد. تواند درک اين بازیمی زودگذرهای زيرنويس

برای يادگیری زبان  آيدكنند كه به نظر میآمیزی را ايجاد میهای خشونتتجاری صحنه
ر های جدی دينکه بازیبا توجه به ا است. بارخشونتو باعث ايجاد رفتارهای  نامناسب

برای  هاآنی اول با هدف آموزشی و نه سرگرمی طراحی شده است شايد محتوای درجه
 باشند. ترمناسبيادگیری زبان 

هايی هستند كه برای يادگیری طراحی های جدی بازیبازی. های جدی و يادگیری زبانبازی
ها شده ولی هدف آن اصول بازی تدوينباشند كه بر اساس می هايیشامل برنامه اند وشده

 Johnson et al., 2005) مثال آموزش مهارت و يادگیری است طوربهسرگرمی و  جزبه

ی انگیزه تواندیمی جدی هایبازگفته شده است  .(Chen & Hsu, 2019 به نقل از
ی خوب هابازی محققین ديیتأبق طيادگیری را تقويت و بازدهی يادگیری را افزايش دهد. 

شنهاد برخی طبق پی توانند عملکرد يادگیری را بهبود بخشند.اصول صحیح يادگیری می با
توانند در كنند، میمی های جدی با توجه به اينکه محیطی حقیقی را فراهمپژوهشگران بازی

به نقل از  ,.Laamarti et al 2014) افزايش عملکرد يادگیری دانشجويان كمک نمايند
Chen & Hsu, 2019). یمتری ارائه مسائل جديد ازآنپسهايی كه بازخورد داده و بازی

 .دهندیم، يادگیرندگان را در محیط يادگیری تعاملی قرار دهند
های بازی (،2012) و همکاران Connollyو ( 2016و همکاران ) Boyleالبته طبق نظر 

 ,Chen & Hsu) استاندک  نسبتاًجدی طراحی يا استفاده شده برای يادگیری زبان 

ی زبان طراحی شده است، های اخیر در حیطهمثال در سال طوربهجدی كه  بازی دو .(2019
ه، برای افزايش مهارت ترجم و ديگری افزايش درک پیامدهای گرسنگی و قحطی منظوربه

بازی اول  برای افزايش دانش واژگان استفاده شده است. طراحان حالیندرعطراحی و 
Hitosugi ( 2014و همکاران)درک و بینش دانشجويان  ، آن را برای آزمايش و امتحان

دانشگاه از بازی و فهم واژگان زبان ژاپنی استفاده نمودند. اين بررسی بهبود يادگیری واژگان 
 بازی دوم نیز توسط طراح آن ریتأثبررسی  نشان داد. ریتأخبا  آزمونپسرا در بررسی 

Calvo-Ferrer (2017)  .نشان  جينتابرای بررسی يادگیری واژگان و نقش انگیزه انجام شد
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بهتر  یداریطور معنآزمون واژگان بهدر پس دادندرا انجام  یباز نيكه ا جويانیداد دانش
 بالا یانگیزه نشان داد زه،یدر مورد انگالبته گزارش خود اظهاری دانشجويان . ندعمل كرد

 شود.ینم انموفق واژگ یریادگيمنجر به  صرفاً
Chen and Hsu (2019) ه ب های جدیاز دانشگاه ملی تايوان با بررسی يکی از بازی

انجام  زمانهم تواندیم ی اين موضوع پرداختند كه آيا يادگیری واژگان و درس تاريخمطالعه
 .نسبت به بازی جدی چه بوده است هاآنكنندگان در اين بازی و درک شود و نظر شركت

 هایدر اين بازی شركت كردند. بررسی پاسخ ،EFL -زبان انگلیسی دانشجوی وشششصت
 یملاحظهابلق گرفته شد، پیشرفت يادگیری كنندگانشركت های قبل و بعدی كه ازآزمون

به نظر اين پژوهشگران علت يادگیری  در دانش واژگان و درس تاريخ را نشان داد. هاآن
 و توضیحات در متن بوده است. مرتبه( 6 لااقل)هدف  مواجهه با كلماتزبان، تعداد دفعات 

ارائه در گفتگوها و يا  صوتی صورتبهيا ها، سيرنويدر ز یكلمات صورتبهتوضیحات 
واسطههب همچنین نشان داده شد كه حتی يادگیری كلماتی كه كمتر تکرار شده بودند .شدند

كه با شركت در بازی جدی از  اظهار كردندیز محیط بازی اتفاق افتاد. دانشجويان ن ی
ی يادگیری مثبت لذت بردند. اين پژوهشگران پیشنهاد كردند مدرسین زبان از تجربه
 های جدی برای آموزش استفاده نمايند.بازی
های ديجیتالی است كه در يادگیری زبان از آن استفاده های جدی يکی از انواع بازیبازی

ار های ديجیتالی كه مبنای يادگیری زبان قرانواع بازی یبعدی به مطالعهشده است. در بخش 
 شود.پرداخته می ،شوندیمگرفته 

 در ادامه بیان شده است: های ديجیتالیانواع بازی
Zou  تحقیقات انجام شده در مورد يادگیری  ی خود بر رویمطالعه ( در2021)و همکاران

 اهای توتريال ينوع بازی را شناسايی كردند: بازیده  ديجیتالی واژگان بر اساس بازی
 ،یو حركتهای حسی آفرينی، بازیهای نقشسازی، بازی -های شبیه، بازی1آموزشی

های كارتی، های ماجراجويی، بازی، بازییبعدسههای مجازی ، بازی2های بازیكتاب
 اين گروه محقق انواع های جدی. در اين بخش بر اساس مطالعاتو بازی بورد گیم هایبازی
 شود.اجمال بررسی می طوربههای طراحی شده بازی
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 ورتصبهبوده و  اهداف آموزشی هستند كه دارای هايیآموزشی بازی های توتريال يابازی
 .(Criswell, 2009)باشند های محدودی میو دارای انواع و شکل اندشده ساده طراحی

زبان آموزان خواسته  از ،Young and Wang (2014) توسط مثال در يک نوع بازی طوربه
نشان داده شده است  يشنماصفحههايی كه در را بر اساس عکس موردنظركلمات  شودیم

های پیشنهادی انتخاب و سپس كلمات را برای عبور از موانع مختلف تلفظ كنند. پاسخ از بین
معانی كلمات و يا جملاتی  Wu and Huang (2017،) توسط در بازی ديگر طراحی شده

با  شودیمها خواسته گیرد و از آنقرار می به زبان چینی يا انگلیسی در اختیار زبان آموزان
 را تمرين كنند. هاآنكلمات انگلیسی بسازند و تلفظ  اتصال حروف در سیستم،

ه حل ان ببازيکن ها در محیطی خیالی يا واقعی،: در اين نوع بازیشدهسازییهشبهای بازی
 ,Reiners & Wood) پردازندیم شدهسازییهشبدر موقعیت  يتیمأمورمسائل يا انجام 

 Ranalli (2008) توسط ديگر سازیشبیه يک بازی در .(Khenissi et al., 2016؛ 2015
 پیدا كردن شغل، منظوربهبرای كمک به يک خانواده مجازی  از زبان آموزان خواسته شد

 ری ديگدر مطالعه مسائل مربوط به زندگی روزانه، نقش بازی كنند.و حل  چیدمان خانه
برای يادگیری كلمات تخصصی پزشکی،  آموزان ( زبان2016) AliMohsen توسط

زانوی بیماران شركت كردند. در بازی  شدهسازییهشبی جراحی هاعملجراح در  عنوانبه
تولید و حفظ انرژی از طريق تطبیق واژه با  سازیشبیهبا Franciosi (2017 ) توسط ديگر

. در يک كنفرانس شودیممعنی، كلمات جديد مربوط به انرژی آموزش داده 
خواست تا با استفاده از  يکنانباز ( از2017) Calvo-Ferrer ، طراح بازیشدهسازییهشب

 صحیح اصطلاحات را ترجمه نمايند. صورتبه ایينهچندگزی هاپاسخ
تا به وظايفی  شودیميی محول هانقش يکنانباز، به هایباز: در اين ينیآفرنقشهای بازی

 Wang and توسط ی تجربیدر يک مطالعه .(Cornillie et al., 2012) عمل كنند

Hwang (2016،) با بازی در نقش فرزندانی كه به والدين خود در امور كنندگانشركت ،
، واژگان مربوط به زندگی روزانه را ياد گرفتند. كنندیمخانه و خريد مواد خوراكی كمک 

ی پر كردن جای خالی كلمات و هانيتمر مانند فلش كارت برای كلمات، هاروشساير 
 ی تکمیل بازی استفاده شد.هانيتمر عنوانبهنیز  ایينهچندگزی هاپاسخ

 كه با رديابی انجام رودیكار مهايی به ها فناوریبازی يندر ا: 1ی حسگر حركتهایباز
 كنندگانشركت. ردیگیمبخشی از انجام بازی در نظر  عنوانبهحركات بدن بازيکن آن را 
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با حركت دست  Huang and Huang (2015) طراحی شده توسط يکی از انواع اين بازی
یمو تمرينات املايی زبان را انجام  نندیچیمرا  هاوهیم، كنندیممسیر خودروها را كنترل 

را با پاسخ  موردنظركنندگان واژگان شركت، Pan (2017) توسط در بازی ديگری .دهند
ی پای هضربچهار حركت  قيها از طرو انتخاب پاسخكلمه و معنا  قیتطب یهادادن به پرسش

 آموختند. خود
 یهایژگيادغام و نديفرآ شنیکیفیمیگيا  سازیبازی :1شده سازیبازیهای ديجیتالی كتاب

 هاكتابوع اين ن است. به بازی هاتیكردن فعال ترهیشب یبرا یربازیغ یهاتیدر فعال یباز
 .(Deterding et al., 2011)يی مانند تعامل، تقابل و همکاری هستند هایژگيودارای 

Smeets and Bus (2015) نشان دادند كه چگونه پويانمايی و  از اين نوع كتاب یطراحان
 .كندیمتعامل، يادگیری را تسهیل 

 ، احساس قراريکنانبازها با فراهم كردن دنیايی مجازی برای های مجازی: اين بازیبازی
 یبعدسهيک بازی مجازی  مثالعنوانبهكنند. را ايجاد می موردنظرگرفتن در فضای 

(Luccioni et al., 2015)  اجازه داد تا اشیاء و عناصر موجود در بازی را از  نيکنابازبه
 تعامل داشته باشند. هاآنزوايا و نقطه نظرات و مشاهدات مختلف ببینند و با 

 كاوش بااست كه  یتعامل یهاداستان یدارا طورمعمولبهها ی ماجراجويی: اين بازیهایباز
اهداف و  ن،یقوان ،یمانند فانتز یباز یهایژگيو شامل و شوندیم تيهداو حل معما 

 دارای دو روش بازی  در يکی از انواع آن، ی هستند.همکار ايرقابت  و هامحرک، هاچالش
 قبلی یجابهبايد حیوانات فراری را پیدا و  يکنانباز وحشباغ یطدر محاول  است. در روش

ده اصر نشان داده شيی را از كل عنهاتميآبايد عناصر و  بازيکناندر روش ديگر  ببرند.
 .(Sandberg et al., 2014) تشخیص داده و شناسايی كنند

 دهندیم بازی را انجام نوبتبه بازيکنانها با استفاده از فلش كارت: در اين نوع بازی، بازی
(Tsai et al., 2015).  مطالعه در يکMcGraw بازی به دو روش  (2009)و همکاران

نجام دادند و بازی را ا با دستورات گفتاری يکنانباز گفتگو و صحبت صورتبه انجام شد:
با  را هاكارت شنیداری و گوش دادن، دستورات رايانه را دنبال و صورتبهدر روش ديگر 

 كردند. جاجابهموس 
و ساير قطعات  هايا جايگذاری مهره با حركت دادن معمولاًای های تختهبردگیم يا بازی

 (2018) و همکاران Weiتوسط  شدهدر يک بازی طراحی  شوند.می انجامبازی  مخصوص
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ی و انجام تمرينات تکمیل جای خالی تالیجيواژگان هدف را با انداختن تاس د بازيکنان
 گرفتند. ادي شدهیلتکم ناتيو مرور تمر كلمات

نوان ای تحت عكه ملاحظه شد، اين نوع بازی در بخش جداگانه طورهمانهای جدی: بازی
های جدی ايجاد انگیزه بررسی گرديد، هدف بازی «ی جدی و يادگیری زبانهایباز»

ی اصلی در محیط آموزشی سه فايده ان از طريق سرگرمی است وآموزدانشيادگیری در 
 -2 .شودیمكه باعث افزايش انگیزه و رضايت  توضیح دادن یجابهعمل كردن  -1دارد: 

ابق با سطح، يادگیری مط وسیعی امکان طوربهی يادگیری شخصی كه ايجاد زمینه برای تجربه
و  هاتیفعالپشتیبانی از  -3كند. ان را فراهم میآموزدانشانگیزه و روش متفاوت يادگیری 

-Guillén-Nieto & Aleson) و حل مسئله در يک محیط مجازی گیرییمتصم اقدامات

Carbonell, 2012). Yu (2018 )هايی را برای آموزش زبان و بازی در اين زمینه
قه مساب صورتبه مثال يک بازی طوربه. استی واژگان ابداع كرده بخصوص يادگیر

عامل پاداش، امکان ت با ايجاد موانع بر سر بازيکن / يادگیرنده و در نظر گرفتن واژگان،
بانکی از واژگان برای  بازی ديگری،آورد. می را فراهم خود هاییبازهمبا  بازيکن
 دهدیمارائه  نيآنلا یوهايديو و هادوره ،حالیندرعكند و فراهم می های مختلفاستفاده

 ند.كن جاديا یواژگان تعامل یریادگي یرا برا يیهاگروهتا  دهدیمكه به زبان آموزان اجازه 
يک فرهنگ لغات و تعدادی بانک لغت، تکالیفی برای انجام امور  بازی ديگری شامل

اب و انتخ برای انجام آن تکالیف را یازموردنو يادگیرنده بايد كلمات  دهدیممختلف ارائه 
 كند. سازییشخص

های ديجیتالی كه بخصوص برای يادگیری مطالعات انجام شده نشان داده است بازی
ی محکم نظری و تئوری هستند. گرچه برخی ساس و پايهاند دارای اواژگان طراحی شده

های اند، بازیشده يا آموزشی طراحی یشناسزبانی ها بر اساس يک يا دو نظريهبازی
تواند بر جامعی كه می نظری و تئوری هايی هستند كه بر اساس ابعادديجیتالی مطلوب بازی

 Zou)ی اثر بگذارد طراحی شده باشند های ديجیتالامکانات بالقوه آموزش و يادگیری بازی

et al., 2021). 
 های ديجیتالی با هدف يادگیری زبان را تشکیلهايی كه اساس بازیبرای بررسی نظريه

 يادگیری زبان برای آموزش و معمولاً  مهم يادگیری كه یاند، ابتدا به بررسی چند نظريهداده
 شود.پرداخته می برای يادگیری زبانو همچنین كاربرد رايانه  اندبه كار برده شده
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بان دارای يادگیری ز .ی رايانهوسیلهبهو يادگیری زبان  های يادگیرینظريه يادگیری زبان،
ر های مختلفی را در نظشناسان برای زبان و يادگیری آن جنبهابعاد متعددی است و زبان

و نحو است  لشناسی، املاء، لغت، معناشناسی، صرف فعگیرند كه شامل واجمی
(Akmajian et al., 1984). ًشناختی و كاربردی يا پراگماتیک نیز های جامعهجنبه معمولا

ها كه با استفاده از يک زبان در محیط اجتماعی و فرهنگی واقعی سروكار دارد نیز به اين جنبه
 شود.اضافه می

ناختی و گرايی شرفتارگرايی، سازنده يادگیری شامل ی مهمسه نظريه درواقع
 & Ang)اند های آموزش زبان نقش مهمی ايفاء نمودهنظريه در گرايی اجتماعیسازنده

Zaphiris, 2008).  مختلف برای يادگیری و بخصوص يادگیری زبان،  هایيهبر نظرعلاوه
امل اين شود كه شبر اساس روانشناسی زبان، پنج عنصر برای مهارت زبان در نظر گرفته می

ی عملکرد اصوات را در يک زبان معین شناسی يا فونولوژی كه نحوهواج .1موارد است: 
نوشتن طبق نظام  ای از قوانین مربوط به طرز صحیحكه مجموعه املاء .2كند. توصیف می

، فهرستی از یشناسلغت .3شود. گذاری نیز میاست و شامل هجی و نقطه موردنظرزبان 
صرف يا  علم .4است.  -مانند فرهنگ لغت  -های آنبه همراه اطلاعاتی از ويژگی هاواژه

قواعد مربوط  شناسی كهنحو يا جمله علم .5كند. را بررسی می واژهساختتکواژشناسی كه 
  .(Ang & Zaphiris, 2008) نمايدها را بررسی میبه تركیب و در كنار قرارگرفتن واژه

 عتقد است يادگیری زبان به طرزم 1شناسی اجتماعیی زباننظريه هايی مانندنظريه اما
زبان.  یدهندهیلعناصر تشکی آن در جامعه و كاربرد عملی آن مربوط است و نه به استفاده

ی طالعهم يژهوبهی فهم زبان طبیعی و پراگماتیک مربوط به مطالعه يا 2شناسی كاربردیزبان
ز محیط، گذارد. منظور امی ریتأثاين موضوع است كه چگونه محیط بر درک و تفسیر معانی 

عوامل اجتماعی، محیطی و روانشناسی است.  ازجملهموقعیتی شامل تمام عوامل فرازبانی 
نگی، های فرههای جامعه شامل عرفتمام جنبه ریتأثی شناسی اجتماعی نیز به مطالعهزبان

هجه، ادب و ل بدين ترتیب تلفظ، ی استفاده از زبان است وبر شیوه و غیره انتظارات، محیط
رز و يا ط هاها و افسانهو قصه هاالمثلضربهای بومی مانند روابط اجتماعی، پندها و حکمت

 شناسی،ديدگاه اين شاخه از زبان از .(Fasold, 1990) شودصحبت وبیان را نیز شامل می

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Sociolinguists 

2. Pragmatics 
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زبان اهمیت ندارد بلکه موضوعی كه مهم است  یدهندهیلتشکدانش و شناخت عناصر 
 مهارت ارتباط در يک جامعه است.

 اندگذاشته ریتأثايجاد ابزارهای يادگیری زبان  ی برتوجهقابل طوربههای يادگیری نظريه
(Ang & Zaphiris, 2008).  ییلهوسبهيادگیری زبان ( رايانهCALL)  يکی از ابزارهايی

آموزش و يادگیری زبان استفاده نموده است. برای  يادگیری برایهای است كه از نظريه
و  انهای يادگیری زببررسی نظريه به ای،های رايانهبررسی ارتباط يادگیری زبان و بازی

 پردازيم.می ایهای رايانهها در بازیآن یریكارگبهبررسی چگونگی 
در يک مطالعه 1 .doustLim and Arya (2021 )(CALL) انهيرای وسیلهبهيادگیری زبان 

در مورد يادگیری زبان  2020تا  1977 هایی سالهای انجام شده در بازهبر روی پژوهش
بسیاری از مطالعات انجام شده بر روی يادگیری زبان توسط  كه اندرايانه، نشان داده توسط
وش برای بودن اين ر مؤثركرده است. البته  تأكیدبر مفید بودن اين روش يادگیری رايانه 

ادگیری الذكر، نتايج ينبوده است. طبق پژوهش محققین فوق ديیتأيادگیری همیشه مورد 
 هايی مانندروش. های مربوط به اين فناوری متفاوت استها و روشتوسط هر يک از شاخه

 لیميدل اتبا اياز راه دور  یهمکار ،یاچندرسانهو تعامل مذاكره،  یاانهيرا زمانهمارتباطات 
 هایکيها، ووبلاگ هايی مانندروشو  تری دارای پشتوانه يادگیری قویتالیجيد یهایو باز

 .برای يادگیری هستند ترفیضعی دارای پشتوانه هاستو پادك
، زبان یریادگي طیدر فراهم آوردن مح یاانهيرا یاهیباز امکانات یبررس منظوربه

 یریادگيبر  یمبتن یاانهيرا یهایدر مورد باز پژوهشانجام شده است. اساساً  هايیپژوهش
هدف  كه یمجاز طیمح کي عنوانبه یاانهيرا یهایمتمركز است: باز دگاهيزبان بر دو د

 یاانهيرا یهایباز( و یو باز کني)تعامل باز است.زبان  یریادگفراهم كردن ي آن فقط
 (کنيو باز کنيمشترک )تعامل باز یریادگي لیتسه یبراكه از آن  لهیوس ايابزار  کي عنوانبه

 (.Ang & Zaphiris, 2008) شوداستفاده می

هدف پژوهش در اين حیطه، بررسی امکان يادگیری زبان . 2یو باز کنيباز یتعامل كلام
آموزش  یراب بیشتر هايی با كارآيییو محققان قصد دارند بازای است ی بازی رايانهوسیلهبه

 كنند. یا طراحهزبان

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Computer-assisted language learning (CALL), or Computer-aided 

instruction (CAI)/Computer-Aided language instruction (CALI) 

2. Player-game verbal interaction 
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. شده استاز زبان استفاده كمتر  ی،کیگراف یهایبازطبق نظر متخصصین در اولین 
اولین  در. ديو تسلط بر آن برآ یبازی بدون زبان از عهده ايبا حداقل زبان  تواندیم کنيباز

 نشده است. پس يا روايت داستانی استفاده و یزبان كلام چیاز ه - 1978از سال  –ها بازی
 تيروا یبرا یاانهيرا یهایاستفاده از باز های بعدیای در دهههای رايانهی بازیاز توسعه

 صورتبهان بتلاش استفاده از ز نیاولمورد اقبال قرار گرفته است.  ی در دنیای مجازیداستان
 و اقدامات بازيکن با متن توضیح و توصیف شده است هافعالیتاست و استفاده از متن 

(Ang & Zaphiris, 2008). یایا دنب یباز کساخت ي، یکیپردازش گراف يیتوانا شيافزا 
ها در زبان ازآنجاكه نظرانصاحب ازنظر. نمود فراهمرا  تیبه واقع کينزد یجهانو  ترقیدق
برای  یپر از كاربرد زبان است.، طراحان باز زین یمجاز یایهستند، دن ریفراگ یواقع یایدن

از  .مند شدندعلاقهخود  یهایدر باز یپردازداستان به ايجاد دنیايی باورپذيرتر در بازی،
ندانی گاهی برای انجام بازی نیز اهمیت چ بازی برای توضیح پیشرفت بازی كهطراحان طرفی 
 يرترباورپذ یباز یهاتیشخص ينکها یبراروی آوردند. همچنین  هابه استفاده از زبانندارد، 

؛ نیاز است یزبان هایمهارتبه  یاانهيرای هایبازكنند. در اين دسته از باشند، صحبت می
 یتوانند در بازمی یسختبه کنانيبدون درک زبان، باز یمتن يیماجراجو یباز کيمانند 

 کيتوسط  یمتن یهادر قالب زبان یداستان گاه یوهايموارد، سنار نيجدا از ابروند.  شیپ
را  یرا درک كنند تا هدف باز اتيروا نياز ا یبرخ ديبا کنانيشوند. بازیم تيروا یراو

رشد  یبا ادامه .است رممکنیغ و فهم گفتگو و مکالمهبدون دانستن  یبدانند. اساساً انجام باز
همراه است  یمتن یهاكه معمولاً با زبان یگفتار یهاها، استفاده از زبانانهيقدرت پردازش را

 اننقش زب هایبازدر هر قسمت از  از اين برهه به بعد. شده استمعمول  سيرنويز عنوانبه
 شود.است و از آن استفاده می ملاحظهقابل

نیز دستخوش  استفاده از زبان ای نوعهای رايانهدر بازی. 1کنيو باز کنيباز یامل كلامتع
گر چه هنوز دارای اهمیت زيادی است،  زبانو مفهوم درک  كهیطوربه، تحول شده است

را كه مربوط به  یجملات شودیمدعوت  کناني. از بازتغییر پیدا كرده استزبان  دیتولبه  ولی
 است بسازند. یدر باز یمجاز یاجتماع یفضا

 یانزب یكاف توانش داشتنبه  ازین به معنی یاانهيرا یهایبر زبان در باز یتعامل مبتن ظهور
 موفق است. یباز برای داشتن یشناختجامعهزبان و 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Player-player language learning system 
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 ریتأث ظهور نظريه رفتارگرايی از آغاز قرن بیستم. رفتارگرايیيادگیری زبان بر اساس نظريه 
های اين است كه اكثر آموزش توجهقابلی بر يادگیری زبان گذاشت. نکته یاملاحظهقابل

 Ang) پذيرفت ریتأثگرايی ی رفتاراز نظريه 1970تا  1960های در سال زبان از طريق رايانه

& Zaphiris, 2008). ی يادگیری زبان با رويکرد رفتارگرايی، گفتار و واحدهای نظريه در
ترتیب  كنند. بدينمانند محرک شرطی و پاسخ شرطی عمل می ی زباندهندهكوچک تشکیل

 ؛ ورونداولین عوامل در يادگیری زبان به شمار می عنوانبهطبق اين نظريه تشويق و تنبیه 
 دهديادگیری را ارائه می ای از الگوهایآموزش با اين رويکرد به يادگیرنده مجموعه

(Hergenhahn & Olson, 2001). های يادگیری از طريق ی زمانی، برنامهدر اين بازه
يق تکرار و از طريق مدل رايانه شامل آموزش دستور زبان و واژگان از طر معمولاً  رايانه،

مثبت يا منفی به  اعم از روش آن ارائه بازخورد فوری ؛ وآموزگار طراحی شد عنوانبه
یم تمركز آموزش زبان نیز بیشتر بر آموزش مستق های ارائه شده توسط يادگیرنده بود.پاسخ

؛ Warschauer, 1996) استفاده كاربردی زبان بوده است یجابهدستور زبان و ترجمه 
Warschauer & Healey, 1998). 

اجه است، های زيادی موالبته ايجاد عادت در يادگیری از طريق تشويق و تنبیه با مخالفت
رسد. طبق نظر محققین و می به نظرهای يادگیری مناسب ولی برای برخی از جنبه

ی هاجنبهی زبان برای يادگیری زبان از يادگیری رفتارگرايانه در حوزه نظرانصاحب
 .(Ang & Zaphiris, 2008)شناسی مفید است شناسی يا فونولوژی، املاء و لغتواج

وات و تقلید اص ،موردنظردر يادگیری اصوات زبان، برای تلفظ و قرائت صحیح زبان 
 -ياددهنده و درخواست تکرار مجدد(تصحیح )ها در حقیقت پاسخ به محركه -هجاها

 رود كه بخواهندی يادگیری بخصوص در مواقعی به كار می. اين شیوهاستضروری 
 آن در يک متن و يا موقعیت كاربردی به كار كارگیریبهآموز قوانین آوايی را قبل از زبان

ید اصوات و تول هنگام خواندن و معمولاً ببرد. پاسخ به محركه در يادگیری رفتارگرايی زبان 
 .آيدیكار م به یزن شدهتلفظ هنگام ديدن كلمات نوشته

ملاء پردازش ذهنی در يادگیرنده، ا ازحدیشبدر يادگیری رفتارگرايی، بدون درگیرشدن 
 های صحیح وپاسخ كهطوریشود، بهها، همانند تولید اصوات انجام میو طرز نوشتن واژه

ری يادگی صورتبه( شدهنوشتهايی حروف و علامات تولید يا شناس) املاءمطلوب برای 
شوند. يادگیری لغات از طريق رفتارگرايی با ربط دادن كلمات به شرطی شده ارائه می



 1401زمستان  | 18شماره  |سال پنجم  | های آموزشی در یادگیریفناوری  |144

 

ینی انجام های عيک كلمه با ساير كلمات و يا تصاوير و ساير مثال يکديگر و يا جور كردن
شود جه میی زبان متوشود، يادگیرندهوقتی سطح يادگیری پیشرفته می حالیندرعشود. می

تواند متفاوت باشد و بعضی كلمات در جملات و ی متفاوت میهاواژهصوت هر واج در 
 در اين مرحله است كه كاركرد ؛ وی متفاوت ممکن است دارای معانی متفاوت باشندهامتن

 یریادگي بر اساس نیستقادر  را يادگیرندهشود زييادگیری رفتارگرايی زبان مختل می
رو كه با آن روب یديجد یبه هر جمله احتمالرا و كلمات  هانوشتهخود اصوات،  یاكتساب

 ,Ang & Zaphiris)است  ديجد در حقیقت يک جمله هر جمله راي، زكندمرتبط  شودمی

2008). 
ساسی تغییر و تحول ادستخوش  يادگیری زبان از حدود اواخر قرن بیستم الگوهای ذهنی

گرا معهکردهای جاوير با نظرياتی مبتنی بر يانهرفتارگراگرديد. بسیاری از نظريات يادگیری 
 .(;Warschauer Hoven, 1999 1996) گرا روبرو شدندو سازنده

و  گرايی، توجه كردن به دانشيادگیری سازنده یيهدر نظر. گرايی زبانيادگیری سازنده
 & Parker) استتجارب قبلی يادگیرنده در ساخت مفاهیم و دانش جديد دارای اهمیت 

Hessling, 2019)، فعال هاییکاز تکن گرايی، يادگیرنده سازنده يادگیری هایمحیط در 

 و معلم نقش استفاده و اكتشاف و مسئله حل آزمايش، مشاركت، درگیری، مثل يادگیری
 و )فريدون نژاد است يادگیری فرآيند كردن تسهیل و كردن هدايت ،دهندهآموزش

 (.1399همکاران، 
ی يادگیری زبان از طريق گرايی دومین مرحلههای يادگیری سازندهديدگاه بر اساس

نمود  تأكیده ظهور پیدا كرد. اين مرحل 1980های و اوايل سال 1970های رايانه در اواخر سال
 هاردی از زبانبر زبان بايد بیشتر به استفاده كارب تأكید یجابهكه يادگیری زبان از طريق رايانه 

برای  یارتباط یکردهايرودر اين مرحله ، بیترت نيبدنمايد.  تأكیدها آن كارگیریبهو 
 بر استفاده شتریب ديبا انهيبر را یمبتن یریادگيكه نمود  دیتأكو  ظهور پیدا كردزبان  یریادگي

های آموزش برای استفاده از فرمول یجابهرا  يادگیرندگانمتمركز شود و  و قالب زبان از فرم
 & Ang)تشويق نمايد  یرتکراریغها و جملات بديع و گفته انیبه ب زبان یساختهیشپ

Zaphiris, 2008). 
گرايی شناختی معتقدند روش يادگیری محققین با در نظر گرفتن نظريه سازنده

ی و مفهوم كند ولی معنرفتارگرايانه گرچه در انتقال و يادگیری واژه به يادگیرنده كمک می



 145 |هوشمند همدانی  |...  هاینظریه کاربرد:دیجیتالی بازی و زبان یادگیری

زيرا در ذهن يادگیرنده حین ؛ هر واژه لازم است در ذهن يادگیرنده ساخته و جايگذاری شود
 ، تغییر ویدهسازمانمداوم  طوربهی متفاوت هاطیمحها و ن در متنيک واژه معی مواجهه با

ه جديد چیزی نیست ك و متنشود. استفاده از يک واژه در يک محیط انجام می یروزرسانبه
قی نیست به نظر منط علاوهبهآموخته باشد.  يانهرفتارگرايادگیرنده آن را از طريق يادگیری 
 اديهای شرطی يا پاسخ ها از طريق تقلیدواژه های جديدكه تولید جملات جديد و ساختار

يادگیری،  گرايی شناختی در طولطبق فرآيند سازنده شده باشند. يادگیرندگان زبان گرفته
اند. همچنین و يا نشنیده با آن روبرو نشده قبلاًبینند جملات جديدی بسازند كه آموزش می

 ارد.قوانین ساخت جمله به پردازش ذهنی نیاز د
Vygotsky (1930) يادگیری معتقد بود ی،ریادگي یاجتماع نهیبر زم یشتریب تأكید با 

وستن با ادغام و پی و سپس گرانيتعامل با د قي. ابتدا از طرشودیم انجامدر دو سطح  هر مطلبی
در رشد  یاساس ینقش یمعتقد بود كه تعامل اجتماع ی، ونيرابناب؛ فرد یدر نقشه ذهن آن

 یشناخت یبه مردم ابزارها یاجتماع یفرهنگ طی، محVygotsky ازنظر .دارد یشناخت
 انهيا راب رندگانیادگيتعامل  یاجتماع يیگرابر سازنده دی. تأكدهدیم یریادگي یبرا موردنیاز

یری از طريق يادگ استفاده از اين شیوه. تبديل نمود انهيرا قياز طر هاانسان ريبه تعامل با سا را
شروع شد. رويکرد اين نظريه قرارگرفتن يادگیرنده  1990و اوايل  1980رايانه از اواخر سال 

 هایهارتمابزاری كه بتوان با آن  عنوانبهرايانه فقط  در محیطی واقعی بود. بدين ترتیب
 .(Ang & Zaphiris, 2008) شدینمزبان را آموخت در نظر گرفته 

ای از يادگیری ابعاد مختلف زبان خلاصه الذكرهای فوقتوجه به نظريه، با 1در جدول 
ا ر های ديجیتالی مناسبها در هر يک از بازیی آنهای يادگیری و استفادهبر اساس نظريه

 دهد:نشان می

 ی يادگیری زبان و استفاده از رايانههاهينظريادگیری ابعاد مختلف زبان و ارتباط آن با  .1جدول 
 های ديجیتاليکاربرد در انواع بازی زبان ی مختلفهاجنبهيادگیری  مفهوم نظريه عنوان نظريه

 رفتارگرايي

ی دهندهواحدهای کوچك تشکیل
مانند محرک شرطي و پاسخ  زبان

 کنند.شرطي عمل مي
تشويق و  يادگیری از طريق -

 تنبیه
 ای از الگوهایارائه مجموعه -

 يادگیری به يادگیرنده.

آموزش دستور زبان و واژگان از طريق 
 عنوانبهتکرار و از طريق مدل رايانه 

 آموزگار.
شناسي، املاء و های واجيادگیری جنبه-

 شناسي زبان.لغت
يادگیری قوانین آوايي قبل از -
آن در يك متن و يا يك  کارگیریبه

بازی آموزش توتريال: شناسايي -
ها به هم يا به کلمات و ربط دادن آن

 تصاوير.
گر و حرکتي: يادگیری و بازی حس -

شناسايي کلمات در يك مجموعه 
پا و  يا بازی با انجام حرکات دست
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 های ديجیتاليکاربرد در انواع بازی زبان ی مختلفهاجنبهيادگیری  مفهوم نظريه عنوان نظريه

خواندن و تولید  موقعیت کاربردی،
اصوات و تلفظ هنگام ديدن کلمات 

 شده.وشتهن

غلط  دريافت بازخورد از صحیح يا
 بودن پاسخ توسط رايانه.

 بازی با استفاده از فلش کارت. -

يادگیری 
گرايي سازنده

 زبان

بر استفاده کاربردی از  تأکید
در  هاآن کارگیریبهو  هازبان

تشويق  های مختلف.موقعیت
ها و تهگف انیبه ب يادگیرندگان زبان
 یرتکراریغجملات بديع و 

آموزش برای استفاده از  یجابه
 .زبان یساختهیشپهای فرمول

معني و مفهوم هر واژه لازم است 
در ذهن يادگیرنده ساخته و 

 جايگذاری شود.

طبق فرآيند  يادگیرندگان زبان
گرايي شناختي در طول يادگیری، سازنده

بینند جملات جديدی آموزش مي
و يا  با آن روبرو نشده قبلاًبسازند که 

اند. همچنین قوانین ساخت جمله نشنیده
 به پردازش ذهني نیاز دارد

یری يادگ بر رويکردهای ارتباطي یدتأک
های مبتني بر رايانه. اجتناب از فرمول

 .ساختهیشپ
 : حل مسئلهشدهسازییهشبهای بازی-

 يك مسئولیت. به همراه انجام
آفريني: بازی در نقش بازی نقش-

آموز، اعضای خانواده و يا معلم، دانش
 مشاغل ديگر.

 سازییبازهای ديجیتالي کتاب -
 شده.

با اشیاء و های مجازی، تعامل بازی -
عناصر موجود در بازی و يادگیری 

 زبان.

 ييگراسازنده
 ياجتماع

 ی،ریادگي ياجتماع نهیبر زم تأکید
ر د ياساس ينقش يتعامل اجتماع

 دارد يرشد شناخت

 انجامدر دو سطح  هر مطلبي يادگیری
و  رانگيتعامل با د قي. ابتدا از طرشوديم

 در نقشه با ادغام و پیوستن آن سپس
 فرد. يذهن

عامل ت ياجتماع ييگرابر سازنده دیتأک
 به تعامل با را انهيبا را رندگانیادگي

تبديل  انهيرا قياز طر هاانسان ريسا
 .نمود

 های جدیبازی -

 های انبوه آنلاينبازی -

بر روی مقالات و تحقیقات انجام كه  (2021و همکاران ) Zouاما بر اساس پژوهش 
و در بخش پیشینه، به  مبتنی بر بازی ديجیتالی انجام شده استشده در مورد يادگیری زبان 

بان به ی يادگیری زپشتوانه های متعدد ديگری نیزها و تئورینظريه -اين پژوهش اشاره شد
 موزشیآ دارای دو بعد زبانشناسی و يا درمجموع اند كهی ديجیتالی قرار گرفتههایبازكمک 

 .شودیمذكر  هاآنو در اين مقاله تعدادی از  است
 در ادامه بررسی شده است: های زبانشناسینظريه

مطرح شده  Laufer and Hulstijn (2001)كه توسط  1«ذهنی بار درگیری»ی فرضیه 
 ختهبه میزان بار درگیری برانگی يک تمرين در يادگیری واژگان ریتأث كندیماست، اظهار 

تلاش )برای انجام تکلیف(، جستجو  آموزدانشدارد كه شامل سه عامل است: نیاز )انگیزه 
سه برای مقاي آموزدانشاقدام ) ارزيابیيا  (و يا صورت آن برای پیدا كردن معنی آموزدانش

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. Involvement Load Hypothesis 
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 و نه طول مدت -. بر اساس اين فرضیه عمق پردازش يک كلمه(معنی و صورت يک كلمه
ات دين ترتیب در مطالعاساسی دارد. ب ریتأثيادگیری واژگان  در بلندمدتدر حافظه  -آن

هايی انجام شده بر روی يادگیری زبان بر اساس بازی، نشان داده شده است كه انجام بازی
ادگیری در ي یرگذارتأثهای مختلفی است يکی از عوامل ها و ديالوگكه شامل دستورالعمل

بر  ننیز اساس تئوری چند مطالعه بر روی يادگیری زبا Krashenفرضیه ورودی  زبان است.
یاتفاق م یزبان زمان يادگیریكه  كندیم انیب هیفرض نيا اساس بازی ديجیتالی بوده است.

انش گام فراتر از سطح د کيكه  رندیقرار بگ یزبان یآموزان در معرض ورودكه زبان افتد
 .است هاآن یفعل

 در ادامه بررسی شده است: های آموزشی و تربیتینظريه
نقش تعامل، همکاری و رقابت را  های متعددی اهمیتنظريه شد،بر اساس پژوهشی كه ذكر 

و  های تعاملی، رقابتیها در مورد يادگیریاين نظريه ازجملهكنند. می ديیتأدر يادگیری 
در  Swain (2005)ی و نظريه Lang (1983)يادگیری تعاملی  یمشاركتی است. فرضیه

 تند.ی اين مطالعات هسازجملهمورد گفتگوی مشاركتی 
ی اهمیت نقش استفاده از بازی ديجیتالی برای پشتوانه عنوانبهی ديگری كه نظريه

Vygotsky (7198 )مربوط به  1پروگزيمال يادگیری استفاده شده است، منطقه توسعه
یشرفت يادگیرنده و سطح پ یاست كه مربوط به اختلاف سطح پیشرفت بالقوه روانشناس

ا به كمک مستقل و ي طوربهواقعی اوست و اختلاف سطح توانايی يادگیرنده برای حل مسئله 
نظر گرفتن  بايست با درگیرد، بدين معنی كه كمک به يادگیری میفرد ديگری را در نظر می

 سطح دانش و نیاز يادگیرنده انجام شود.
بودن  مؤثر ( مبنی بر1997،2001) Mayer یاانهچندرسی يادگیری نیز نظريه مقالاتی

ی پشتوانه عنوانبهرا  بر يادگیری ها و صداهاتصاوير، فیلم از طريق اطلاعات بصری ارائه شده
 .اندقرار دادهی خود در يادگیری زبان از طريق بازی ديجیتالی هاپژوهشعلمی و نظری 

 ریتأثو  2راهبردهای يادگیری شخصیو  نظريه( .2018Wei et al ,) پژوهش ديگری
مود يادگیری ن ديیتأهای ديجیتالی را بر طبق اين راهبرد برای يادگیری زبان بررسی و بازی

 ریتأثو  3نظريه شیفتگی يادگیری است. در همین پژوهش از یوربهرهشخصی باعث افزايش 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. proximal 

2. personalized assistance 

3. flow theory 
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 کسنت میهايیچی نظريه شیفتگی روند يادگیری با بازی ديجیتالی صحبت شده است. آن در
 ییجهدرنتكه  كندیمو تمركز عمیق در فعالیتی را بیان  یشدگغرق حالت 1975و ديويس 

 .شودیم مؤثريادگیری  باعثاحساس رضايت 

ی يادگیری و انواع بازی هاهينظرارتباط  چند مورد از و همکاران Zou بر اساس پژوهش
 شده است. نشان داده 2ديجیتالی آموزشی و نتايج آن در جدول 

و  های آموزشيشناسي و آموزشي و ارتباط با انواع بازیی يادگیری از ابعاد زبانهاهينظر .2جدول 

 نتايج آن در يادگیری زبان
 نتیجه بازی آموزشي نظريه ابعاد

 يشناسزبان
فرضیه بار 

 1درگیری
 سازییهشب

يادگیری بهتر لغات، فهمیدن بهتر فیلم، 
تکالیف توسط کودکان  موقعبهانجام 

 ، بازدهي بیشترآموززبان

 آموزشي

منطقه توسعه 
 پروگزيمال

 های ديجیتاليکتاب
 شده سازیبازی

 فهم بهتر داستان و يادگیری سريع لغات

متقاطع  ی جدولهایباز
 سیميب

ز ، رويکرد رفتار مثبت امؤثرتريادگیری 
طرف يادگیرنده، تعامل بیشتر، کاهش 

 و يادگیریعدم درک 
های افزارنرماستفاده از  2نظريه شیفتگي

 آموزشي کاربردی
 اپلیکیشن( و درس بازی)

 شدهآموختهانتقال واژگان  تیقابلبهبود 
 3يادگیری شخصي و استفاده از واژگان

فرضیه ورودی 
 4کراشن

یبازو  CALLاستفاده از 
 ی آموزشي مبتني بر وبها

اصطلاحات، تمايل به  مؤثريادگیری 
يادگیری، رضايت و دريافت شخصي 

 يادگیری

 و يادگیری رقابتي
 يادگیری تعاملي

 5بازی مبتني بر حسگر
افزايش انگیزه يادگیری کلمات در 

 مدت نيترکوتاه
با  یدر باز CALL ستمیس

 خودکار گفتار صیتشخ
بهبود توانايي مکالمه، تلاش بیشتر برای 

 بهتريادگیری، تعامل 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. involvement load hypothesis 

2. flow theory 

3. personalized assistance 

4. krashen’s input ypothesis 

5. handled sensor-based game 



 149 |هوشمند همدانی  |...  هاینظریه کاربرد:دیجیتالی بازی و زبان یادگیری

ی انجام شده در مورد يادگیری مبتنی بر بازی بر روند يادگیری كه در بازی هاپژوهش
 .دارد یدتأك هاآنهای آموزشی و چگونگی طراحی بازی و نقش طراحی افتدیماتفاق 

 نسبتاً كه  و همکاران Zou یشدهانجام كه در اين مقاله بررسی شد، پژوهش طورهمان
 های ديجیتالی مبتنیهای انجام شده بر روی بازیپژوهش ی جديدی است، تعدادی ازمطالعه

ی اين گروه، نتايج مفیدی را در مورد طراحی . مطالعهاندنمودهرا بررسی  بر يادگیری زبان
بازی نیز نشان داده است. با توجه به اظهار برخی محققین در مورد نقش مهم تعامل در فراهم 

اشاره  بلاًقكه به آن  – هایبازهممکانات برای يادگیرندگان برای رقابت و تعامل با كردن ا
 ؤثرترمهايی كه تعامل بیشتری برای انجام آن نیاز است، در يادگیری طراحی بازی -شد

 یگروهدرونهای بین گروهی و هايی مبتنی بر همکاریهستند. همچنین طراحی بازی
بردن  نیو از ب ترمحصلین ضعیف یریادگي شرفتیبهبود پ یبرا مؤثر هایروش عنوانبه

 .تر پیشنهاد شده استقویان آموزدانشو  هاآن نیب سطحشکاف 
 Hung and وزشی با يک دستگاه دستیبرای طراحی و ساخت يک بازی تعاملی آم

Young (2015)  كنندیمپیشنهاد  در كلاس، رودرروشش عنصر اصلی را از منظر بازی :
و  اریهمک فوری، العملعکسمشاركت فعال، درگیری متوالی با بازی، مشاركت برابر، 

 هاآنفعال  ی يادگیرندگان و تضمین مشاركتوابستگی متقابل به منابع. برای افزايش انگیزه
نیاز است. برای درگیری مداوم يادگیرندگان  های آندر بازی، به يک هدف واضح و چالش

و يادگیری وجود  هاچالشو رضايت برای تمركز و حل  حس لذت در بازی لازم است
بازی با  از امکانات مساوی برای بازيکنانكنند برای اينکه پیشنهاد می همچنینداشته باشد. 

برای  دسترسقابلی هادستگاهبرای  هایبازخود و يادگیری برخوردار شوند  هاییبازهم
 طراحی شوند. همه

ته ها در نظر گرفبه چالش درآوردن مهارت تفکر دانشجويان بايستی در طراحی بازی
 یریادگي یبالا باعث ارتقا یبه بار شناخت ازینكه نشان داده شده است  طورهمانشود. زيرا 

 ,Hwang & Wang) اما برای آن لازم است سطح مناسبی در نظر گرفته شود شود،یم مؤثر

احی بازی لازم است اهداف روشن بازی در پويايی بازی ادغام برای طر همچنین .(2016
 Huang؛Calvo-Ferrer, 2017) بازی تعبیه شود شود و راهبردهای مناسب يادگیری در

& Huang, 2015). 
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Wei  های های رقابتی در نظر گرفتن راهبرددر بازی عقیده دارند كه (2018)و همکاران
با كمترين اضطراب و افزايش حس  ايجاد محیط آموزشی منظوربهيادگیری شخصی 

 ندكرد ( استدلال2017) Huang and Wu البته ی و علاقه درونی بسیار مهم است.ورغوطه
از  هاآن لی مطلع شدنآموزان دارد ودانش یریادگي جيبر نتا یكم ریتأث یدرون یزهیكه انگ
 هاآن یتبر عملکرد شناخ یشتریب ریتأث اند،داشتهانتظار  كه یریادگي از آمدهدستبهنتايج 

تا د نشان داده شو شرفتیپطراحی بازی میزان  در لازم است نياحساس لذت، بنابرا دارد تا
 شود. فعال رانیفراگ یتعامل شناخت

Pan (2017 )و يادگیری  باشند تریشهود ديبا یحسگر حركت یهایكه باز اظهار نمود
ورات و دست دهیچیپ یهاتیوضعاز  هاانجام شود و در اين بازی ترمیمستقدر آن مستقل و 

در  .شودیمكمک  هایبازكاربرپسندتر شدن بدين ترتیب به  ؛ وشوداجتناب  یوتریكامپ
برای طراحی بازی شامل راهبردها و اقدامات مشاهده  هایشنهادپای از خلاصه 3جدول 

 شود.می

 راهبردها و اقدامات برای طراحي بازی ديجیتالي برای يادگیری زبان .3جدول 

 اقدامات راهبردها هدف

طراحي بازی 
آموزشي برای 

 مؤثريادگیری 
 زبان

 ايجاد تعامل برای يادگیری

ايجاد مشارکت فعال در بازی، درگیری 
متوالي با بازی، مشارکت برابر در بازی، 

همکاری بین  فوری، العملعکسدريافت 
 يکنانباز

زبان آموزان  ايجاد پیشرفت يادگیری
و از بین بردن شکاف يادگیری  ترفیضع

 تریقوها با زبان آموزان آن

ی گروهي و هایهمکاری هاتیموقع ايجاد
 بین گروهي در بازی

 تضمین مشارکت فعال در بازی آموزشي
 ی واضح برایدر نظر گرفتن هدف و نتیجه

ی معین هاچالشتعیین و طراحي  بازی و
 برای رسیدن به نتیجه.

ايجاد درگیری مداوم يادگیرندگان در 
 بازی

ايجاد حس رضايت برای تمرکز و حل 
 هاچالش

امکانات مساوی  از يکنانبازبرخورداری 
 و برابر

ی هادستگاهبرای  هایبازطراحي 
 برای همه. دسترسقابل

 به چالشاز طريق  مؤثر یریادگي یارتقا
 درآوردن مهارت تفکر دانشجويان.

 بالا يبار شناخت بازی بر اساس نظريه
طراحي شود اما برای آن سطح مناسبي در 

 نظر گرفته شود.
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 اقدامات راهبردها هدف
در نظر گرفتن اهداف واضح برای 

يادگیری قالب و معني ) يادگیری در بازی
واژگان، توانايي صحبت کردن، درک 

 (یرهو غمطلب 

 هایمهارتطراحي بر اساس هر يك از 
ا ب هامهارتزبان با حفظ ارتباط هر يك از 

 يکديگر. ايجاد پويايي در بازی.

های يادگیری در نظر گرفتن راهبرد
 های رقابتيشخصي در بازی

ايجاد محیط آموزشي بازی با کمترين 
در  یورغوطهاضطراب و افزايش حس 
 محیط بازی

با در  يحرکت حسگر یهایبازطراحي 
 ترمیمستقنظر گرفتن يادگیری مستقل و 

 یهاتیوضع اجتناب از ايجاد و تعريف
 ی مفصل،وتریو دستورات کامپ دهیچیپ

 .هایباز کردنکاربرپسند 

 گیرینتیجه
 وهای ديجیتالی ی ارتباط بین امکانات آموزشی در بازیمطالعه در اين مقاله با هدف

ی بازی، تعريف آن و ارتباط آن با يادگیری ابتدا به مقوله های خارجی،زبان يادگیری
هيظرن قرار گرفت. برخی از موردمطالعهپرداخته شد. سپس جايگاه بازی در يادگیری زبان 

یبازريق از ط يادگیری زبان ها برایارتباط و چگونگی استفاده از آنزبان و  یریادگي یها
سط انجام شده تو ضمن بررسی مطالعات جديد قرار گرفت. موردمطالعهديجیتالی نیز  یها

 مطالعه شد. و كارآيی آنزبان  یریادگی بر يمبتنی ديجیتالی بازپژوهشگران، 
 كه در -ی پنج سال گذشته، در بازه اكثراًو  یراخ یدههدر  های انجام شدهطبق پژوهش

های ديجیتالی در افزايش يادگیری معنی بازی -اين مقاله نیز مرجع پژوهش قرار گرفت
 واژگان و اصطلاحات نسبت به بلندمدت يادآوردنو به  و توانايی حفظ كردن واژگان

ندگان در ريادگی اندنمودهبوده است. برخی پژوهشگران اظهار  یرگذارترتأثسنتی  هایروش
یتالی را ی مثبت بازی ديجاند و برخی نیز جنبهمحیط بازی، تعامل بیشتری از خود نشان داده

، اظهار شده است، يادگیری اند. البته در موردی از پژوهشنموده ديیتأ بار شناختی ازنظر
ین ست. هما مؤثرترديگر غیر  هایروشهای ديجیتالی نسبت به واژگان زبان مبتنی بر بازی

 ریتأثست و دلیل نموده ا ديیتأنتايج مثبتی از بهبود تلفظ كلمات را توسط يادگیرنده  مطالعه
ر يادگیری را تنزد يادگیرندگان با سطح پايین خصوصبه های ديجیتالی در يادگیریبازی

های امکان تمرين صحبت كردن در محیط بازی با اضطراب كمتر دانسته است. پژوهش
های ديجیتالی درک مطلب از طريق خواندن و شنیدن را اند كه بازینموده ديیتأديگری نیز 
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مکرر  یازبآن اين است كه  به نظرمی رسد علت ؛ وكندديگر تسهیل می هایروشبیشتر از 
 .شودیمهتر ب یریادگي جينتا یجهدرنتدر معرض زبان مقصد و  شتریمنجر به قرار گرفتن ب

ی يادگیرندگان در هنگام انجام بازی اظهار از محققین بخصوص با تمركز بر انگیزه یتعداد
تن انگیزه میديگر بیشتر به داش هایروشند كه يادگیری زبان مبتنی بر بازی نسبت به اهنمود

ها و تجربیات يادگیری تا نگرش ه شدخواست كنندگانشركتز اديگری،  یانجامد. در مطالعه
از  خصیدريافت شكه تمايل به يادگیری، رضايت و  نتیجه نشان دادبی كنند و خود را ارزيا

كنند. نتايج همچنین نشان داد كه عوامل مهمی هستند كه به يادگیری مؤثر كمک می ،بهبود
اين ، البته اندهشدداری انگیزه قادر به دستیابی به نتايج يادگیری معنیآموزان بیحتی دانش

خص . علاوه بر اين، مشكمتری بوده استآموزان با انگیزه پايین به میزان برای دانشدستیابی 
ها، بیرونی يادگیرندگان، لذت بردن از بازی یهای خاصی مانند انگیزهشد كه ويژگی

ايج يادگیری ها، تأثیر زيادی بر نتبینی دستیابی به آندستاوردهای يادگیری درک شده و پیش
 داشته است.

 باين مطل يکی از اركان مهم در يادگیری زبان عنوانبه ر مورد واژهالبته نکته مهم د
واژه را به دو صورت  كه يادگیرنده يا بازيکن، شودیم يادگیری هنگامی انجام است كه

مرحله برای شناسايی  نيتریاساسنوشته و شفاهی يا شنیداری بشناسد. در حقیقت اولین و 
انستن د برای شناخت يک واژه ؛ وعنای آن واژه استيک واژه، دانستن ارتباط بین قالب و م

فعل، قید، صفت ...بودن آن( و ارتباط آن با ساير )نیز مانند نقش آن  ی ديگری از واژههاجنبه
 واژگان ضروری است.

يادگیری توجه  (2یو تولید 1یافتيدر) یدو جنبهبه  ستيبایم بازی یدر طراحهمچنین 
يادگیرنده  به اين موضوع مشخص شود كه بازی ديجیتالی بدين ترتیب كه لازم است شود.

هوم درک مف بالا بردن كند و يا فقط هدف آنبرای تولید زبان و استفاده از آن كمک می
 است. زبان

در اين  شدهیبررسهای يادگیری به همراه نظريه ذكرشدههای دستاوردهای پژوهش
ها تهای ديجیتالی و محدوديتفاده از بازیمقاله، به مدرسین زبان و زبان آموزان چگونگی اس

دهد. همچنین اين مطالعه برای طراحان بازی با هدف كارگیری آن را ارائه میهای بهو فرصت
آورد. طراحی های طراحی را فراهم میهای خارجی تجربه و ايدهآموزش و يادگیری زبان

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

1. receiptive 

2. productive 
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با  بانزیفارسآموزان ايرانی و انهای خارجی برای زبای برای فراگیری زبانهای رايانهبازی
ار تواند مورد استقبال طیف وسیعی از زبان آموزان قردر نظر گرفتن ابعاد فرهنگی مناسب می

برای آموزش و  یاندازچشمی آموزشی و طراحی، از جنبه گیرد. همچنین اين پژوهش،
 دهد.ارائه می زبانانیرفارسیغيادگیری زبان فارسی برای 

و بررسی فرهنگی كه با يادگیری زبان  شودیمی فرهنگی كه از طريق بازی القاء مطالعه
ر و ساي آموزانآن بر زبان ریتأثهای ديجیتالی موجود و همراه است و ارتباط آن در بازی

 قرار گیرد. یموردبررس ایجداگانه هایدر پژوهش تواندیم يادگیرندگان و كاربران
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